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Oie  NEA  sovm  ihe  NBA  leom-Narron,  die  dieses  Produkt  beinhaltet,  bind  Würemchai,  Qesdifltrt«  Desijns 
oder  sonstiges  geistiges  fi  gef  Tum  de'  l\EA  Properties,  Irit.  s:wie  der  jeweiligen  fesrns  und  dürfen  v#ede^ 
ganz  nadi  In  Auszügen  ahne  vorbötige  Khiifllitw Esnehrrupng  der  NBA  Prnserties,  Ine.  verwencer  wenden. 
C  'i99S  NBA  Properto.  Ine.  Alle  Rechte  varbetiafan 


KQNAMI  (Deutschland)  GmbH, 
Postfach  560180.,  60406  Frankfurt 


Aul  der  ECTS  gab's  von  Stiadow  of  Ehe  Empire  noch  nichts  zu  sehen,  dafür  erreichten  uns  aus  den  USA 
Sloryline  und  SD-ModeNe  (rechts  Boba  Fett)  zur  neuen  Star-Wars-Episoda.  Das  Weltraum-Abenteuer  ist 
zwischen  "Empire  Strikes  Back  und  "Return  of  the  JedP  angesiedelt:  Luke,  Leia  und  Han  SoJo.  Chewbacea 
und  der  Söldner  Dash  geraten  ins  Metz  einer  galaktischen  Untergrundorganisation,  die  vom  Drogenschmug¬ 
gel  bis  zum  Mord  jeden  Auftrag  durchführt.  Der  mächtige  Fürst  Xizor  kommandiert  die  Verbrecher  und  wagt 
es  sogar,  gegen  Darth  Vader  und  dessen  Sohn  zu  intrigieren.  Moch  vor  dem  Spiel.,  in  dem  Ihr  den  Part  von 
Dash  ergreift,  erscheint  das  Buch  (bei  Bantam.  USA}  und  ein  mehrteiliger  Comic,  der  von  Robert  Wagner 
("Jucfge  Dredd")  für  Dark  Horse  getextet  wurde.  Möge  die  Macht  mit  Euren  Englischkenntnissen  sein! 


Zum  letzten  Mat  traf  sich  die  Branche  im  frühlingshaf¬ 
ten  London:  Die  April-Ausgabe  der  European  Compu¬ 
ter  Trade  Show  (ECTS)  wird  zugunsten  der  Megamesse 
e3  in  Los  Angeles  aufgegeben  und  im  nächsten  Jahr 
nicht  mehr  stattfinden.  So  reisten  Martin  und  Winnie  mit 
etwas  wehmütigen  Gefühlen  an  die  Themse  -  und 
waren  überrascht,  dort  reichgefüllte  Messestände  und 
stapelweise  CD-Neuheiten  vorzufinden. 

Denn  die  Frühjahrsmesse  endete  mit  einem  deutlichen 
Bekenntnis  der  Branche  zur  32-ßit-Konsole.  Playstation  - 
vielfach  auch  Segas  Saturn  -  werden  mittlerweile  selbst 
von  eisernen  PC-Anhängern  der  Softwarebranche  akzep¬ 
tiert  und  unterstützt.  Micraprose  und  Sierra.  Warner  und 
Viacom  haben  ihre  abwartende  Haltung  beendet  und  den 
Entwicklungsabteilungen  das  Konsolen-Startsignal  gege¬ 
ben,  So  können  sich  die  Videospieter  -  schon  vor  der 
Neuheiten-Parade  der  e3  -  einer  heranrolienden 
Spielelawine  sicher  sein.  Ab  Seite  6  präsentieren  wir 
Euch  gut  100  brandneue  Titel  für  Playstation  und 
Saturn,  in  der  nächsten  MANIAC  komplettiert  unser 
e3-Report  die  Vorschau  auf  eine  satte  Spielesaison. 
Damit  auch  MANIAC  die  kommenden  Monate  über¬ 
steht,  haben  wir  unser  In-House-Team  um  einen  wei¬ 
teren  Profi  verstärkt.  Während  Informatiker  Tobias  in 
die  neugegründete  Oniine-AbteHung  abwandert, 
nimmt  Christian  Blendl  (27)  am  Bedakteursschreib- 
tisch  Platz.  Parallel  zu  seiner  Karriere  an  Joypad  und  Macintash-Maus  absolviert 
der  scheidende  BWL-Student  in  diesen  Tagen  die  letzten  Prüfungen  zum 
Diplom-Kaufmann.  Viel  mehr  als  einen  Stapel 
Test-  und  Preview-Ausdrücke  haben  wir  von  ihm  seit 
seiner  Einstellung  nicht  mehr  mitbekommen... 


v.: "w;-  ---v -Jt -*-+-■ 


Freiflug:  MANIAC  entüllt  die  neuesten 
Bilder  von  Mario  und  Pilotwings 
auf  dem  Nintendo  64. 


Auf  der  Playstation  ist  die  Hölle  los: 
Pummlige  Nager  sind  out,  Konami  setzt 
auf  blutrünstige  Cyber- Legionäre, 


Für  jeden  Zweck  das  richtige  Werkzeug: 
MANEAC  lädt  zu  einer 
aditseitigen  Zubehör- Parade, 


Rasend  schnelle  Polygon-Optik  und 
zünftige  Laser-Action  in  Cores 
)- Grad -Schlacht  ''Bl am  -  Machinehead 
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Dark  Empire:  Rebel  Assault  2 

Die  Rückkehr  des  ”Star  Wars”-Mythos:  Factor  5 
inszeniert  einen  spektakulären  Polygon-Shooter. 

Cyber-Virus:  Bfam  -  Machinehead 

3D-Revolution  für  die  Playstation:  Knackige  Render- 
Wissenschaftlerin  auf  blank  poliertem  3D-Geschütz. 

Mario  im  Anmarsch! 

Ein  erster  Ausflug  in  neuentdeckte  3D-Welten. 

Psygnosis-Neuheiten  ‘96 

Fünf  Playstation-Hits  auf  einen  Blick:  "Sentient”, 
"Lemmings  Platfrom”,  ”Athanor”,  "Tenka”  &  ”The  Fallen”. 

Virtual  Flashback;  Fade  to  black 

3D-Agent  Conrad  Hart  vor  neuen  Aufgaben 

Gunship  &  Top  Gun 

Die  Playstation-Wiedergeburt  der  Simulations-Klassiker 

Exklusiv:  Project  Overkill 

Söldner-Quartett  in  blutiger  Mission:  Konami  schnuppert 
mit  isometrischem  Endzeit-Gebaliere  am  Splatter-Genre. 
Talkshow:  Rainer  Zipp  (Acclaim) 

Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 


ECTS:  Neuheiten  für  Playstation  und  Saturn 

Der  letzte  Frühling  in  London:  Mit  einem  gewaltigen  Re¬ 
port  verabschiedet  sich  MAN!AC  von  der  Traditionsmesse. 

6  Nights:  Segas  neues  Heldenduo  erobert  die  Traumwelt 

7  Exhumed:  3D-Action  in  ägyptischen  Katakomben 
10  Ballblazer  Champions:  Science-Fiction-Sportspiel 

10  Myth  Adventures:  Neues  32-Bit-LucasArts-Abenteuer 

1 1  Transport  Tycoon:  Spediteure  auf  der  Playstation 
Zubehör-Zirkus 

Vom  Multi-Funktions-Joypad  zur  Memory-Card: 

MANIAC  verrät,  weiches  Zubehör  unentbehrlich  ist. 
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86  Laser  Cinema:  Neue  Video-CDs  &  Laserdiscs 

87  Reisende  im  Datenstrom:  Models  &  Mode  im  WWW 

88  Asian  Cinema:  Eastern,  Animes  und  Mangas 


RUBRIKEN 


95 

Last  Resort 

Cheats  &  Kniffe  zu  aktuellen  Videospielen 

3 

Editorial 

90 

Kleinanzeigen 

84 

Leserbriefe 
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Abo-Anzeige 
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Impressum 
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Replay:  Amstrad  &  Saba 
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58  Darkstalkers 


62  Extreme  Pinball 


60  Night  Warriors 


63  Power  Rangers  64  Shellshock 
Fighting  Edition 


56  Resident  Evil 


69  Super  Dodgeball  59  True  Pinball 


46  ChooanikE  36  Choro  Q 


62  Deadheat 
Road 


46  Gotha  2 


i  !■!  ?■-.  U 

iS  .  ■  ;-H 

T.^n m  m 

k 

w 

Cnf  1 

_ ,_-L 

vyvv\ 

ft  ! 

a*  il 

■frtllRW 

P^IjSH 

.  j  chI 

,'j^f^r-tfcv:':v  -v  i>i  iV  „ 

i 

1 

i 

1 

1 

#■ 

rf4 

rl^-: 

« 

1 

1 

BIhHHl  PH 

[  T  C>/ 

L 

[k _ ■U.-.r 

. 

p®1  * '  rm 

«1,;  ® 
SPBSä-£->^ 

^  H r’V 

1 

rattern 

K5J| 

Ä% 

■•  .  ■”-  •  ; 

6 


Wahrend 
Sega  im  klei¬ 
nen  Kreis  warb  und  N  inten - 
dt)  schriftlich  ein  europäisches 
Nintendo  6h  in  diesem  Jahr  ver¬ 
sprach,  diskutierte  die  Branche 
über  eine  spektakuläre  r her- 
nah  me  Sah  es  aut  der  Spielwa¬ 
renmesse  in  Nürnberg  noch  so 
aus,  als  wären  Gespräche  zwi¬ 
schen  Philips  und  der  deutschen 
Bomico-Gruppe  gescheitert, 
wurde  wenige  Tage  vor  der 
EOS  ein  positiver  Abschluß  be- 


MANIAC  juni 


sich  die  optische 
Qualität  von  "Nights"  bereits  erahnen. 


nui  upm  i  viyyuM  Lri  l^ciuui  yutui  10 

Traumland:  "Nights"  reizt  den  Saturn 
bis  auf  den  letzten  Spezialchip  aus. 


des  anwesenden  MANIACs  (andere 
deutsche  Journalisten  waren  nicht  gela¬ 
den)  wurde  von  "HulT  lediglich  das 
PC- Demo  gezeigt.  Sa  turn -Animationen 
gabN  erst  im  letzten  Film,  einem  Spiel¬ 
szenen- Medley  aus  dem  kommenden 
Nights".  Nach  dem  Video  zu  schließen, 
ist  "Nights"  das  grafisch  aufwendigste, 
poppigste  und  originellste  Saturn-Spiel, 
ein  Art  dreidimensionales  "Sonic"  für  32- 
Bit-Feti  sch  Esten.  Rutschbahnen,  schwe¬ 
bende  Plattformen  und  halbtraasparente 
Ebenen  wurden  von  den  Sonic- Entwick¬ 
lern  zu  einer  verrückten  Action-Welt 
verknüpft.  Wir  sind 
gespannt  auf  die  spiel  ba¬ 
re  Version. 


ereits  tm  Vorfeld  der  ECTS 
war  klar,  daß  die  Tage  der 
Frühjahrs -Show  gezählt 
sind,  Mit  Konami  und  Vir¬ 
gin  blieben  zwei  Major  Player  der  Messe 
fern,  Acclaim  und  Nintendo  fehlten 
ebenso.  Andere  Firmen  waren  in  die 
umliegenden  Hotels  ausgewandert  oder 
zeigten  ihre  Spiele  auf  speziellen  Prä¬ 
sentationen  außerhalb  der  ECTS-Öff- 
mmgszeiten.  Sensationen  wollte  kaum 
ein  Aussteller  enthüllen.  Vier  Wochen 
nach  der  ECTS  öffnet  die  amerikanische 
e3  ihre  Tore,  erst  dann  sollen  die  wich¬ 
tigsten  Spiele  des  Jahres 
vorgestellt  werden, 

Sega  blieb  dem  Messe¬ 
alltag  fern,  lud  aber  am 
zweiten  Tag  zu  einem 
i  n  form  eilen  F  r  ü  hst  üc  k , 

Der  erste  Kaffee  rumorte 
noch  im  Magen,  als 
Segas  Europa chef  Mal¬ 
colm  Miller  und  sein 
neuer  Marketingdirektor 
Andy  Mee  den  Schlacht- 
plan  für  199b  ausga- 
bcn.  Miller,  als 
harter  Aufräu¬ 
mer  bekannt, 
verwies  etwas  zerknittert  auf 
die  Aufhol  jagd  des  Saturn,  der 
seit  dem  japanischen 
W  e  i  Im  a  c  h  t  s  ge  s  c  ha  ft 


Baut  Euch  Euren  eigenen 
Kerker:  Im  Bullt  rog- Rollen - 
spiel  "Dungeon  Keeper" 
seid  Ihr  der  Bösewicht. 


geschlossen  hat,  In  Europa  läuft  das 
Saturn -Geschäft  noch  nicht  so  recht, 
Deutschland  gilt  als  schlechtester  Markt 
für  den  Saturn.  Kämpferischer  zeigte 
sich  Andy  Mee.  der  als  bärbeißiger 
Sega- Antreiber  die  Produktpalette  vor¬ 
führte.  Umgesetzt  werden  alle  Sega- 
Automaten.  von  "Manxx  TTr  bis  "Figh¬ 
ting  Vipers".  Auch  Tanz-  und  Kampfse¬ 
quenzen  aus  dem  revolutionären  'Virtua 
Fighter  5"  wurden  gezeigt,  wobei  der 
Sega- Manager  an  keiner  Stelle  von  einer 
Saturn-Umsetzung  sprach  Expliziter 
wurde  er  zum  Thema  "He an  of  Dark- 
ness",  Gegen  eine  nicht 
genannte  Summe  hat 
Virgin  das  Jump'n' Run- 
Advent  Lire  an  Sega  ver¬ 
schachert.  Die  Saturn- 
Version  wird  somit  als 
erste  erscheinen,  da¬ 
nach  PC-  und  ( mit  er¬ 
kauftem  Sicherheitsab¬ 
stand)  Play  Station- Ver¬ 
sionen,  Zur  Ent¬ 
täuschung 


,s>e 


tsgescitäft  AC1  i,Vl'  „  S'1“  . 
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Test  auf  Seite  16).  Weiterhin  JM 
werkelt  Crystal  Dynamics  an  f 
dem  puizigen  Mürchen-Aben- 
teuer  ßl&zincf  Dragons  und 

dem  Aetion-  Ad  venture  Lög&Cy  ]  ™ 
of  Kain  über  die  wir  bereits  in  \ 
früheren  Ausgaben  ausführlich  \ 
berichtet  hatten.  j 

Rocket  Science  isl  bei  Ter-  ^^k 
nan.'-ig.i!  vn  v.  jr.drhrig  ^k 
w  nnk  n  uns  gi hi  :ur  ilitv  ^k 
I ' I : i. \  j:  i'  .'M-  ]'i:e  yK~  ab 
'■■ü'h-r.:  ü:  I •  i !  c.i  fl 
lum  an.  BocfiCi  fl 
ijQCkty  eine  \mim- 
hing  von  altertümli  % . 

eben  Ritters pi eien  ? 

i rn  fu Ui r ist  i-  tfr  ll  ^ 

sehen  Outfit:  J  r  _Mfl 


Unter  dem  Dach  der  Bertelsmann 
M  u  s  i  c  G  rou  p  t  B  M  G )  haben  s  i  c  h 
im  La i i f  d er  letz te n  J a h re  n a i n hal¬ 
le  F  nt  Wickler  versammelt.  Allen 
voran  Rocket  Science.  Crystal  Dy¬ 
namics  und 
DMA  sollten  für 
weg w e i s e n de  P rt > - 


kannt.  Philips  übernimmt  Bomico  und 
Laguna  zu  100%,  dazu  ein  paar  zer¬ 
quetschte  Anteile  am  Publisher  Sunllo- 
wers,  Wie  sehr  Philips  am  Vertriebs- 
Know-How  von  Bomico  liegt,  zeigt  die 
direkte  Folge  des  Deals:  Philips  Media, 
das  Spiele-Label  der 
Niederländer,  wird  ab 
sofort  Bomico 
vertrieben.  Personei-  fl 


Die  wichtigste  Exklusiventwicklung  des 
Jahres?  Mit  "Nights11  lautet  Sega  die 
zweite  Generation  der  Saturn-Spiel©  ein. 


clukte  sorgen.  Doch  die 
Programmierer  hatten  Lade¬ 
hemmung:  Viele  Verspätungen, 
teils  enttäuschende  Titel  und  teere 
Versprechungen  trübten  das  Ansehen 
der  einzelnen  Teams,  1996  soll  sich  dies 
ändern.  Insbesondere  die  ehemaligen 
3 DQ -Vordenker  Crystal  Dynamics  polie¬ 
ren  ihr  Image  auf.  Mit  dem  neuen 
Sl&fti'n'Jaoi  96  für  Playstation  und 
Saturn  weisen  sie  die  Richtung  (siehe 


le  Ander u  n- 
Br  ;  gen  stehen  nicht  ins 
Haus,  das  Bomico-Ma  na  ge¬ 
ment  bleibt  auf  seinen  Plät¬ 
zen.  Philips  hält  außerdem  Anteile  an 
Activision  und  Infogrames,  Letztgenann¬ 
te  Firma  hat  sich  ebenfalls  verändert 
und  durch  Anteilstausch  mit  Qcean  zu 
einem  franko-engli sehen  Riesen-Puhlis- 
her  verbunden,  iri/nw 


Nächtlicher  Ausflug:  Der  junge  {oben)  und  das  Mädchen 
(ganz  links)  sind  die  Hauptdarsteller  in  "Nights11. 


Ihr  tauscht  Pferd  gegen  Turbo- Hi kes 
und  tretet  u.a,  in  einer  3 D -Arena  zu 
gnadenlosen  Zweikämp¬ 
fen  an.  Ganymede 

wiederum  verbindet  3D- 
Rjj  Acrion  mü  Mratvglschen 
Flumen  len .  Gegen  die 

schwcrlvwa  ffn eten  Frida  - 

ni- Al  lens  besteigt  Ihr 

einen  Vapnr.sled.  'der  in 

20  Missionen  bis  aufs 
Äußerste  gefordert  wird. 


G 


Mit  neuen  Spielen  und  Ent- 
Wicklungspartnern  präsentierte 
sich  Philips  Media  auf  dem 
wildesten  Stand  der  Messe. 


Neben  "Dungeon  Keeper"  zeigte  Peter 
Molyneux  auch  sein  32 -Bit -Unterwasser- 
Abenteuer  "Creation"  (hier  die  PC-Version). 
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Messe-Splitter 

*  . ,  der  Amigtt  ist  nicht  tot !  Mit 
'  Chaos  Control  2"  (M i netscape ) 
and  Ti  uv  Troops  "  (  Wa  t  wer) 
entdeckten  wir  zumindest  zwei 
neue  Voltpreisspiele  Jur  den 
Commodo  re -Oldie. 


Im  Zwei-Spiel  er-Modus  steuert  einer 
den  Sied,  wahrend  sieh  sein  Partner 
ganz  auf  die  Waffen  konzentrier!.. 

Um  die  „Lemmings"- Erfin¬ 
der  DMA  Design  ist  es  in 
letzter  Zeit  außerordentlich 
ruhig  geworden,  Die  Eng¬ 
länder  arbeiten  fleißig  an 
ihren  Nintendo-64-TiteIn, 
erlaubten  aber  anläßlich 
der  ECTS  einen  Blick  auf 

ßrand  The  ft  Auto  für 

Playstation  und  Saturn.  In 
dem  frühen  Demo  rasten 
wir  mit  dem  Auto  durch 
eine  US- Metropole 
immer  auf  der  Flucht  vor 
dem  Gesetz.  Die  Crash- 
Orgie  wird  aus  einer 
gelegentlich  zoomenden 
Vogelperspektive  präsen¬ 
tiert  und  scrollt  munter  in 
alle  Richtungen,  ln  den  Reigen  der  un¬ 
gewöhnlichen  BMG- Neu  beiten  paßt 
auch  das  Cartoon-Scharmützel  ( 
t  !  U  für  Playstation  und  Saturn.  Firo. 
der  Orang-Utan- Polizist  und  Klawd,  die 
streunende  Katze,  bilden  das  dynami¬ 
sche  Chaos-Duo  und  machen  sich  ge¬ 
meinsam  auf  die  Suche  nach  dem  örtli¬ 
chen  „King  of 
Crime",  ln  dem 


witzig  animierten  Slapstick-Abenteuer 
durchforstet  Ihr  eine  Reihe  von  Schau¬ 
plätzen.  prügelt  ein  bißchen  auf  Gegner 
ein  und  genießt  die  isometrische  3D- 
Sicht  mit  ihren  geänderten  Akteuren. 

Die  letzte  B  MG-Neu  heil  stammt  vom 
N  e  w  co  me  r  Lob  oto  my  S  oft  wa  re  u  nd 
richtet  sich  an  die  Fans  von  3D“  Act  ion¬ 
spielen.  Die  Entwickler  verlagerten  das 
Geschehen  in  das  alte  Ägypten,  aus  der 
Sicht  eines  furchtlosen  Abenteurers 
durchforstet  Ihr  Grabstätten  verstorbe¬ 
ner  Könige.  Tempel.  Palä¬ 
ste  und  Bergkämme. 

G&frutftöd  geizt  nicht  mit. 

Waffen:  Anfangs  reicht  eine 
Machete,  später  ergattert 
Ihr  eine  Magnum,  ein 
M  a  s  c  h  i  n  e  n  g  e  w  e  h  r ,  G  r  a  n  a  - 
ten,  einen  Flammenwerfer 
und  ein  paar  mystische 
Magie-Extras  wie  das  Auge 
des  Ra  und  die  Zauber- 
Cobra.  Um  in  bestimmte 
G  eg  e  n  d  en  v  o  r z  u  st  oße  n . 
müßt  Ihr  Euch  die  passen¬ 
de  Ausrüstung  beschaffen. 

So  erlaubt  Euch  beispiels¬ 
weise  die  So bek -Maske,  unter 
Wasser  zu  atmen.  Die  3 Ei- 
Act  ion  sah  auf  Saturn  und 
Playstation  ansprechend  aus, 
ob  jedoch  die  Qualität  eines 
„Alien  Trilogy  erreicht  wird, 
läßt  sich  jetzt  noch  nicht 
sagen. 


C£Q)  fig- 

OLD 

Die  Firmengruppe,  zu  der  Core  Design 
und  LUS.  Gold  gehören,  wurde  kürzlich 
von  der  Fidos-Holding  übernommen, 
arbeitet  jedoch  unge¬ 
rührt  an  einer  beacht¬ 
lichen  Zahl  neuer 
Spiele.  Besonders 
fleißig  ist  Core,  die 
sechs  3 D- Spiele  für 
Playstation  und  Sa¬ 
turn  fertigstellen  wol¬ 
len.  Auf  Tfründeiu 
hd.^k  und  Sbetl- 
shocfc  folgt  Glaft) 
(Seite  16),  das  ''Zom¬ 
bies  ate  my  Neigh- 
bours ''-ähnliche  Gei¬ 
sterabenteuer  :  :  -e 
u  nd  To  mb 
ftatcters  Letzteres  kombiniert  Action 
und  grafische  Anmutung  einer  indizier¬ 
ten  3D-Dungeön-Schlacht  mit  Hüpf- 
u nd  Entdecker-Einlagen  des  "Prince  of 
PersiaL  Die  langbeinige  Hauptdarstelle¬ 
rin  schwingt  Pistolen  in  beiden  Fäusten 
und  wird  von  einer  flexiblen  Kamera 
begleitet.  Auch  die  Levels  von  Wtrya. 

einem  Beat1  em-Up-"Alone 
in  the  Dark"  sind  schon  mit 
fe  r  nostli  c  h  e  n  M  o  n  s  t  e  r  n 
1  >e vö lkert*  vv i  rk en  u  n f e r t ig , 
aber  vielversprechend.  Ap¬ 
petitlich  sah  Mark  Avery’s 
neues  Spiel  aus,  der  Prügel¬ 
spaziergang  mit  dem  Ar¬ 
beitstitel  P igfating:  "Tek- 
ken 11  -ähnliche  Grafik  und 


MAN!AC  fu  ei  i 
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Mit  "Otympic  Soccer'1  fordert  ILS.  Gold  die  etablierte 
Konkurrenz  von  EA  Sports,  Konami  &  Co,  tieraus. 


Buming  Road"  war  eine 
ECTS-  Ü  berras  ch  ungen , 


MAN!  AG  juni 


Lange  Zeit  war  es  still  um  das  Londoner 
Software-Haus,  jetzt  nimmt  man  den  32- 
Bk-Markt  unter  Beschuß.  Das  Highlight 
im  herbstlichen  Li  ne- Up  ist  die  Umset¬ 
zung  von  lan  Livingstone's  Fantasy-Epos 
Oeatf)trap  Dürtgecm.  Der  Meister 
höchstpersönlich  kümmert  sich  um 
Spieldesign  und  Story- Verlauf,  die 
unterirdischen  Katakomben  werden  im 
3D-Look  präsentiert, 

Im  Verlauf  des  Action- 
Rollenspiels  begegnet 
Ihr  55  Rassen,  erforscht 
16  LeveLs  und  freundet 
Euch  mit  dem  facetten- 
re  i  c  h  e  n  Kamp  f  s  ys  t  e  m 
an:  Schwertduelle,  Zau- 
berspruch  -Attacken, 

Missiles  und  Musketen 
versprechen  ein  munteres  Dungeon-Ge- 
kloppe  für  Playstation-  und  Saturn - 
Besitzer,  Exklusiv  für  den  Saturn  berei¬ 
tet  man  die  Auto-Schlacht  CritnetAiStt/ö 
vor.  Das  Szenario  seht  Ihr  von  schräg 
oben,  acht  High-Tech -Vehikel  ballern 
sich  durch  ebensoviele  Kampfarenen. 
Ob  in  Downtown,  am  Strand  oder  dem 
Las- Vegas-Strip,  nur  mutwillige  Zer¬ 
störung  bringt  Euch  voran, 

GföP«6 

Der  interaktive  Comic-Strip  ßfainctead 
23  wurde  bereits  als  Import  für  die  Play¬ 
station  getestet  (siehe  MAN!AC  5/96), 
jetzt  erscheint  er  offiziell  für  beide  32- 
Bitter  -  nur  unbelehrbare  „Dragoris  Lair  - 
Fetischisten  sollte  dieses  Ereignis  be¬ 
geistern.  Dafür  könnte  die  zweite  Empi¬ 
re-Neuheit  Flipper-Fans  in  Unruhe 
versetzen:  Pro  Pinfoall -  The  iMeb-1 
sicherte  sieh  als  PC-Original  hohe  Wer¬ 
tungen  in  der  Fachpresse  und  gefiel 
auch  beim  Flaystation-Probespiel.  Der 


Autos?  Matenalschiacht  in 
Doma  rk '  s  "Crimewave" , 


Der  Distributor  vereinigt  viele  Firmen 
unter  seinem  Dach,  doch  für  Konsolen- 
Fans  ist  hauptsächlich  G  re  ml  in  interes¬ 
sant  (siehe  rechts).  Daneben  entdeckten 
wir  bei  Funsoft  zwei  Konsolen-Neuhei- 
ten.  Trimarks  Tfce  Hive  ist  eine  vor¬ 
berechnete  Weltrautnballerei  im  Stil  von 
n  Hebel  Assaul t"  und  wirkt 
in  der  gezeigten  Form 
weder  technisch  noch 
grafisch  besonders  inter¬ 
essant,  Fine  echte  Überra¬ 
schung  hatte  Funsoft  je¬ 
doch  aus  Frankreich  im- 
portiert:  Mit  ßürning 
fioad  schufen  die  "Le- 
gen d "-Entwickler  Carlo 
Perconti  und  Lyes  Belaidouni  eine  kalt¬ 
schnäuzige  rl  Day  tonarL  Kopie  -  nicht  für 
Sega  Saturn,  sondern  für  die  Playstation, 
Die  schnelle,  etwas  ruppige  Grafik  er¬ 
innert  frappant  an  den  Sega-Knüller,  Die 
Entwickler  ließen  sich  nicht  bremsen 
und  stopften  vier  Auto- Varianten  (vom 
Sportwagen  bis  zum  Truck-Monster), 
unterschiedliche  Witterungsbedingungen, 
Link- Unterstützung  und  haarsträubende 
Sprünge  auf  die  CD.  Davon  abgesehen 
kopierten  sie  alles,  was  den  Sega -Renner 
so  unterhaltsam  machte:  Fünf  Sicht  Per¬ 
spektiven,  Rempeleien  und  Karosse¬ 
rieschäden.  Ein  Interview  und  exklusive 
Bilder  gibt’s  in  der  nächsten  MANIAC. 
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Nachdem  der  englische  Entwickler  bis¬ 
lang  auf  die  Playstation  setzte,  kommen 
nun  auch  Sa  turn -Besitzer  in  den  Genuß 
von  Gremlin-Spielen.  So  erwarten  wir 
die  pixelgenaue  Umsetzung  der  Brutalo- 
Action  Coadeci.  Das  Original  wurde 
von  den  MAN ! AC -Teste m 
mit  74  Prozent  Spielspaß 
gewürdigt  und  verkaufte 
weltweit  über  250,000 
Exemplare.  Außerdem 
erscheint  mit  Guro  '96 
das  Saturn -Update  des 
mäßig  gelungenen  .Aetna 
Soccer“  (in  Deutschland 
"Ran  Soccer")  für  die 
Playstation,  Gremlin  hat 
die  Polygon-Grafik  wreiter 
verfeinert,  einen  speziel¬ 
len  EM-Modus  samt  Orr 
ginÜ-Stadien-Outfits  ein¬ 
gebaut  und  wollte  auch 
die  übrigen  Kritikpunkte 
des  Vorgängers  aus  mer¬ 
zen.  Die  einzige  Playstati¬ 
on-Neuheit  hebt  zur  futu¬ 
ristischen  3 D -Schla du  über  den  Wolken 
ab.  Ha rd  tWar  beamt  Euch  in  die 
Jupiter-Umlaufbahn  und  beschert  strate¬ 
gisch  angehauchte  Missionsvielfalt,  ln 
Eurem  Modi- Flieger  wagt  Ihr  dramati¬ 
sche  Dogfights,  könnt 
aber  a u  c h  G e b  ä  u d e 
inspizieren,  Im  Lauf 
der  Zeit  verdient  Ihr 
richtig  Geld,  kauft  neue 
Veh  i  k  ei  -  A  u  srüstu  ngen 
und  qualifiziert  Euch 
für  immer  schwierigere 
Aufträge, 


Messe-Splitter 

•  *  t  Spiel  s  nochmal  Graßgold:  Da  das 
Fassungsvermögen  der  Eniwickhuigs 
fabrik  Probe  inzwischen  erschöpft  ist, 
gab  Probe-Boß  Fergus  McGovern  dem 
Prag  rum  mierer  A  ndren 1  "Ut  - idi  1 1  m  " 
Braybrook  den  Auftrag,  zwei  Taito- 

H  Klassiker  um - 
zu  setze n.  Bra  v 
hrooks  Graßgold- 
Team  nimmt  sieh 
den  1 6- Bä  -  Code 

zum  Vorbild?  «wi 

"Bubble Babble" und  "Rainbow Islands n 
für  die  Playstation  auzupasseu.  Die 
Compilation  wird  durch  das  weniger 
bekannte  " Liquid  Kids angereichert 
und  von  Aeehiim  vermarktet. 


Saturn -Update  der  Playsta¬ 
tion -Kickerei  “Actua  Soccer" 


Nach  einer  unrühmlichen  Kette  von 
Ankündigungen  und  Verspätungen  will 
Interplay  1996  wieder  angreifen.  So  ist 
die  Film  Umsetzung  Gasper  final  für 
die  nächsten  Wochen  terminiert,  das 


Bet  Core  spielten  wir 
“Tomb  Raider”  auf  Saturn 
(Bild)  und  Playstation, 


Startschuß-Gerangel  auf  der 
Playstation:  Acht  Spieler  treten  zu 
U.S.  Gold's  "Olympie  Games"  an. 


FX  treffen  auf  Spiel  mechanik  ä  la  "Stre¬ 
ets  of  Rage",  Wir  warten  gespannt  auf 
die  großstädtische  Massenschlägerei  mit 
Rowdys  in  Jeans,  Leder  und  Unterhemd. 


Kugel  lauf  ist  makellos,  die  hochauflö¬ 
sende  Hintergrundoptik  hübsch  geän¬ 
dert  und  das  Multiball -Feature  mit  bis 
zu  zehn  Bällen  ein  prächtiger  Party- 
Spaß.  Über  20  Musik-Tracks  von  engli¬ 
schen  Independant- Rockern  und  situati¬ 
onsbedingte  Sprachausgabe  sorgen  für 
die  entsprechende  Audio- Atmosphäre. 
„The  Web“  soll  der  Auftakt  zu  einer 
Serie  von  ausgeklügelten  und  original¬ 
getreuen  Flipper- Layouts  sein. 
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sind  der  Voll- Bild-Modus  für  Solo- 


Spieler  sowie  die  Sprungschanzen, 


wird  der  Bildschirm  horizontal  geteilt. 


Treten  zwei  menschliche  Spieler  anP 


Messe-Splitter 

,  *  „  Computer-Kunst  als  liildsc  hi  un¬ 
schöner?  Nach  Auftritten  in  Techno 
Clips  bereiten  die  organischen  Lehe- 
wesen  des  IIIM-Cirafikers  William 
Lat hf int  nun  ihre  dritte  Mutation  vor: 
Warner  Interactive  wird  in  den  näch¬ 
sten  Tagen  eine  CD  mit  Lat  ha  ms  "Or¬ 
gan  ic  Art  "für  den  PC  veröffentliche tL 
. , ,  Stoch  in  diesem  Jahr  wird  Sega 
einen  gea  alt ige n  Ve rgniig angskom- 
plex  in  der  Londoner  Innenstadt  ein¬ 
weihen.  Auf  mehreren  Stockwerken 
und  über  1 00.000  Quadratmetern  rer 
gntigeti  sich  die  Besucher  nicht  nur 
mit  den  neuesten  Spielautomaten  und 
M u  lli-Pla  \er-I nst  a  Hat  tonen,  sondern 
auch  mit  hydraulischen  Kt  des  und 
j D-  Vf* rfü h ru rigen.  f  her  / 00  Millionen 
Mark  wird  Sega  die  Spielhalle  kosten, 
n  ettere  Millionen  hat  der  Hersteller 
soeben  Jur  den  Kauf  ton  rier  europäi¬ 
schen  Automaten-  und  Ride-Firmen 
angelegt, 

,  (  ,  Mit  dem  Brand  im  Lag  e  t'  des  deut¬ 
schen  Dist ributors  Tunsojl  sind  auch 
die  letzten  Jaguars  geschmolzen *  Laut 
I  ert  riebscbef  K  la  u  s  -Peter-  K  u  seht te 
endet  damit  der  Versuch *  die  Atari- 
Konsole  in  Deutsch- 
tan  tl  h  iederzu beleben, 
fnnsttji  hatte  die  Kon¬ 
sole  und  Scß  teure  vor 
einem  Ja  h  r  t  ont 
M unebner  Vert rieb 
Cos  ui  o  ii  bernommen. 


2D-  [ionspektakel  AfteFtftHtfr  soll 
wenig  später  folgen.  Statt  der  üblichen 
30- Arena  wurde  auf  traditionelle  Seiten¬ 
ansicht  gesetzt.  Als  Spezialagent  Vix 
Sy  dar  seid  Ihr  auf  der 
Suche  nach  der  ultimati¬ 
ven  Waffe  Inferno  X. 
Gereftderte  High-Tech- 
Gegner,  reichlich  Extras, 
eine  Portion  Brutalität 
und  der  obligatorische 
Tee h  no -  So  u  n  d  tr a  ck  g e- 
hören  zur  Standard  aus 
Stauung  für  Saturn-  und 
Playstation -Spieler. 
Abseits  der  Spielewelt 
gab  Interplay-Chef  Brian 
Fargo  die  Gründung  von 
Interplay  Pictures  be¬ 
kannt.  Die  neue  Firma 
soll  sich  um  Kinn-  und 
TV  -  P  rod  u  k  Hone  n  k  ü  m- 
mein  und  greift  dabei  auf 
das  Arsenal  von  über  200 
Interplay-Tiieln  zurück. 
D  a  s  d  ü  r f t  e  i  n  s  b  e  so  n  d e  re 
die  1  n  t  e  rp  l  a  y  -  V  e  r  b  ii  n  d  e- 
ten  Shiny  Entertainment 
freuen:  David  Perry  und 
seine  Crew  träumen  von 
einem  Computer- Film  ä 
la  Disney  s  ..Tay  Story  '. 
Über  Ihr  neues  3 2- Bit-Pro¬ 
jekt  vifild  9  s  ließen  die 


Wahl-Kulifornier  noch  nichts  verlauten, 
zur  eJ-Show  im  Mai  werden  erste  Infos 
enthüllt 

(.0  'ASAfiTS 

Am  Stand  des  deutschen  Distributors 
Softgold  wagten  sich  die  96er-Spiele  von 
LucasArts  an  die  Öffent¬ 
lichkeit,  Gleich  2  davon 
werden  in  Köln  von  Fac¬ 
tor  3  inszeniert:  eaii- 
blaaer  Champions 
und  ftebal  AssaüU  2 

erscheinen  im  Herbst  für 
die  Playstation  und  sind 
schon  recht  weit  gedie¬ 
hen.  Dem  Kampf  der 
Rebellen  widmen  wir 
auf  den  Seiten  20  und 
21  einen  eigenen  Be¬ 
richt,  über  „Ballblazer 
haben  wir  Euch  bereits 
in  früheren  Ausgaben 
detailliert  informiert. 

Den  letzten  Schliff  er¬ 
halten  die  beiden  Titel  übrigens  in  den 
USA,  denn  die  komplette  Fa  clor- S- Crew 
siedelt  vom  Rhein  an  die  Westküste  der 
USA,  in  das  liebliche 
Marin  Countv  -  nur 


ein  Star-Trek-ÄbeniE 
die  Konsole  j 


einen  Sprung  von  der  Skywalker  Ranch 
und  LucasArts  entfernt; 

Ganz  überraschend  tauchte  dagegen 
das  Action-Abenteuer  flflytfr  Adl/GfV 
tOTGs  in  den  Veröffentlichungslisten 
auf.  Allzu  viele  Infos  gtbCs  darüber 
noch  nicht,  als  Schauplatz  wurde  die 
griechische  Sagenwelt  auserkoren,  Ihr 
habt  es  mit  unzähligen  Göttern*  gehei¬ 
mer  Magie  und  üblen  Monstern  zu  tun* 
wenn  Ihr  die  hochentwickelte  Zivilisati¬ 
on  vor  dem  Untergang  bewahrt.  Mehr 
dazu  lest  Ihr  in  unserem  Messe-Bericht 
zur  e3  in  der  nächsten  Ausgabe. 

f0/Cf  0- 

pftose 

Mit  Umsetzungen  und 
O  i  igi  na  len  t  wie  k  1  u  n ge  n 
stürmt  Micro p rose  den 
Next- Gen-Markt.  Über 
d i e  A ction-FI i egere i e n 
und  GütV 
sfoip  berichten  wir  ab 
Seite  26.  daneben  wird 
M i c r o prose  di e  W i rl - 
sch afts- S  i  m u  lat  i o n 
Transport  Tycoon 
für  die  Playstation  ent¬ 
setzten,  Gegenüber  der  PC- Version 
wurde  das  Städtebau-  und  Speditions¬ 
spektakel  aufgebohrr  so  daß  Ihr  jetzt 
auch  durch  eine  3D- Version  Eurer  iso¬ 
metrisch  angelegten  Städte  wandern 
dürft.  Eure  Ambitionen 
Zinn  Transport  Tyco¬ 
on"  starten  1930:  Mit 
100*000  Pfund  Kapital 
wollt  Ihr  Euch  als 
j  Li  n  g  ti  n  t  e  r  n  e  h  in  e  r 
einen  Namen  machen, 
F  lese  Co  mp  u  te  rgegn  e  r , 
Aktien  stürze  und 

Naturkatastrophen  rüt¬ 
teln  E  u  e  r  Ges  c  h  ä  ft 
über  das  Jahrhundert  hinweg. 

Den  Enterprise-Fans,  die  bislang  ver¬ 
geblich  auf  den  3 2-ß il-J u n g f e rnflug  war¬ 
ten  mußten,  verspricht  Microprose  eine 


MAN!AC  juiri 
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Rcffi^e 


Die  Playstation-Titel 

,  das  Sport -Kampfspiel 

Wecrodorne  und  Startender 

waren  noch  nicht  zu  sehen . 


Umsetzung  des  Spielfilms  Star  Trat; 
Ganarations.  Im  Herbst  1996  werden 
Captain  Picard  und  sein  Vorgänger  Kirk 
auf  der  Brücke  der  US8  Playstation 
Zusammentreffen,  um  den  bösen  Sc  »ran 
in  A  c  i  i  o  n  -G  e  fee  hten,  P 1  a  n  e  t  e  n  -  M  iss  in¬ 
nen  und  taktischen  Einsätzen  zu  jagen. 

(I)  MOS  AP6 

Das  perspektivische  Action- Blutbad 
Steel  Harbingar  und  das  französi- 
sciie  3D-Geschippere  flauen  Projacf 
guh's  bereits  auf  früheren  Messen  zu 
sehen  (beide  Tire!  sind  nahezu  fertigge¬ 
stellt),  so  daß  dem  kunterbunten  Vier- 
Spieler-Rennspiel  SüpersOniC  fta- 
Cers  die  größte  M AM AC- Aufmerksam¬ 
keit  zukaim  Die  Charaktere  (”Dr.  Diabo- 
lic\  die  Sexbombe  Varouka  und  sechs 
andere  Cartoon- Pilote  n )  erinnern  an  das 
französische  "Street  Racer'1,  die  3 piel me¬ 
dian  ik  an  den  Dauerbrenner  "Micro  Ma¬ 
ch  in  es".  Die  perspektivische  Grafik, 
durch  die  Ihr  Pure  Polygon-Schnaufer! 
prügelt,  macht  jedoch  den  Unterschied: 
Die  Toon- Fahrzeuge  rumpeln  als  Poly¬ 
gon- Vehihel  durch  das  isometrisch  dar¬ 
gestellte  Gelände. 


PH /(./PS 

Daß  es  Philips  ernst  meint,  wenn  e>  um 
Spiele  geilt;  wurde  nicht  erst  durch  den 
Bomico-Kauf  bekannt:  Letztes  Jahr  ver¬ 
kündete  der  niederländische  Elekrronik- 
Multi  Partnerschaften  mit  Ihn  wicklerfir¬ 
men  rund  um  den  Globus,  auf  dieser 
ECTS  wurden  erste  Früchte  gezeigt.  Der 
australische  Advcnture -Spezialist  Beatn 
(in  den  80er-Jahren  durch  "The  Hnbbit", 
in  den  90er  Jahren  mit  "Shadowrun”  für 
das  Super  Nintendo  erfolgreich)  hat  so¬ 
eben  das  4öer- fahre- Ad  venture  The 
Darne  is  toaded  beendet.  Der  FMV- 
Krimi  soll  ebenso  wie  das  französische 
Secrei  (Hlisstttn  nicht  fiir  Playstation 
und  Saturn,  dafür  aber  für  das  CDi 
erscheinen.  Der  glücklose  CD-Spieler 
wird  von  Philips  weiterhin  unterstützt, 
mit  (  ,  fl;  erscheint  sogar 

ein  CDi-exklusives  3D-Ballerspiel, 

Die  Spielkonsolen  stehen  in  der  Release- 
Liste  auf  etwas  niedriger  Priorität:  Von 
Doutm  in  tfae  DucnpS!  dem  wichtig¬ 
sten  Spieletitel  von  Phi¬ 
lips,  werden  definitiv 
Playstation-  und  Saturn- 
Versionen  in  Englisch, 

Deutsch  und  Französisch 


V 


angefertigt.  Das  Ad  venture  um  eine  aus¬ 
geklinkte  Sippe  von  Weltraum-Toons 
wird  "kurz  nach”  der  PC- Version  (Okto¬ 
ber)  au sge liefert,  derweil  Entwickler 
Haiku  zusätzlich  die  Arbeit  an  einem 
Spiel  für  Sony  Psygnasis  aufnehmen. 

Das  futuristische  Autorennspid  wird  seit 
Jahren  auf  jeder  Messe  hemmgezeigt, 
muß  sich  aber  noch  immer  mit  dem 
Arbeitstitel  :  emot 
begnügen. 

Die  Playstation-  und 
Saturn- Umsetzungen 
von  "Demon  Driver11 
werden  unsicher  auf 
11  irgendwann  nach 
dem  Ende  des  Jahres" 
geschoben. 

Hinter  dem  Entwick¬ 
ler  Cranberry  Source, 
verbergen  sich  alte 
Gesichter:  Spielspaß- 
Routinier  John  Ri i- 
tnan  arbeitet  gleich¬ 
zeitig  an  PC-  und  Kon¬ 
st  »len  Versionen  seines  Quintessential 
Art  of  Desiruction  cqad").  Auf 
MAN!AC  online  findet  Ihr  ein  Interview 
mit  John  und  Bilder  einiger  seiner  älte¬ 
ren  Spiele.  ”QAD"  ist  ein  3D-Aciionspiej 
mit  sportlich-taküschem  Charakter,  für 
das  Cranberry  eine  ei¬ 
gene  Technik  verwen¬ 
dete:  Statt  Polygone 
zoomen  fein  gepixelte 
Landschaften  auf  Euch 
zu.  die  an  Voxel- 
Sch  lach  tf  ekler  aus 

"Comunche11  erinnern. 


BaJIerlastige  Rettungsmission 
für  Zwei. 


|  Der  englische  Programmier- 
Veteran  John  Ritman  ("Head 
over  Beels".  “Matchday") 
entwickelt  "QAD“  für  Philips, 
I 


Dump"  wird  na 


PC -Debüt  auch  für  Playstation  und  Saturn  umgesetzt 


Das  GDI  lebt:  Neben  "Secret  Mission1'  gab  s  für  die 
Philips -Konsole  noch  zwei  weitere  Spiele  zu  sehen. 


?  1 
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"Smash  Court  Tennis"  für  die  &  \  ; 

Dl^kipt^tinn  nnnntinrt  ' 


Gewitzte  Rempelei  mit  geändertem 
Spielzeug:  Über  eine  Playstation-Ver-  ß 
;ion  von  “Geartiead“  wird  nachgedacht. 


Ri  t  man  übertrug  das  "Choplifter'1- 
Prinzip  in  die  dritte  Dimension, 
bestreitet  aber,  den  Klassiker  ge¬ 
spielt  zu  haben.  Alle  Versionen 
des  Zwei-S p iele r-T itels+  bei 
dem  Ihr  Menschen  rettet 
und  Aliens  bekämpft,  sollen  96 
erscheinen. 

Mit  System  3  stellte  sich 
Philips  hinter  einen  weiteren  Spie¬ 
lepionier,  Die  Kampfsportspezia  li¬ 
sten  (M1K\  "Last 
Ninja1’}  kehren 
mit  6tö0dlüst  in  die  Prü- 
ge Liren a  zurück.  Ne¬ 
ben  dem  Zwei -Spieler- Duell  soll  ein 
"Last  Ninja"-Remake  für  Playstation  und 
Saturn  erscheinen.  Auch  über  eine  Kon¬ 
solen -lanset  zu  ng  der  Spielzeug-Schie¬ 
berei  Gear  Heads  denkt  Philips 
nach.  Ihr  laßt  Blechzauberer,  Spiel  zeug- 
ritter  und  grinsende  Bomben  aofmar- 
schieren,  Einmal  auf¬ 
gezogen,  zuckeln  die 
Toys  zum  anderen 
Rildschtrmende,  kön¬ 
nen  sich  aber  auch 
blockieren.  Der  Spie¬ 
ler  der  seine  Figuren 
auf  die  andere  Seile 
bugsiert,  gewinnt. 


Playstation  orientiert  sich 
optisch  und  spielerisch  am 
Su  per- N  ES- Vorbild. 


8  WY 


Der  P 1  aysla  l  i  o  n  -  Krfi  n  d  e  r 

zeigte  seine  Spiele  und  die  Produkte 
der  wichtigsten  Lizenznehmer  auf  einer 
Balustrade  über  der  Messehalle,  Für  den 
e  u  ro  p ä  i  s  c  h  e  n  M  a  r kt  a  i 1  fb  e  re  i  I  e  i  w u  rd  e 
}  ,  das  ab  September  als 

"Gun  Law"  verkauft  wird.  Ebenfalls  von 
Sony  Japan  kommt  JUfnping  f tSlsfi 
2,  die  Fortsetzung  zu  einem  3D-Jump'n 
Run.  das  hierzulande  etwas  unterging. 
(Dotor  Toon  6P  2  lief  auf  der  ECTS, 
war  aber  noch  nicht  spielbar.  im  Comic- 


mS  f 

m 


'' /7  t  J  . 

“Starblade4*  zu  viert:  !n  Namcos  LD-Umsetzung  "Gala-  5 
xian  3*  steuert  jeder  Bordkanomer  ein  Fadenkreuz. 


Ge  Hitze  wehrt  Ihr  Euch  mit  vielfältiger 
Bordbewaffnung  gegen  die  anderen  Car¬ 
toon-Piloten. 

Als  europäische  Entwickln ngs partner 
konnte  Sony  die  Firmen  Are,  Revolution 
und  Software  Creations  gewinnen.  Wäh¬ 
rend  das  Playstation -Spiel  der  Sport¬ 
spielspezialisten  Are  noch  keinen 
Namen  hat.  verspricht  der  PC-Ent wick¬ 
let  Revolution  ("Beneath  A  Steel  Sky" ) 
das  Rollenspiel  "Broken  Sword’L  Soft¬ 
ware  Creations  CEquinox")  wiederum 
ein  3D- Abenteuer  namens  8p iPal 
Sgtgä-  Von  keinem  der  Spiele  war  auf 
der  ECTS  ein  Pixel  zu  sehen, 

Sonys  japanischer  Part¬ 
ner  Namco  hat  inzwi¬ 
schen  den  Laserdisc- 
Klassiker  ß&Iaftian  3 
auf  Playstation- Format 
z  u  sa  m  m e  n  ge  s  t  a  u  c  h  t .  I  n 
der  Spiel  halle  war  die 
lineare  Weltraumballerei 
ein  naher  Verwandter 
von 

i  ' r  '  :  Als  Bordkano- 

nier  kämpft  Ihr  Euch 
den  Weg  durch  vor  be¬ 
rechnete  Asteroiden  - 
leider  und  feindliche 
Raumflotten.  Bereits 
spiel  bar  war  Namcos  Multi-Player- 
Smash  Court  Tennis,  das  seine  Pri¬ 
orität  nicht  auf  Grafik  ("Smash  Court" 
sah  kaum  besser  aus  als  das  gleichnami¬ 
ge  Super-Nintendo-Tennis  )t  sondern  auf 
Spielbarkeit  legt. 

T&STAß 

Bei  Telstar  spielten  w  ir  Tennis  mit  digi¬ 
talisierten  Sportlern:  Genirecouri 
Tennis  Wird  vorn  Entwickler-Team 
The  Dome  für  die  Playstation  ent¬ 
wickelt,  bis  zu  vier  Spieler  betreten 
gleichzeitig  den  Platz,  Die  Tennis- 
Cracks  sind  keine  kantigen  Polvgon- 
Wesen,  sondern  basieren  auf  den  foto¬ 
grafierten  Bewegungsabläufen  realer 


■  W*  »%sri 
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Impressionen  aus  ‘The 
Divide:  Enemy  within” 
(oben)  und  "Death 
Drome"  (unten). 


Sportler.  Das  Software-Haus  Elite,  Her¬ 
steller  der  Stfifcör-Seric.  liefert  Telstar 
die  Fußball-Simulation  ..  die 

Euch  mit  Action  und  dezenten  Manager- 
Elementen  zum  besten  Coach  Europas 
machen  möchte.  Ebenfalls  für  die  Play¬ 
station  erscheint  die  3  DO- Umsetzung 

Starfighter  soqcl 

WACOM 

Die  wichtigsten  Titel  von  Viacom  er¬ 
scheinen  leider  exklusiv  für  PCs:  Knapp 
ein  halbes  Dutzend 
Star  Trefc-spictc  sind 

für  1996  angekündigt, 
noch  dementiert  man 
Umsetzungen  für  Play¬ 
station  und  Saturn, 
Dafür  wagt  sich  MT  Vs 
weibliche  Superhel- 
din  Aeon  ftifö  auf  die 
Sony- Konsole,  ln  einer 
3 60- G  rad -  L  m gebu n g 
besteht  die  Agenten- 
Lady  sechs  Echtzeit-Mis¬ 
sionen  mit  jeder  Menge 
A lien- Actton .  E ben fa ! I s 
in  3D.  aber  diesmal  mit 


Hilfe  eines  futuristischen  Autos,  werden 
die  Gegner  in  Death  DpOtfie  pulveri¬ 
siert.  Vorgegebene  Rennstrecken  waren 
den  Designern  zu  bieder,  in  den  Poly¬ 
gon-Arenen  fahrt  Ihr  kreuz  und  quer 
durch  das  Techno-Gelände  und  peppt 
im  Lauf  der  Zeit  Euer  gepanzertes  Vehi¬ 
kel  auf:  Destruction  Derby  im 
nächsten  Jahrtausend.  Schließlich  gönnt 
uns  Viacom  eine  kleine  Ruhepause  und 
spricht  mit  The  Dii/ide:  Gnefmes 
Mithin  die  Actiqn-Adventure-Freunde 
an.  Aufs  319 -Ambiente  will  man  den¬ 
noch  nicht  verzichten  und  beauftragt 
Euch  mit  einer  Rettungsmission  jenseits 
unserer  Galaxie,  Ihr  seht  das  Geschehen 
aus  dem  Blickwinkel  einer  dritten  Per¬ 
son,  erforscht  unbekanntes  Gelände 
und  müßt  mit  Feindkontakt  rechnen. 


MAN! fl C  Juni 
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Titel 

Hersteller 

System 

Termin 

3D  Baseball 

Crystal  Dynamics 

PS,  SA 

3.  Quartal 

Aftenmath 

Interpiay 

PS,  SA 

2.  Quartal 

Ballblazer  Champions 

LucasArts 

PS 

4  Quartal 

Blazmg  Draqons 

Crystai  Dynamics 

PS,  SA 

3.  Quartal 

Blopdlust. 

Sy  stern  3/Philips 

PS 

1997 

Bramdead  13 

Empire 

PS.  SA 

2,  Quartal 

Broken  Sword 

Sony 

PS 

4.  Quartal 

BurnifiQ  Raaü 

Softgold 

PS 

3.  Quartal 

Gas  per 

Interplay 

PS,  SA 

2.  Quartal 

Cheesv 

Ocean 

PS 

3.  Quartal 

Com  an  che 

Novaiggic 

PS 

4.  Quartal 

Crimewave 

Domaik 

SA 

3,  Quartal 

Death  Drome 

Viacom 

PS 

4,  Quartal 

Deathtrao  Dungeon 

Domark 

PS,  SA 

4.  Quartal 

DefCon  5 

Miiienium/GT 

SA 

2.  Quartal 

Demon  Driver 

Philips 

PS  SA 

1997 

Des  c.ent, 

Interpiay 

3  DO 

2,  Quartal 

Down  in  the  Dumps 

Philips 

PS,  SA 

1997 

Euro  96 

Gremlin 

SA 

2.  Quartal 

Exhumed 

BMG/Lobotomy 

PS,  SA 

3.  Quartal 

Fl  Grand  Prix t 

Cücqnuts 

PS 

3,  Quartal 

Hatitinü 

Core 

PS 

4.  Quartal 

Rro  &  Klawd 

0MG 

PS.  SA 

4.  Quartal 

Formula  1 

Psygnosis 

PS 

3.  Quartal 

Gataxian  .3 

Namco 

PS 

3,  Quartal 

Ganymede 

Rocket  Science 

PS 

1997 

Grand  Theft  Auto 

PS  SA 

4.  Quartal 

Gyn  Uw 

Sony 

PS 

3.  Quartal 

Gunship 

Microomse 

PS 

3.  Quartal 

Hardwar 

Gremlin 

PS 

4.  Quartal 

Hexen 

id  Software 

PS.  SA 

3.  Quartal 

Titel 

H  erste  II  er 

System 

Termin 

Hlve.  The 

Trimark/Funsoft 

PS 

4.  Quartal 

Indy  Car  Hacing 

Papyrus/Sierra 

PS 

4.  Quartal 

International  Moto-X 

Warner 

PS 

3.  Quartal 

Je  weis  of  the  Oracle 

Sunsoft 

PS,  SA 

3.,  Quartal 

Jumping  Flash  2 

Sony 

■ 

3.  Quartal 

King  of  Bowling 

Coconuts 

PS 

2,  Quartal 

Last  Dynasty 

Sierra 

PS 

4.  Quartal 

Legacy  cf  Kam 

BMG/Crystal 

PS.  SA 

4.  Quartal 

Dynamics 

Lemmings  Platform 

Psygnosis 

PS 

3,  Quartal 

Loaded 

Gremlin 

SA 

2.  Quartal 

Ma|or  League  Soccer 

BMG/Z-Axis 

PS,  SA 

1997 

Marvel  2099 

Mindscape 

PS 

1997 

Mayhem 

Mirage 

PS  SA 

3.  Quartal 

MTV 's  Aeon  Flux 

Viacom 

PS 

4  Quartal 

Mvth  Adventures 

LucasArts 

PS.  SA 

3.  Quartal 

Nascar  Racmg 

Papyrus/Sierra 

PS 

4.  Quartal 

NBA  Hangtime 

Williams 

PS.  SA 

4  Quartal 

Necrpdome 

Mindscape 

PS 

4  Quartal 

Nmia 

Core 

PS,  SA 

4  Quartal 

Offensive 

Ocean 

PS,  SA 

4.  Quartal 

Olympic  Games 

U.S.Güld 

PS.  SA,  3 DO 

3.  Quartal 

Olympic  Soccer 

U.S.  Gold 

PS,  SA,  3 DO 

2 .  Quartal 

Open  lee  Hockey 

Williams 

PS.  SA 

4  Quartal 

Opppsile  Lock 

Telstar 

PS 

4  Quartal 

Pandemonium 

Ocean 

PS,  SA 

4  Quartal 

Pete  Sampras  Tennis 

Codemasters 

PS 

2.  Quartal 

Paed 

Warner 

PS 

2.  Quartal 

Power  Soccer 

Psygnosis. 

PS 

2.  Quartal 

Pro  Pinball 

Empire 

PS.  SA 

2.  Quartal 

QAD 

Philips 

PS,  SA 

4  Quartal 

Titel 

Hersteller 

System 

Termin 

Quake 

id  Software 

PS,  SA 

4.  Quartal 

Rag  mg  Sky 

Asmik/Sony 

PS. 

2,  Quartal 

Rebe!  Assault  2 

LucasArts 

PS 

4.  Quartal 

Return.  Fi/e. 

Warner 

PS,  SA 

2.  Quartal 

Rocket  Jockey 

Rocket  Science 

PS 

1997 

Sennern 

Psygnosis 

PS 

3,  Quartal 

SianTn'Jam  96 

Grvstal  Dynamics 

PS,  SA 

2,  Quartal 

Smash  Court  Tennis 

Namco/Sony 

PS 

4.  Quartal 

Spiral  Saga 

Sony 

PS 

1997 

Stsir  Cqntrp1  3 

LeflentiAVarner 

PS,  SA 

4  Quarta! 

Star  Trek  Generations 

Microprcse 

PS 

4.  Quartal 

S  larwind er 

Mindscape 

PS 

3  Quartal 

Super  Casino  Special 

Coconuts 

PS 

2.  Quartal 

S  wag  man 

Core 

PS,  SA 

3.  Quartal 

Taito-Compifation 

Probei/Acciaim 

PS 

4.  Quarta! 

Team  47  G  o  man 

Coconuts 

PS 

2  Quartal 

The  Diwde; 

Viacom 

PS 

k.A. 

Enemies  within 

The  Last  Ninja 

Philip  _ 

PS,  SA 

1997 

Tomb  Rasder 

Core 

PS,  SA 

4.  Quartal 

Top  Gu.n 

Microprose 

PS 

3.  Quartal 

Transport  Tycoon 

Mioroorose 

PS 

2  Quartal 

Tunnel  Bl 

Ocean 

PS,  SA 

.  3,  Quartal 

Varuna's  Forces 

Coconuts 

PS 

2  Quartal 

Viper 

Ocean 

PS,  SA 

4.  Quartal 

Virtual  Gailop 

Sunsoft 

PS 

3  Quartal 

VirtualG0]f_ 

Core 

PS,  SA 

2.  Quartal 

War  Gods 

Williams 

PS.  SA 

4.  Quartal 

Warhammer: 

Mindscape 

PS 

3.  Quartal 

Gehörnte  Ratte 

Williams  Arcadfr 

GT 

PS 

2  Quartal 

tJAftWCft 

Nach  aktuellen  Informationen  nennt 
.sich  die  Spiele- Abteilung  des  Me- 
dienkonzerns  Time  Warner  nun  "War¬ 
ner  Interactive  International"  und  halt 
ein  halbes  Dutzend  Play  Station-  und 


Saturn-Spiele  für  Euch  bereit.  Militari¬ 
sten  mit  Grips  und  Reflexen  treuen  sich 
über  eine  pixelgenaue  Umsetztung  der 
3DO-Feldzüge  von  fietUTn  ftTC. 
Ebenfalls  noch  dieses  Jahr  soll  "Pu'ed" 
für  die  Playstation  erscheinen.  Neu  ist 
/nternational  ÖJoto-X,  eine  Motor¬ 


rad-Rally  von  Graftgold.  Allein  oder  via 
SpÜt-Screen  zu  zweit  staubt  ihr  über  30 
Strecken  auf  vier  Kontinenten.  Wer 
genügend  Schlamm  geschluckt  hat  und 
jede  Biegung  auswendig  kennt,  bastelt 
mit  dem  Streckeneditor  neue  Öff-Road- 
Kurse. 


Anmerkunyen: 

PS:  Playstation. 

SA:  Saturn. 

Die  Erschemungs- 
termlne  beziehen 
sich  aut  tlre  geplante 
Veröffentlichung  in 
Deutschland  b?vv 
Europa 

Arbeitstitel  sind  kur- 
siv  gedruckt. 
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ypfTOO  PS  PROPAD 

Mega-Gamepad  mit  8  Spieltasten  für 
Sony  Playstation. 1 00%  kompatibel  mit 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronfeuer.  ^ 

sowie  Zeitlupe  pjy|  gg  gg* 

Auch  ohne  Display  und  Synehron- 
teuer  unter  der  Art. -Nr.  SV  T102 

ll  i  DM  49,95* 


SV  461 

ECIIPSE  PAD  1 

Super-Joypad  mit  6  Spieltasten  für  Sega  Saturn 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer- 
Sy  nc  h  ro  nie  u  e  r,  s  o wie  Zeit!  u  p  e 


SV  460  SUPER  PAD 

Standard-Pad  für  Sega  Saturn. 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem 
Dauerfeuer  QM  3Q  g5* 


GmbH 


Tel 


SV  462 

ECUPSE  STICK 

Top -Ko  ns  ole  für  Sega 
Sat  u  rn .  1 00  %  kom  pati  be  t 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  79,95* 

'unverbindliche  Preisempfehl ung 


Auch  für  MEGADRIVEjjmer  Ärl.-Nr.  SV  439 
unter  Art.-Hr.  SV  339 


.  (0  42  97)  12  51  ■  Fax  <0  42  87)  6  07 
Vertrieb  nur  über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Wiege  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Sega 
SN  ES  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Nintendo 
Sony  Playstabon  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


Schweiz:  ABC  Import'  &  Export  AG 
Baggastiel  48  ■  CH-9475  Sevelen 
Tel.  081/7852960  ■  Fax  081/7051222 

Österreich:  ABC  Marketing  &  Vertrieb 
Letzestraße  32a  A-6807  Feldkirch 
Tel.  05522/1675  ■  Fax  05522/71674 
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99,-  SHOCKWAVE  ASSAULT  |MAI) ..  99, 

99.- 

51M  CITY  2000  (DEUTSCH] .  99, 

89!-  SLAM'N'JAM  .  99, 

SPACE  HULK  (MAI]  .  99, 


DEADLY  SKIES 
DESCENT  ...... 


1  zum  Knaltcrpreis 

i  Salum  ohne  Spiel 
sagenhafte  499,-  r 

nion,  I  Jahr  Garantie,  inkl. 


DISCWORLD 


FRANK  THOMAS  BIG  HURT 

Fl  CHAHENGE . . 

GALAXY  FIGHT  . 

GEX  . 

GUARDIAN  HEROES  (JUNI) 

HEBEREKES  POPOITTO  . 

HYPERBLADE  . 


SPYCRAFT 


STREET  RACER  .... 
THE  HORDE  (MAI) 
THEMEPARK  . 


Sega  Saturn 

-»■*  *  I  r-TTfeJJflJItW  'S 

(dt.  Version;  1  Jahr  Garantie;  ind. 
Scartkabel ,  Control  pad,  Batterie] 

6  PLAYER  ADAPTER  .  59, 

BACKUP  MEMORY  CARD  (8MB)  109, 


TITAN  WARS  . 

THUNDERHAWK  2 . 

TRUE  PINBALL  . 

VICTORY  BOXIN  G  . 

VIRTUA  FIGHTER  REMIX  . 

VALORA  VALLEY  GOLF . 

VIRTUA  GOLF  (MAI]  . 

VR  BASEBALL  . 

. . 

WIPEOUT  ...„ . 

WORLD  SERIES  BASEBALL  ... 


JEWELS  OF  THE  ORACLE  .  99, 

LEMMINGS  3D  (JUNI]  .  89, 

MYSTERY  MANSION  (DEUTSCH)  1 19. 

....  ■  »e 4HTe>l : J 

NBA  ACTION  BASKETBALL  .  99, 

NEED  FOR  SPEED  (JUNI]  .  89, 

■  ■  mwii  satö&lljsfeimw.  i  • 

NFL  QUARTER,  CLUB  96  .  89. 

NHL  ALI  STAR  HOCKEY  (SEGA]  94. 

PANZER  GENERAL  (JUU)  .  89. 

PEBBLE  BEACH  GOLF  .  89, 

PRIMÄLRÄGE  (MAI /JUNI) .  89. 

PRO  PINBAU.  THE  WEB  .  89, 

RAVEN  PROJECT  .  89, 

RAW  PURSUIT  (JUNI! .  89, 

..».■■ntiipiiii 

RETURN  TO  ZORK  (MAI/JUNI)  99, 


MEMORY  CARD 


VIDEOFILME  AUF  ANFRAGE 

PHOTO  CD-BETRIEBSSYSTEM  ...  59. 
JOYPAD  (SEGA) .  44. 


Magic  Carpet  (PS,  SA) 


VIRTUA  STICK  . 89. 

ACTION  REPLAY  SAT .  99. 

UNIVERSAL  ADAPTER  .  44, 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  59 

3-D  LEMMINGS  (MAI)  .  89, 

3-D  PITFAL1  .  89, 

AFTERMATH  . 99. 

■  V  .«,•■» 

BAKU  BAKU  ANIMAL  . .  69, 


ZORK  NEMESIS 


Playstation 

ACTION  REPLAY  PRO  .  109. 

ANTENNENKABEL  .  49. 

MEMORY  CARD  .  49. 

STEERING  WHEEL  (LENKRAD)  ..  159, 


BLACKFIRE 


BLAZING  DRAGONS  (JUNI)  ....  94, 

BUG  .  99. 

CLOCKWORK  KNIGHT  II  .  99. 


REVOLUTION  X 


•  — w» 

ROAD  RASH  (JUNI) . 

ROCK’N'ROLL  RACING  2 
SEGA  TENNIS  (MAI/JUNIj 


CYBER  SPfcEDWAY 


DAYTONA  USA 


RErbys  Dream  tourse 


ÄüiiHMwi"» 

AD&D  FORGOITEN  RE  ALM  S 

- 

AGILE  WARR1QR  . 

AIR  COMBAT . . . . 


TEKKEN  . . 

99.-  TENNIS  (MAI) 


TOTAL  NBA  96 


ASSAULT  RIGS 


'  . 

BUB  SY  3  (MAI)  . 

CHAOS  CONTROL  . 

CHE5SMASTER  30  . 

CRONICLES  OF  SWORD 

CYBERIA  . . . . . 

CYBERSPEED  ............... 


VIRTUAL  5NOOKER 


nur  solange  Vorrat  reicht 


Sega  Saturn 

DIGITAL  PINBALL  . . . 

HANG  ON  GP  96  . . . . . 

MAGIC  CARPET  . . 

MYST . . . . . 

PANZER  DRAGOON  . . . 

PAROOIUS  DELUXE  . . 

RAYMAN  . . . . 

SEGA  RALiY  (2  SPIELER)  . . . 

SHINOBIX  . . . 

WINGARMS  . . . 

WORLD  CUP  GOLF  . „ . 


Super  Nintendo 

DONKEY  KONG  COUNTTRY  2  . . 

DSCHUNGELBUCH  . . 

HEBEREKES  POPOITTO  . 

INT.  S.  SOCCER  OELUXE  . . 

KNIGHTS  OF  THE  ROUND  . . . 

KIRBYS  GHOST  TRAP  . . 

NBAOVTNGO . . 

SUPER  BC  KID  . . . 

THEMEPARK  . . . 

»wie  viele  weitere  kille  Angebote! 


WORLD  CUP  GOLF  .  89, 

WWF  WRESTIEMANIA  ARCADE  99, 


DARKSTALKERS  (JUNI)  . 

DEADLY  SKIES  . 

DESCENT  . 

DESTRUCTION  DERBY  . 

DISCWORLD  . . 

ENDORFUN  . 

EXTREME  GAMES  . . 

. . .  '»uw» 

FADE  TO  BLACK  (ENDE  JUNI) 

FORGOTTEN  REALMS  . 

FIFA  SOCCER  96  . 

GALACTIC  ATTACK  . 

GALAXY  FIGHT . 

GAME  DAY  (FOOTB-j  MAIJ  .. 


XCOM 


Mega  Drive 


MEGA  DRIVE  2  . . 169,- 

MEGA  DRIVE  2  TOY  STORY  SET  239, 
6-BUTTON  CONTROLLER  ........  39. 

ACTION  REPIAY  PRO  2 . .  89.- 

BUGS  BUNNY  (MAI]  . 69, 

DSCHUNGELBUCH . 69,’ 

EARTH  WORM  JIM  II  . „.,.114.- 

FIFA  SOCCER  96 . 99. 

INT.  SUPER  SOCCER  DEL  [JUNI]  U9,’ 


Playstation 

ALJENTRILOGY  . . * _ _ 

CftITICOM  . . . . 

GOALSTORM  . . . . 

HEBEREKES  POPOITTO  . . 

JUPfTER  STttlKE  . 

MAGIC  CARPET  . . . „ . . 

MICKFYS  WILD  ADVENTURE  _ _ 

NBA  IN  THE  ZONE  . . 

PSYCHIC  DCTECTIVE  . . . 

THUNDERHAWK  2  _ _ _ 

WING  COMMANDER  3  „ . 


Mega  CO 

BATTLECORPS  . . . . 

CHÜCKROCK2  . „,... 

DUNE  . . . . . 

FINAL  FIGHT  _ _ _ 

FORUMLA  ONE  W.  CH. _ _ 

SHINING  FORCE  . . . . . 

SOULSTAR  _ _ _ _ . 

TIME  GAL  _ _ „ _ 

TOMCAT  AUBY  DT.  . . 

WONPERDOG  . . . . . 

iowie  viel«  weitere  tolle  Angebotei 


HARDBAU  5 . . .  89, 

INTERNAT.  CHAMPION  SOCCER  99, 

■  ^  ■  fawl  MdMjjan  w  v-  ^ 


LEMMINGS  3D 


LONE  SOLDIER 


NBA  UVE  96  (MAI)  . 

NFL  QUARTERBACK  CLUB 


ALADDIN _ _ _ _ 

AUEN  SOLDIER  . . 

COMIX  ZONE  . . . . . 

DONALD  DOCK  IN  M.  MALLAR D 

DUNE  2  _ _ _ _ _ 

DYNAMITE  HEADDY  . „ . 

ecco  2  . . «... . _ 

LANDSTALKER  _ „ 

MEGA  MAN  WILY  WARS  . .. 

NBA  ACTION  9$  ..... 

NIGELMANSELL  . . . 


STRIKER  2 


NOVASTORM 


THEME  PARK 


FOtOENDE  SPIELE  ALLE  49, -III 
KNUCKLES  CHAOTIX,  KOLIBRI,  METAL  HE  AD, 
MOIHERBASE,  SPACE  HARRIER  PERFECT, 
STAR  WARS  ARCADE,  STELLAR  ASSAULT, 
VIRTUA  FIGHTER,  FIFA  SOCCER  96,  VIRTUA 


PARODIUS  -  DELUXE 
PHILOSOMA  . 


X-PERT5 


POWERPLAY  HOCKEY  (JUNI)  ..  89, 

PRIMAL  RAGE  . 89. 

HAIDEN  PROJECT .  89, 

RAN  SOCCER  . .. . .  89 

RAVEN  PROJECT  .  89 

RAYMAN  . 89 

RETURN  TO  ZORK  (MAI)  . 89, 


Super  Niniende 

S.N.  POWER  STATION  , . .  189.- 

ACTION  REPIAY  PRO  3  .  99- 

ASTERIX  &  OBEUX  (DL  TEXTE)  .  129,- 


R EVOLUTION  X 


RIDGE  RACER 


RISE  2:  THE  RESURRECTION 

ROAD  RASH  . . . . 

ROCK  N  ROLL  RACING  II  ... 


SCHNELL,  SCHNELLER, 
THEO  KRflNZ  VERSAND 

Unser  besonderer  Schnell-Service:  Ihre  bis 

18.30  Uhr  besiedle  Ware  verläßt  noch  am 
gleichen  Tag  unser  Haus  (bei  Paketen  bis 

16.30  Uhr)  und  ist  in  der  Regel  schon  am 
nächsten  Morgen  bei  Ihnen,  Bei  Bestellung 
von  drei  Artikeln  sogar  portofrei.  Sie 
können  auch  unser  kostenloses  Preislisten- 
Magaztn  mit  frankiertem  [3  DM), 
adressiertem  Rückumschbg  anfordern. 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE  JETZT 
AUCH  FÜR  UNSERE 
KUNDEN  IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2  TAGEN 


SHOCKWAVE  ASSAULT . 

SILVERLOAD  (MAI)  . 

SKELETON  WARRIORS  (JUNI) 

SLAM'N'JAM  (MAI) . 

SLAYER  (JUNI) . 

SPOT  GOES  TO  HOU.YW . 

STARBLADE  ALPHA . 


WWF  WREST.  ARCADE  . 


WORMS  (JULI] 


STREETRACER  . . .  99. 

SYNDICATE  WARS  (MITTE  96)  .  99, 


Sega  Rai  ly  (Saturn} 


— <3 n fl Ü WBii  ii  1 

DONALD  IN  MAUI  MAUARD  .. 

EARTH  WORM  JIM  II  . . 

FIFA  SOCCER  96  . . . . 

FINAL  FIGHT  3  . 

,  129.- 
114,- 
.  114.- 
109,- 

KIRBYS  DREAM  COURSE  (APR) 

,  89,- 

LOSTVIKINGS  2  . 

.  109.- 

MEGAMAN  X  3  . . . 

.  99.- 

NBA  UVE  96  . 

.114,- 

NHI  HOCKEY  96  . 

.114,- 

PAC  MAN  2 . 

.  99,- 

PGA  TOUR  GOLF  96 . 

JIS,: 

STAR  TREK  DEEP  SPACE  N1NE  .. 

UV 

JOHN  MADDEN  96  . 

^  89^ 

NBA  UVE  96  _ _ _ 

.  109.- 

PHANTASY  STAR  IV  . 

.  109,- 

PINOCCHIO  (JUNI /JULI)  .... 

89,- 

ifÄtäSr« 

SCHLÜMPFE  . 

.  99/- 

Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  'Alle  Spiele  dt.  Version  *AI!e  Spiele  dt.  Version  'Alle  Spiele  dt,  Version 


Schöne  Zukunft;  In  der  "Machinehead"  Schlacke  stecken  etliche  Trümmer.  Hier  zeichnet 
sich  eine  gigantische  Flugzeug -Silhouette  gegen  den  ruß  verhangenen  Himmel  ab- 


Atomare  Katastrophe  vorprogram¬ 
miert:  Auf  dem  schlammigen  Grund 
kommt  der  Atomreaktor  ins  Rutschen. 


Endlich  gefunden:  Kimberley  hat  den  Eingang 
zum  Reaktor- Labyrinth  aufgestöbert. 


Nur  die  Bewässerungsanlage  der 
11  Machinehead "  -  Reaktoren  stehen 
noch:  Ihr  hüpft  von  Kanal  zu  Kanal. 


Bombenflug  mit  apokalyptischem  Kurs:  Der 
^  tödliche  "Mach  inehead  Virus 

IT  ^  wuchert  über  die  Erde.  Core  Design 
katapultiert  Euch  mit  einem  Bom¬ 
bengleiter  mitten  ins  Polygon-Inferno. 


Bevölkerung  ist  verzweifelt:  Schon 
wenige  Minuten  TV-Genuß  können 
das  komplette  Wohnviertel  in  eine 
postapokalyptische  Wüstenei  ver¬ 
wandeln.  Bevor  sich  der  ganze  Pla¬ 
net  in  eine  Kloake  verwandelt  und 
die  letzten  Fernsehbegeisterten 
gelyncht  werden,  will  die  Forscherin 
Kimberlyy  Stride  dem  ominösen 
"  Machinehead Virus  auf  die  Schli¬ 
che  kommen.  Ihr  sagt  dem 
Machine  headErfinder  Tony 
Defresco  den  Kampf  an  und 
^  zischt  als  gerenderte  Cyber- 


Schönheit  Kimberly  mit  einem 
explosiven  Geschoß  durch  die  ver¬ 
wüsteten  Städte:  Bevor  Kimberly 
ihre  Geheimwaffe  einsetzen  konnte, 
wurde  Assistent  Orviile  vom  Virus 
befallen.  Der  durchgedrehte  Labo¬ 
rant  fesselte  seine  Chefin  kurzer¬ 
hand  auf  die  Bombe  und  funktio¬ 
nierte  das  Geschoß  zum  blitzschnel¬ 
len  Antigrav  Vehikel  um.  Jetzt  flim¬ 
mert  Orvilles  irrsinnige  F ratzte  in 
gerenderten  Zwischensequenzen 


üstere  Zeiten  für 
I  Videospielfreaks: 
Aus  dem  heimischen  Flimmer- 
kästen  sickert  schmieriger 
Sirup,  auch  Daddy  und  der 
wuschlige  Schoßköter  ver¬ 
schwinden  beim  Glotzen  unter 
der  dickflüssigen  Pampe,  Die 


Seiten  haben  Action -Fans  schönere  Explosionen  genossen:  Nach  jedem  Tref¬ 
fer  bewundert  Ihr  ein  gleißendes  Flammeninferno  samt  Lichtbrechung. 


Waffensammler  kommen  in  ''Blarrf  auf  ihre  Kosten 
Wer  findet  die  stärksten  Lenkraketen? 


Das  organische  Viren -Zentrum  bestehr 
aus  drei  rotierenden  Elementen  und 
verschießt  transparente  Lichtstrahlen. 


Klein  und  gemein: 
Defrescos  Robot- Bienen 
sind  schwer  zu  treffen, 


Der  erste  Treffer  wirft  die 
Spinne  auf  den  Rücken. 
Erst  die  zweite  Salve  zer¬ 
stört  das  Stahl- Insekt 


Im  Labyrinth  unter  der  zerstörten  Stadt  findet  Ihr 
einen  der  riesigen  v'ius- Generatoren. 


Die  Licht bojen  führen  Kimberley  mit 
transparentem  Leuchtfeuer  ins 
"  Mac  h  i  n  et  v:  :-n  a "-  L.abyri  nth . 


In  Schutzanzüge  gehüllt 
f  lehen  die  überlebenden 
Menschen  um  eine 
Feuerpause. 


*  den  360-Grad  geräumi¬ 

gen  Bewegung*  r  ad  iu* 
ihres  Gleiters  unter 
Kontrolle*  werdet  Ihr 
von  stählernen  Spinnen  und  ande¬ 
ren  Metall-lnsektoiden  überrollt,  ihr 
reißt  da*  Steuer  herum  und  rast  zur 
Deckung  in  den  nächsten  Canyon. 
Wenn  das  Dosen- Getier  um  die  Ecke 
biegt,  eröffnet  Ihr  mit 
transparenten  Suchge- 

■  schossen  oder 

Maschinenkanone  das 
Feuer  und  zischt  nach 
einer  kurzen  Feuersal¬ 
ve  über  den  nächsten 
Hügel  in  Deckung. 

■  Anstatt  Euch  auf  einen 
Kurs  festzulegen  und 
Eure  Ausweichmög¬ 
lichkeit  auf  träges 
Hern  msch  len  kern  zu 
beschränken,  hält 
sich  Cores  "Machinc* 
heacT-Team  mit  360- 


über  den  Bonibenmonitor  und 
beschreibt  die  nächste  Mission. 
Während  Kimberley  über  zer¬ 
schmolzene  Häuserblocks,  Sanddü- 
nen  und  etliche  Autowracks  zum 
nächsten  VIrus-Reak-  t___ 
tor  zischt,  hetzt  Euch  - ; 
der  "Machinehead"-  ' 

Erfinder  seine  Blech- 
Schergen  auf  den 
Hals:  Der  fiese  Tony 
Defresco  hat  die  i 

"MachineheadM-Gene-  t=  — 
ratoren  unter  den  ver¬ 
wüsteten  Städten  ver-  * 

steckt,  auf  der  Plane-  | 
tenoberfläche  verbrei¬ 
te  n  die  Robot -Insek¬ 
ten  des  Wahnsinnigen 
Angst  und  Schrecken, 

Kaum  hat  Kimberley 


Grad-Steuerung  und  Glei¬ 
tersprüngen  an  die  "Magic  Carpet*- 
T rudition:  Dr,  Stride  genießt  optima 
le  Bewegungsfreiheit  und  kann  ihre 
Gegner  nach  eigenem  Gutdünken 
ausmanövrieren.  Entgegen  dem 
mittlerweile  angestaubten  EA-Tep 
pich  wartet  "  lila  mM  ach  incbcatT  als 
zeitgemäßer  Action-Reißer  mit  spek¬ 
takulären  Eie  Elteffekten  und  einer 
rasend  schnellen  3D-Engine  auf. 
Playstatloti-Piloten  merken  sich 
"Blam"  für  Juni  vor,  rfr 


II  1  ’  ■  I « '  .■ 1  . '  I '  I  ’  I ; '  •  1 1  ■  •  1 1  r  i  •  |  ■  s  i  |  i  II  i:ri  .H.' . J!nl»T  Akml-  II  L  :  :n  «I:-!  I  ü.'Üiii  j.j  "  * 

des  'k'U-lmKluMdV'  und  wollen  iH  Well  m  i  Hinein  :„njbe-  M  w 

^  a  ■  QdJt  ,CM  Afonisfdüay  reite»  Kurz  bevor  Kimbuiley  du:  St^uereiriliiüi  p 

j  JrJm  der  Rom  he  mit  ihrer  Gehirnwellen  koordinieren  kann,  wird  Orville  ^ 

+•  vom  ^irus  gefallen  und  dreht  durch.  Der  rasende  Laborant  schlagt  seine 

Vorgesetzte  mit  einem  Schraubenschlüssel  nieder  und  fesselt  die  hilflose  Dr.  Stride  auf  ihre  eigene 
Bombe  Das  RendeHntro  zeigt  Kimberley  bei  ihren  letzten  Berechnungen  vor  dem  Unfall:  An- 
*  "  schließend  seht  Ihr  die  verzweifelte  Wissenschaftlern  an  den  ßomben-GIeiter  gekettet.  Das  Explosiv- 

Gefährt  und  seine  Pilotin  werden  mit  einer  Heberampe  durch  einen  Lastenschacht  gehievt,  an  der 
Oberfläche  katapultiert  Orville  das  Vehikel  mitten  ins  Herz  des  "Machinehead "-Chaos,  Im  schizophre 
nen  Orville  kämpft  indes  ein  letzter  Funken  Menschlichkeit  gegen  den  übermächtigen  Virus 


In  der  Falte:  Nach  Stunden  der 
Bewußtlosigkeit  kommt  Kimberley 
auf  der  Bombe  wieder  zu  sich. 


Neben  der  fröhlichen  (aber  sicherlich  nicht 
ungefährlichen)  Kaktus-Sch lange  fällt  uns  auf 
dem  Bild  eben  die  neu  gestaltete 
Status-Leiste  auf:  Wie  Ihr  seht,  wurde  die 
Power- Anzeige  inzwischen  in  einen  hölzernen 
Mario-Rahmen  eingefaßt. 


Verspätung  hin,  Verzögerung  her:  Ein  rundum  erneuerter  Mario 
wird  den  Nintendo-64-Start  begleiten. 

Soeben  haben  Miyamoto 
&  Co  ein  paar  neue 
Levels  fertig¬ 
gestellt. 


Qxö 


NEUES 

MOBILIAR  FÜR  MARIO 

Spieglein,  Spieglein  an  der  Wand:  Dieses 
Foto  zeigt  einen  erstaunten  Mario  vor  der 
ersten  100%  reflektierenden  Spiegelfläche 
der  KonsolenwelL  Welche  spielerische  Wir-  jß  flfe? -ß^käi 

r 

kung  dieses  Feature  Für  Mario-Fans  haben 
wird,  läßt  sich  aus  dem  Bildschirmfoto  leider 
nicht  ersehen.  Darunter  betrachtet  Mario  ein 
Aquarium,  das  m  die  Wand  eingelassen  ist  - 
sein  64-Bit-Schloß  ist  luxuriös  ausgestattet. 


IN  DER  WÜSTE 

Die  Ruinenstadt  ist  ein  weiterer  Level,  den  es  im  Winter  1995  noch  nicht  zu  sehen 
gab.  Zwischen  den  malerischen  Pyramiden  liegen  tückische  Treibsandstrudel,  eine 
Gefahr,  der  sich  Mario  zum  ersten  Mal  stellen  muß.  Mit  schwebenden  Steinquadern 

hat  der  Klempner  hingegen  schon  Erfahrung,  r”' 


HO  DER 
GRABRÄUBER 

Mario  ist  in  das  Innere  des  Grab¬ 
mals  vorgedrungen  -  und  wird 
prompt  von  einer 
bissigen  Walze 
ins  Visier  genom¬ 
men.  Ob  Euer 
Held  den  Ausgang 
findet  und  das 
lt  lebendig  wieder- 


•5f&  A*4 


r  i 

L- _ 

^ _ _ 

MftNlAC juni 


IN  DER 
GRUSELVILLA 

Auch  das  GeisterschloQ  ist  inzwi¬ 
schen  komplett  möbliert.  Zwischen 
edler  Holzvertäfelung  lauem  die 
transparenten  Feinde,  im  Keilerein 
metallischer 
Mario-Dop¬ 
pelgänger. 

Was  die 

glänzende  Gestalt 
von  Euch  will,  konn¬ 
ten  wir  leider  nicht 
herausfinden. 


ANGRIFF  DER 
KILLER-KUGELN 

In  diesem  Level  versuchen  lebende 
Kanonenkugeln  Mario  plattzumachen. 
Während  gefräßige  Exemplare  der 
kugeligen  Monstergattung  mit 
gefletschten  Zähnen  dem  Klempner  auf  den  Fersen  sind,  bewachen 
andere  grüppchenweise  bestimmte  Leveipassagen,  Am  Schluß  trifft 
Mario  auf  den  König  der  Kugeln  -  wie  Ihr  seht»  kennt  unser  Held  auch 
gegenüber  großen  Gegnern  keine  Serührungsängste. 


<TiA? 


Mario  schwebt  auf  einem  (liegenden 
Teppich  über  den  Regenbogen,  Dieses 
Bild  macht  Lust  auf  mehr:  Welche  Schät¬ 
ze  warten  am  anderen  Ende? 


Ä  c  J 
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t  *'  »  if*  P  ^  ^ 

Auch  an  "Pitotwings  64“  wird  mit  Hochdruck  gearbeitet»  schließlich  soll  die 
*%  ;  pazifistische  Fliegerei  ebenfalls  im  Juni  ausgeliefert  werden.  Daß  ein 

amerikanisches  Team  und  nicht  japanische  Itintendo-Program- 
m  mierer  unter  Shigeru  Miyamotos  Leitung  an  "Pilotwings 

L  ,  ^  ^  A  t  m  *  64w  arbeiten,  merkt  man  der  Grafik  an:  Neben 

'  •  '  dem  Space  Shuttle  aus  den  frühen  Demos, 

\  '/  ragt  plötzlich  auch  eine  Freiheitssta¬ 


tue  dem  verblüfften  Flieger  > 

entgegen.  Besonders  ge- 

tungen  finden  wir  die 
mBSE™“*  ,  Stadtszene  auf  dem  zwei¬ 


ten  Bild  von  unten:  Landet  Ihr 


inmitten  des  Rummelplatzes,  könnt 
J  Ihr  sogar  die  Pferdchen  des 
^  Karussells  erkennen.  Ebenfalls 
neu  ist  der  düstere  Can- 
yon-LeveL  den  Ihr  auf 
Kr  dem  Bild  ganz 
ffl**  links  oben 


brücke.  Schaut  besser  mehl  hinab  -  es  sei 
denn,  Ihr  seid  schwindelfrei.  Auch  während 
der  Gondelfahrt  lauert  die  eisige  Gefahr. 


xnun,  z.u  eien  nciuen  ersten 


eit  der  Shoshinkai- Messe  im 
letzten  Herbst,  als  Nintendo 
auf  einen  Schlag  die  N  inten  - 
do-64- Hardware  und  alle 
japanischen  Projekte  demonstrierte, 
herrschte  Funkstille  um  die  neue  Wun¬ 
derkonsole,  Lediglich  Th ird- Party- 
Lizenznehmer  Acclaim  trat  vor  ein  paar 
Wochen  mit  seinen  Bewegungsstudien 
zu  "Turok11  an  die  Öffentlichkeit.  Alle 


anderen  Spiele  galten  plötzlich  wieder 
als  Top-Secret.  Die  Verschiebung  des 
Nimendo-64-Releases  auf  Juni  (in 
Japan)  und  die  daraus  ftYfi 
resultierende  Unruhe 
unter  den  N inten do- 
Partnem  und  Konkur¬ 
renten  zwang  den 
Markt  führet  nun  zu 
einem  erneuten  PR- 


Nintendo-64-Spielen  "Mario 
64"  und  "Pilotwings  64"  zeigte 
Nintendo  kürzlich  neue 
Leveis,  Charaktere  und  Grafi¬ 
ken.  Auf  dieser  Doppelseite 
nehmen  wir  die  Optiken  unter 
©W)  sfoje#  die  Lupe*  un 


dem  Schiidkroten-Endgeg- 
ner,  den  wir  Euch  in  MANIAC  2/96 
vorst elften,  werden  auch  dessen 
kleine  Gefolgsleute  Jagd  auf  den 
dreidimensionalen  Mario  machen. 
Den  grimmigen  Knirps  links  konnten 
unsere  Mario-Spezialisten  noch  nicht 
eindeutigzuordnen. 


Darth  Vaders  Victory-Zerstorer  trudelt  manövrierun 


Tie- Fighter-Schlacht  in  verwinkelten  Sand  stein  massiven;  Trotz  Polygon -Technik 
sind  die  detaillierten  Schiffe  kaum  vom  FMV-Original  zu  unterscheiden. 


Für  ambitionierte  Piloten  die  optimale  Herausforderung:  Mit  der  Cockpit- 
Perspektive  mitten  ins  Imperiale  Laser-Inferno. 


f  % 


Schmiedet  mal  wieder  finstere  Pläne 
aeaen  die  Allianz:  Lord  Darth  Vader. 


fähig  auf  die  Planetenatmosphäre  zu. 


f 

Gehört  zu  Starwars  wie  der  He -Fighter  zum  X 
Wing;  Die  Jagd  durchs  Asteroidenfeld. 


Factor  5  schlägt  zurück: 

Die  Kölner  setzen  "Rebel  Assault " 
für  die  Playstation  um  und 
motzen  den  PC-Knaller  mit  Sony¬ 
gerechten  Effekten  auf 
MA.MAC  schwingt  sich 
in  den  X-Wing . 


or  km  pp  drei  Jahren  stand 
man  in  der  Software  bran¬ 
de  dem  CDuMedium  noch 
skeptisch  gegenüber:  Die 
günstigen  Single- Speed -Laufwerke  wa¬ 
ren  für  aufwendige  Spiele  zu  langsam, 
die  flotteren  Double-Speeder  galten  als 
überteuerter  Luxus.  Erst  als  Tausende 
begeisterter  "Star  Wurs"-Fans  die  Laden 


stürmten  und  den 


COCKPIT- 

REVOLTE 


CD-RÖM-  Bestand  plünderten,  war  die  CD  als 
Spiele -Medium  akzeptiert.  Grund  der 
C D- H  u  phorie :  A 1  s  Soft  w  a  re  -  A  ht  ei  I  u  n  g 
des  "Star  Wars "-Schöpfers  publizierte 
Lu  ca  s  Ar  Ls  mit  der  FMV-Ballerei 
"Rebel  Assault"  den  ersten 
Im  Playstalion-f'Re&el  Assault"  sind  Eure  Gegner  dank  Titel,  für  den  die  Investition 
Polygon  Natur  cleverer  und  flexibler  als  im  PC-Original.  in  ein  Laufwerk  lohnte, 
außerdem  protzen  Factor  5  mit  einer  Zusalzoption:  Während  Entgegen  dem  tragen 
FMV-Raumschtffe  die  Cockpitansicht  bevorzugen,  ermöglichen  berechnete  Jäger  einen  Perspektiven-  Adventure  "7th 
Wechsel:  Wer  aus  der  Kanzel -Ansicht  die  Abmessungen  seines  Schiffes  G liest"  wurde 

nicht  einschätzen  kann,  wechselt  wie  in  Nintendos  "Star  Wing"  vom  gigantisch  prä- 

Cockprl  in  die  Außenperspektive.  Ihr  betrachtet  Euren  Polygon-Raumer  sentierte  Non- 

von  hinten  und  könnt  Größe  sowie  Manövrierfähigkeit  besser  einschätzen.  stop- Act  io  n 

Wer  mit  vollen  Impulstriebwerken  durch  ein  unterirdisches  Gangsystem  g  e  b  o  t  e  n  , 

oder  die  Wartungskorridore  einer  Raumstation  rast,  weiß  erhöhtes  Sleu-  A  - jjSML  den  mage- 

ergeschick  zu  schätzen:  Ein  Schlenker  zuviel,  und  schon  zerschellt  Ihr  ao  ren  Spiel- 


schwerer  einzuschätzen. 


ge  halt  des  gradlinigen  Action -Titels  ver¬ 
zieh  der  "Star  Wars"-Fun  angesichts  tol¬ 
ler  Render-Optik  und  dröhnendem 
Film-Soundtrack  gerne. 


MANEAC  Juni 


Was  hier  kopfüber  in  den  Tunnel  stürzt, 
ist  nicht  Han  Solos  Falke,  sondern  ein 
comealanischer  Frachtraumer. 


7 


f  SBÖ  f  750 


In  der  imperialen  Station  findet  Ihr  ein  komplexes 
System  aus  Transport-  und  Wartungsgängen. 


stürmen  vorberechnete  Soldaten  hinter 
Korridor- Win  kein  und  Kisten  verschla¬ 
gen  hervor,  auch  Laserfeuer  und  Hel¬ 
den  spriie  wurden  auf  dem  Großrechner 
konstruiert.  Wie  in  der  Eis- 
planentensch lacht  in  "Hebel 
Assault"  stürmt  Euer  Rebell 
in  einen  imperialen  Stütz¬ 
punkt  und  mischt  seine 
schneeweißen  Gegner  in 
"Viftua  Cop" -Manier  auf 
Wer  eine  Sony-Light -Gun 
besitzt,  stöpselt  das  Zu¬ 
behör  in  den  zweiten  Joy- 
port  und  nietet  seine  Geg¬ 
ner  mit  der  Knarre  um. 

Wie  die  Zwischen  Sequen¬ 
zen  bestechen  Rentier- 
Optik  und  vorberechnete 
Gegner  mit  scharfer  FMV- 
Q u alttat.  Wahrend  in  den 
Spielszenarien  Computer- 
Akteure  über  die  Mattschei¬ 
be  turnen,  wurden  für  die 
Level  -Int  ros  S  c  ha  u  s  p  i  e  I  I  e  r 
verpflichtet:  Anstatt  die 
Film  Vorlage  ans  Messer  zu  liefern,  wur¬ 
den  neue  Star- Wars-Szenen  gedreht.  Die 
Schauspieler  bewegen  sich  wie  in 
11  Whig  Commander  3  vor  berechneten 
Kulissen,  nur  Zubehör  wie  X-Wing- 
Cockpits  oder  Schaltpulte  wurden  der 
Requisitenkammer  entliehen. 

Laut  Factor  5  können  sich  Star- Wars- 
Fanatiker  und  Action-Spieler  den  Titel 
für  den  Spätsommer  vermerken. 
Während  sich  in  der  letzten  Zeit  halb¬ 
herzige  PC-L’msetzungen  häufen,  darf 
man  bei  "Hebel  Assault  2“  wieder  auf 
eine  hochwertige  Konvertierung  hoffen. 
Wie  warten  gespannt  auf  eine  Grafi- 
kt  >rg  i  e  de  r  So  nd e  rk  la  sse ,  rb 


Fast  drei  Jahre  nach  dem  revolutionären 
Verkaufserfolg  stellt  endlich  der  zweite 
X-Wing  startbereit  im  Hangar. 

Kaum  hat  die  Allianz  den  Todesstern 
zerstört,  spielt  Lord  Vader  schon  seinen 
nächsten  Trumpf  aus.  Der  düstere  Jedi- 
Meister  sammelt  seine  Flortenverbände 
für  eine  Großoffensive  und  traktiert  die 
Rebellen  mit  einer  Geheim waffe. 
Während  PC- Besitzer  schon  seit  einem 
Vierteljahr  die  Tie-Jäger  durchs  All  het¬ 
zen,  dürfen  ab  Spätsommer  auch  Play¬ 
station-Besitzer  gegen  das  böse  Imperi¬ 
um  fliegen,  Verantwortlich  für  die 
Einsetzung  ist  das  deutsche  Entwick¬ 
lung  steam  Factor  5,  Während  3 DO- Ver¬ 
sion  und  Mega-CD- Adaption  vom  ersten 
Teil  an  ver pixeiter  Ruckeioptik  und 
schludriger  Pa d- Abfrage  krankten,  soll 
"Rebe!  Assault  2,f 
gegenüber  der  PC- 
Version  mit  hardwa- 
reg  e  re  ehren  E  ffe  k  t  e  n 
aufgemotzt  werden: 

Wie  im  Vorgänger 
rast  Euer  Reheilen¬ 
schiff  durch  geän¬ 
derte  FMV-Hinter- 
gründe  und  nimmt 
feindliche  Jäger  aufs 
Korn.  Während  auf 
dem  PC  jeder  Gegner 
als  separate  FMV- 
Lage  über  den  Hin¬ 
tergrund  gelegt 
wurde,  setzt  Factor  5  Polygonschiffe 
ein,  3D- Kontrahenten  und  Hebel  len  Fit¬ 
zer  verstoßen  als  rechen  intensive 
Ec htzeit -Schiffe  zwar  gegen  die 
"Hebel  Assault" -Tradition,  sind 
aber  um  einiges  pfiffiger  als  ihre 
EM V- Kollegen:  Anstatt  wie  die 


stupiden  PC -Gegner  immer  dieselben 
Kurse  ab  zu  fliegen,  reagieren  die  Play¬ 
station-Jäger  auf  Eure  Aktionen  und 
wählen  unterschiedliche  Anflugwinkel. 
Egal  ob  Speed erhike,  Corrdleani scher 
Schrottfrachter  oder  imperiales  Kom- 
mandosehiff,  die  Kölner  Profi- Program¬ 
mierer  haben  sämtliche  FMV-Layer 
gegen  Polygon -Objekte  ausgetauscht, 
Wer  um  die  edle  Rend er- Optik  des  PC- 
Vorbikls  bangt,  darf  auf  atmen:  Die  auf 
I  L\  1  -  Re  e h  ne  rn  ge  ren  d ert e  n  1 1  i  n  i  e  rg rü  nde 
wurden  eins  zu  eins  für  die  Playstation- 
Umsetzung  übernommen  Ihr  rast  wie 
in  "Hebel  Assault"  durch 
ze rkl  ü f tete  Re  n d  e r-C  a  n  - 
yons,  manövriert  Euer 
Schiff  durch  einen  Astero¬ 
iden  -  Hagel ,  braust  durch 
imperiale  Schächte  und 
zischt  mit  dem  Speederbike 
durch  den  Dschungel  eines 
Waldmondes.  Dank  FMV- 
Einspielung  kann  man  sich 
ganz  auf  die  komplexen 
3D-Objekte  konzentrieren : 
Weil  Eure  Playstation  keine 
aufwendigen  Echtzeit- Hin¬ 
tergründe  berechnen  muß, 
fallen  die  Polygonflitzer  mit 
filigranen  Texturen  und  komplexem  3D- 
Gerüst  wesentlich  detaillierter  als  in 
anderen  3D-S  boote  rn  aus. 

Der  Schußwechsel  mit  imperialen 
Sturmtmppfcn  wurde  als  einziger  Level 
ohne  drastische  Änderungen  auf  die 
Konsole  transferiert:  Wie  auf  dem  PC 


Für  die  zweite  Jahreshälfte  brütet  die  ^ 
g  Psygnosis-Eule  frischen  Nachwuchs 
yrjy  aus:  Wir  präsentieren  die  potentiel 

len  Play station-Hits  '96, 


1er  zum  Rückgrat  für  Sonys 
Konsolen- Hardware  gemau- 
seit,  auch  1996  will  man  mit 

5fr1  V Hi  e i  ne i n  S ) u  t v e n d  Titel n  d  j > 

Playstation -Angebot  domi- 
'«BKH  niercn:  Titel  wie  "Discworld 
2",  "Wipeout  2097"  oder  "De- 
struction  Derby  2"  sollen  an 
den  Erfolg  ihrer  Vorgänger 
a nkn üpfen .  A !  lerd  i  n  gs  v e  rl  ä ßt 
sich  Psygnosis  nicht  nur  auf 
rppiH  Fortsetzungen,  auch  eigen- 
n|Mfl  ständige  Neuentwicklungen 
1  sie  1  ic  n  au  f  der  Re  1  e u se-Lis t  e 

für  die  /u  etle  Jahrcrduilfic. 
U^9H  Spiele  wie  "Athanor”  oder 
MW'  "Tenka"  sollen  als  zeitgemäße 
Polygon-Scharmützel  mit 
überlegener  3D-Technik  und  futuristi¬ 
schem  Flair  faszinieren,  das  Jump'n'Run 
"Lemmings  Platfonn"  setzt  mit  traumhaf¬ 
ten  Optiken  von  Psygnosis1  "Flink 11  - 
Team  als  einziger  Titel  auf  Altbewähr¬ 
tes,  ln  den  verschiedenen  Kästen  findet 
Ihr  Einzelheiten  zu  den  Produkten 
sowie  einen  persönlichen  Steckbrief: 


Mit  "Sentient"  will  Psygnosis  neue  Hallenspiel- 
Dimensionen  eröffnen.  Während  der  Kfiminalplot 
um  eine  düstere  Raumstation  und  einen  ominösen 
Virus  noch  nichts  Ungewöhnliches  birgt,  entfaltet 
der  Titel  spätestens  nach  dem  ersten  Gespräch 
eine  revolutionäre  Neuerung.  Während  Euer  Cha¬ 
rakter  in  geränderten  Korridoren  nach  Hinweisen 
für  seinen  Auftrag  forscht,  gehen  die  Stalionsbe¬ 
wohner  selbständig  ihrem  Tagwerk  nach:  Die  Figu¬ 
ren  unterhalten  sich,  verbreiten  Gerüchte,  spinnen 


Nach  zweidimensionalen  Puzzle-Exkursen  und  einem  3D-Üenkabenteuer 
will  die  wuschelhaarige  ,’Lemmings"-Sippe  nun  im  Jump’n'Run-Genre  Fuß 
lassen.  Dabei  hilft  ihnen  das  österreichisch/skandinavische  Programmier- 
leam,  das  bereits  das  Mega-Drive-Hüptspiel  "Flink"  inszenierte.  Der  böse 
Ed  hat  die  Lemmings-Welt  unterjocht  und  die  naiven  Nager  geknechtet. 
Während  die  Sippschaft  sturheil  auf  den  Abgrund  zumarschiert,  faßt  sich 
Ober-Lemming  Sir  Lummox  ein  Herz:  Der  wackere  Lemming  packt  seinen 
Zauberstab,  hüpft  durch  ein  märchenhaftes  Jump'n'Run  und  heizt  seinen 
7  ^  Gegnern  mit  Zaubersprüchen 

und  Drehattacken  ein.  Trotz 


Genre  sowrie  das  Erscheinungsdatum, 
Die  ersten  vier  Spiele  sollen  dieses  Jahr 
auf  den  Markt  kommen,  das  3D-$cli2ir- 
mützel  "Tenka"  ist  erst  für  *97  ange- 


Der  Aushang 
verrät  Titel  und 


zeln  nicht  verleugnen: 
Euer  Nager  stolpert  über 
Rätsel-Einlagen  oder  ver¬ 
trackte  30-Hlnlergründe. 


™  Glaubensbekenntnis'  Eure  Gegner 
haben  eine  Buddha- Statue  in  den 
Dungeon  gesetzt, 

wird  in  den  Bunker  der  Weltregierung 
geschickt,  um  ein  geheimes  Gentor- 
schungsprojekl  auszuspionieren  Ten- 
kas  Gegner  sind  wie  die  Korridore  Oer 
unterirdischen  Festung  aus  Polygonen 
zusammengescfouslert.  Detaillierte 
Gesichtstexiuren  geben  Euren  Kontra¬ 
henten  Charakter:  Selbst  war  seinem 
Feind  Auge  in  Auge  gegenüberstehL 
soll  kaum  Verpixefung  erkennen.  Euer 


■  Hinterhältig:  Der  Polygon -Feind  hat  sich  m 
hinter  der  Ecke  an  Euch  herangepirscht. 

Mit  dem  technisch  hochgezüchteten  3D  Shooter 
'Tenka*  verspricht  Psygnosis  den  bislang  spek 
takulärsten  Playsfation-Titei:  Anstatt  Euch  in 
konventioneller  Genre-Manier  durch  dreidimen¬ 
sionale  Tunnels  zu  hetzen  und  Euch  mit  Sprite- 
Monstern  zu  konfrontieren,  will  man  die  Hard¬ 
ware  optimal  nutzen  und  die  komplette  Spielwett 
aus  Polygonen  konstruieren.  Der  Söldner  Tenka 


993  setzt  Psygnosis  mit 

1  hochkarätigen  Titeln  w  ie 
"Wipe  Out"  und  ,rDcs- 
truction  Derby"  technische 
Maßstäbe  für  Playstation-Software,  Mitt¬ 
lerweile  hat  sich  der  englische  Entwick- 


ln  st  i  mm  ungs  vollen  Zwischen  Se¬ 
quenzen  weichen  die  Echtzeit-Figu 
ren  vorbe rechneten  Akteuren. 


Die  Lemminge  in  ihrem  ersten  Jump’n’Run.  Hinter  der  opu 
lenten  Grafik  stecken  die  Macherdes  T6-Bit-Spiels  "Flink" 


Le  m  m  in g  -Zau  b ere  r 
Sir-Lummox  faßt 
sich  ein  Herz  und 
bekämpft  das  Böse. 


Das  Hauptaugenmerk  liegt  auf  tradi¬ 
tionellen  Hüpf -Elementen,  trotzdem 
knackt  Euer  Heid  vereinzelte  Puzzles. 


Hüpf-Mission  kann  er  seine  Wur-  1 
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In  der  Zukunft  sind  die  Vereinigten  Staaten  in  kleine  Fürstentümer  zerris¬ 
sen:  Oie  skrupellosen  "Lords"  folgen  ihren  eigenen  Gesetzen  und  führen 
untereinander  erbitterte  Kriege.  Allen  Parle ien  ein  Dorn  im  Auge  sind  die 
unabhängigen  "Fallen“:  Oie  ausgestüßenen  Wanderer  leben  als  Außen¬ 
seiter  einer  verrückten  Gesellschaft  und  suchen  ihre  Freiheit  jenseits  des 
schizophrenen  Systems.  Wo  "Lords“  und  “Fallen"  aufeinandertreffen, 
Verwüstung 

ihr  führt  wahlweise  "Lords”  oder 

..-I  _ 

"Falten“  in  die  poslapokalyptb 
sehe  3D-Schlachl:  Eure  Abenteu- 
er  führen  Euch  von  der  Oslküsle 
MHUl  Amerikas  bis  /um  Pa/j- 

■Ff  ;  k  Ei  liehe  Optionen 
KB  erlauben  tunh  umfang- 

VH  i: : #:  ]!:!;:'■/:■  £ 1 0 ?1  ill i '  ,  \  ■  ■  '  *5^  '>•?*$ 

Eurer  Umwelt,  Die  BBj 
Menüpunkte  reichen 

von  banalen  Schlacht-  HÜÜÜUftlttHifi&ÜÜfl 


hinter  Eurem  Bücken  fiese  Intrigen  und  ändern 
auch  mal  ihre  persönliche  Meinung.  Spielwelt 
und  Informationsnetz  werden  Immer  komplexer, 
ohne  regelmäßige  Nachforschungen  Ist  Euer 
Ermittler  verloren.  Jede  Äußerung  kann  ein  wich- 
tfger  Hinweis,  oft  aber  auch  nur  belangloser 
Smalltalk  sein.  Kein  anderes  Rollenspiel  protzte 
bislang  mit  einer  vergleichbaren  Charakter-Inter¬ 
aktion.  Wir  sind  auf  eine  spielbare  Version 


Optionen  und  simpler 
Finanzplanung  bis  hin  zu 
Erpressung,  Korruption, 
Glücksspiel  und  Gewalt. 
Sämtliche  Charaktere  sind 
dank  Pseudo-Intelligenz 
eigenständige  Individuen. 
Spieler  mit  Forscherdrang 
erkunden  den  kompletten 
Kontinent  und  genießen 
maximale  Bewegungsfrei¬ 
heit. 


gespannt:  “Sentienf  verspricht 
einen  Meilenstein  für  das 
Genre. 


kündigt.  Lediglich  "Discworld"-Magier 
Rincewind  ist  sich  nicht  sicher,  oh  er 
noch  pünktlich  zum  Fest  durch  sein 
zweites  Konsolen- Abenteuer  stolpert,  rb 


Walfenarsenaf  reicht  von  automatischen  Geschüt¬ 
zen  über  Mini-Raketen  bis  hin  zu  Missiles.  Euer 
Held  schleicht  durch  filigran  berechnete  Lichtke 
geh  rutscht  über  steile  Rampen  oder  duckt  sich 
unter  gegnerischen  Schußsalven  weg.  Auch 
Adventure-Fans  sollen  nicht  zu  kurz  kommen:  Bis 
Tertka  in  die  Genforschungs  Labors  Vordringen 
kann,  müßt  Ihr  zahllose  Adventure-Puzzles 
knacken. 


Oie  Menschen  haben  es  endlich  geschafft:  In  der 
Zukunft  ist  die  Oberfläche  von  Mutter  Erde  unbe¬ 
wohnbar,  die  wenigen  Überlebenden  haben  sich 
in  die  unterirdische  Stadt  Byzance  geflüchtet  und 
führen  ein  hoffnungsloses  Leben  voller  Entbeh¬ 
rungen.  Die  einzige  Zerstreuung  tür  unsere  aus¬ 
gemergelten  Nachfahren  sind  Abenteuerspiefe  in 
virtuellen  Computer-Welten:  Ihr  erkundet  in  über 
200  3D-Scbaupiätzen  das  Fantasy-Universum 
von  Athanor  und  werdet  mit  Kreaturen  aus  der 
griechischen  Mythologie  konfrontiert.  Ihr  Jegt 
Euch  mit  dem  Sliermensdien  Minotaurus  an, 
kämpft  gegen  dreiköpfige  Hydraschlangen  oder 
haut  der  Schlangenmaid  Medusa  den  schuppi¬ 
gen  Schädel  runter.  Doch  kaum  habt  Ihr  genü¬ 


gend  Moneten  für  ein  solches  Wochenende  in  Atha¬ 
nor  zusammen,  werdet  Ihr  Opfer  einer  mysteriösen 
Verschwörung.  Finstere  Schurken  lassen  unbe¬ 
scholtene  Kunden  im  Athanor-Universum  verschwin¬ 
den.  Ad  venture- Fans  OHgSBBIHPI 
freuen  sich  über  eine 
stimmungsvolle  30 
Präsentation  mil  ziinf-  gfr 

fegen  Action-Finlageii.  jf 

Wer  auf  die  deutsche 

PAL-Version  wartet,  fl 

genießt  multilinguale  4 

Dialoge.  1 


Laut  Psygnosis  nicht  nur  ein  neuer  SD-Shacr 
ter,  sondern  eine  technische  Revolution. 


The  Ü&LLEN 


auf  3D-Grafik:  Alle  ,fSe  nt  i  ent" -Charaktere 
sind  3D-Figuren  und  agieren  in  Echtzeit. 


Eine  riesige  Explosionswelle  rast  auf  Euer  Schiff  zu 
Ob  Ihr  es  rechtzeitig  aus  dem  Hangar  schafft? 


Während  Ihr  Euren  eigenen  Krieg  austragt,  wird  in  den 
Polygon -Städten  der  Alltag  simuliert* 


ln  den  unterirdischen  Tunnel  Systemen  von 
Athanor  begegnet  Ihr  mythischen  Kreaturen 


Die  Fantasy-Welt  “Athanor"  ist  eine 
Computersimulation  in  ferner  Zukunft, 


Sämtliche  Schauplätze  und 
Figuren  sind  gerendert. 


Nicht  schießen,  ich  bin  der  Koch; 
Ein  Sklave  der  Morphs  winselt  bei 
Eurem  Erscheinen  um  Gnade. 


schluckt 


spüren 


Zet$ichi 


Ein  gekreist  von  unfreundlichen  Typen: 
Tastet  Euch  langsam  vor,  um  solchen 
Unpäßlichkeiten  zu  entgehen. 


V  Ein  Mann,  eine  Waffe,  eine 
Mission  und  viele  Feinde:  Nach 
drei  Jahren  Kälteschlaf  hat*sich 
Agent  Ha#  erneut  Ärger  eilige- 
handelt.  Seine  Gegner  von  eiy&lm 
droben  furchtbare  Rache  zu 
nehmen.  _  1 


französische  Herste  I- 

Dler  Delphine  Software 
schickt  Conrad  B*  Hart 
in  ein  neues  Abenteuer. 
Seinen  ersten  Einsatz  absolvierte 
Hart  vor  drei  Jahren  in  "Flashback11, 
das  1995  auf  dem  PC  (und  später  auf 
sämtlichen  Konsolen)  wegen  der 
flüssigen  Animation 
für  Furore  sorgte*  In 
seinem  ersten  Einsatz 
Utt  Conrad  unter  Ge¬ 
dächtnisschwund  und 

Kp  For  ffiy  yn,  StÖbcfte  auf  dem  Pla- 

wd  fr«  cnwtt _ neten  "Morph" 

nach  seiner  / 
Identität.  Der  { 
neuen  Playsta-  \ 
tlon-Fort-  \ 
Setzung  spendier¬ 
te  Delphine  eine 

jüuj  fdm  nc 

_ _ _ zusätzliche  Dirnen- 

i 

“ ”  sioti;  Statt  in  die  Sei¬ 

tenansicht  versetzt 
Euch  "Fade  to  Black" 
direkt  ins  Geschehen, 
das  auf  dem  Gefäng¬ 
nis  planeten  "New  Al- 
_ - _  J  calraz"  startet.  Eine 


imaginäre  Ka- 
mera  folgt  Euren 
Schritten,  zoomt 
bei  Feuer  ge  fech¬ 
ten  heran  und  ^ 

erlaubt  den  Blick  I  4  *** 

■  renn*. 

iii^MltRichtui)  r1 

Seher  per  Kopf-  4 

schuß  beseitigt,  Euch  mit  Kennkarte 
und  Pistole  ausgerüstet  und  ein 
erstes  Missionsziel  vorgegeben  hat, 
seid  Ihr  allein.  Ihr  stolpert 
\  durch  eine  feindliche  Umge¬ 
bung,  die  ihr  sowohl  mit 
schneller  Schußhand  als 

t 

auch  mit  Köpfchen  erkundet 
k  Flüchtling  Conrad  öffnet  Türen 
und  Schränke,  benutzt  Lifte  und 
setzt  seine  Ausrüstung  ein.  Schleicht 
ein  Feind  um  die  nächste  Ecke,  wird 
Eure  Zieiauffassung  aktiv:  Ihr  zieht 
die  ft  narre  und  nehmt  im  ßallermo- 
dus  die  Kampfposition  ein.  Jetzt 
könnt  Ihr  Wachroboter  oder  Ech- 
scn-Aliens  aufs  Korn  nehmen.  Ver¬ 
gebt  im  Eifer  des  Gefechts  aber  das 


den  nicht. 
Gefahren  lauern  überall:  Mechani¬ 
sche  Spinnen  bemerken  Eu#  Auf- 
tanchen  und  marschieren  heran,  Ali¬ 
ens  demoralisieren  Euch  vor  dem 
Angriff  und  Kameras  aktivieren 
Laseran tagen*  Mit  Hilfe  von  Nach¬ 
richten  und  Tips  bleibt  Ihr  ständig 
auf  dem  Laufenden*  Speichern 
könnt  ihr  sowohl  über  Memory- 
Card  als  auch  Paßwörter.  Vor-  und 
Zwischen  filme  he  n  in  hoher  Qualität 
erfreuen  Rendcrfans* 

"Fade  to  Black"  verlegt  ein  bekann¬ 
tes  Konzept  in  eine  neue  3-D  Umge¬ 
bung  und  bleibt  alten  Stärken  treu: 
Die  vielfältigen  Steuermöglichkcitcn 
(Laufen,  Ducken,  Springen,  Blick* 
und  Kampfmodi)  Eures  Helden 
|  erlauben  die 

j  ;  1  problemlose 

B  Erforschung 

■■  ,I^H]  ^er  v*rtue^en 

:  £  Vt  n  Mauern,  cb 
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MEGA  DRIVE 

SUPER  NES 

F.Thomas  Big  Hurt 

dt 

99,95  J 

View  point 

dt 

89,95  4 

Mystaria 

dt 

99,95 

World  War  II  Sim.  Jp  159,95 3 

NEO  GEO  CD 

Adapter  us/jp/dt 

3935 

ADVENTURE  & 

FIFA  Soccer' 96 

dt 

99,95 

Virtual  Snooker 

dt 

99.95  4 

NBA  Basketball 

dt 

99,95  i 

Bat  man  forever 

dt 

99.95 

ROLLENSPIELE 

FIA  Fl  Formula  Qnedt 

99,951 

Warhammer 

dt 

89.954 

NBA  Jam  T.E, 

dt 

99,95 

HARD/SOFTWARE 

Clay  Fighter 

dt 

99,95 

US-Adapter  dt/us/jp  39.95 

Ga! axy  Fight 

dt 

99.95  { 

Warhawk 

dt 

89,95 

NFL  Quater/96 

dt 

89,95  4 

Neo  Geo  CD  PAL  299,95* 

Donald  D,  in  M.  M. 

dt  109,95 

Brain  Lord 

us  129.95 

Geom  Cube  Biockoutdt 

89.95  l 

Wat  er  worid 

dt 

99,95 4 

NHL  All  Star  Hockey  dt 

99,95 

Neo  Geo  CD  NTSC  299,95* 

FIFA  96 

dt 

99,95 

Breath  of  Fire  11 

dt  129,95 

Gex 

dt 

99,95 

Wetlands 

dt 

89,95.4 

Panzer  Dragoon 

dt 

79,95 

Fatal  Fury  lll  us 

69,95- 

ISS  Deiuxe 

dt  119,95 

Chrono  Trigger 

us  149,95 

Goal  Storm 

dt 

99.95 

Wing  Commander 

3dt 

99,95 

Panzer  General 

dt 

89t95  { 

Galaxy  Fight  us 

89,95 

Justice  League 

dt 

99,95 

Final  Fantasy  IM 

US  149,95 

Harball 

dt 

89.95  4 

WipEout 

dt 

99,95 

Parodius 

dt 

89,95 

King  of  Fighters1 94  us 

69.95* 

König  der  Löwen 

dt 

99,95 

Illusion  of  Time 

dt  109,95 

Hebe  re  ke  Popoitto 

dt 

89,95 

World  Cup  Golf 

dt 

89,95 

Peeble  Beach  Golf 

dt 

89,95 

King  of  Fighters'SSus 

89,95 

Light  Crusader 

dt  119,95 

Robot  re  k 

us  139,95 

Hi  Getane 

dt 

89.95 

Worms 

dt 

89,95 

Prima!  Rage 

dt 

99,95  J 

Pul  star  us 

89+95 

Markos  Magic  Footb.dt  79.95 

Secret  of  Mana 

dt  109,95 

Homed  Owi 

dt 

99,95  i 

WWF  Arcade 

dt 

99.95 

Rayman 

dt 

89,95 

Street  Hoop  us 

89,95 

Micro  Machines  '96  dt 

99.95 

Secret  of  Mana  II 

jp  199,95 

Impossible  Mission 

dt 

99,95  < 

X-Com  -  UFO 

dt 

99,95 

Revolution  X 

dt 

89,95 

Super  Sidekicks  II  us 

69,95- 

NBA  Jam  T.E. 

dt 

99,95 

Secret  of  Everm. 

dt  109,95 

John  Madden  F. 

dt 

89,95 1 

X-Men 

dt 

89.95  4 

Rise  o.t. Robots  li 

dt 

89,95  f 

Super  Sidekicks  II  jp 

59,95* 

NHL'96 

dt 

99,95 

Secret  of  the  stars 

us  129,95 

Johrty  Bazookatone 

dt 

79,95 

Zero  Divide 

dt 

89.95 

Road  Rash 

dt 

99,95  i 

Super  Sidekicks  lll  us 

89t95 

Pa ws  of  Fury 

Phantasy  Star  IV 


dt  79,95 

dt  109,95 


Rise  of  the  Robots  dt  79,95 


Shadowrun 


us  89,95 


Sonic  vs.  Knuckles  dt  99,95 
Stargate  dt  79,95 

True  Lies  dt  99,95 

Turtles  dt  59,95 

Turtles  Toumament  dt  59,95 
Wolverine  dt  69,95 

WWF  WrestL  Arcadedtll9,95 

SUPER-NES 

DEUTSCH 

Action  Replay  Ml  dt  39,95 

Asterix  und  Obelix  dt  129.95 
B atmen  Forever  dt  79.95 
Captam  Comando  dt  49.95 
Demolition  Man  dt  99.95 
Donald  in  Maui  M.  dl  129.95  i 
Donkey  Kong  C.  II  dt  124,95 
Dschungelbuch  dt  99,95 
Earthworm  Jim  II  dt  119 ,95 
Fl  FA ‘96  dt  109,95 

Final  Fight  3  dt  119,95 

Fo rem a n  for  real  dtll9,95 

Heberekes  Popoittodt  89,95 
Hulk  dt  49,95 

Jnl.5upers.Soccer2  dt  129,95 
Kirbys  Ghost  Trap  dt  99,95 
Mec  h wa  rd  o  r  3050  d  1 1 09 , 9  5 
Megaman  X  3  dtl09.95 

Mickey  &  Minnie  dt  109,95 
Micromachines  2  dt  119.95 


NBA  Give’n’Gö 

NBA  Livef96 
NHL  96 
Plnocchio 

Pop'n  Twinbee  II 
Prehistorik  Man 
Revolution  X 
Sinn  City 


dt  119,95 

dt  109.95 
dt  109,95 
dt  129,95 1 

dt  89,95 
dt  109,95 
dt  99,95 
dt  99,95 


Shadowrun  dt  129,95 

Super  Mario  RPG  Jp  199,95 

SUPER  NES 
HINTBOOKS 

Chrono  Trigger  us  49T95 
DKC  II  Hintbook  dt  24,95 

Final  Fant.  III  P.  GuJdeus49,95 
Final  Fant,  ttt  H.bookus  59,95 

SONY 

HARDWARE 

Sony+Demo  CD  dt  499,' 

Action  Replay  99,95 

Antennenkabel  dt  49,95 
Arcade  Joypad  Fire  dt  44,95 
Control  Pad  ASCH  dt  49,95 
Control  Pad  TurboFiredt 59,95 
HyberJoyPad  Fire  dt  59,95 
Infrarot  Joypads  dt  99.95 
Joypad  {SONY)  dt  59.95 
Joypad  Verla ngerungdt  24.95 
Joystick  ASCII  dt  109,95 
Unk  Kabel  dt  59,95 

Lenkrad  us  149.95 

Memory  Card  dt  49,95 
Mouse  dt  59,95 

MultiTap  4-Spieler  dt  69.95 
Neßcon  Contr.  dt  89,95 
RGB- Kabel  dt  39.95 

SONY 

SOFTWARE 

DEUTSCH 


Jumping  Flash  dt 

Jupiter  Strike  dt 

Kileak  the  Biood  dt 

Krazy  Ivan  dt 

Lemmings  3D  dt 

Loaded  dt 

Lone  Soldier  dt 

Lone  Soldier 
( unze  ns.  Versi  o  n-  pal )  dt 


Magic  Carpet 

Mickys  Wild  Adv. 
Motor  Toon  GP 

Museum  Piece  1 

Myst 

NBA  Jam  T.E. 

NBA  Live '96 
NBA  Totalr96 
NHL  Face  off 
Need  f.  Speed 
NFL  Quaterb/96 
Nova  Storm 
Off  World  Inter. 
Onside  Soccer 
Panzer  General 
Parodius  deiuxe 
PGA  Tour  Goffr96 
Phil  oso  ma 
Pinball 

Power  Surf  Tennis 
Primat  Rage 
Psy.  Detective 
Raiden  Project 
Rapid  Reload 
Ray  man 
Raven  Project 


A-Train 
Actua  Golf 


dt  99,95 1 
dt  89,951 


Resident  EvU  (pal)  dt 


Adidas  P.S. Soccer  dt  99,954 


StarTrek:  Next  Gen.dtl09.95 


Afters  hock 
Aftern  ath 
Agiie  Warrior 
Air  Combat 

Alien  Trllogy 


dt  89,95 4 
dt  99,95 4 
dt  89,95 
dt  89,95 

dt  89,95 


Return  Fire 

Revolution  X 
Ridge  Racer 

Ridge  Racer  II 

Rise  o.t.  Rob.  II 

Road  Rash 

Run  Soccer 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


89,95 

89,95 

89,95 

89,95 

89,95 

89,95 

89,95 

89.95 

99.95 

89.95 

89.95  J 

99,95. ? 

99.95 1 

95.95 

99.951 

89.95 

99.95  i 

99.95 

89.95  4 

89.95 

99.95  i 

89.95 1 

89.95 
89,95 
89,95 

89.95 

99.95  4 

89.95 

89.95 1 

99.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95  ( 

99.95 1 
99.958 

89.95  4 

99.95 

99.95  i 

89.95  4 
89,95 
89,95 


SONY 

SOFTWARE 

IMPORT 


Sega  Ra  i  ly 

Sega  Tennis 

Shellshock 

Shmobi  X 


dt  99,95 

dt  99,95  f 

dt  99.95  i 

dt  89,95 


Resident  Evll 

Tekken  II 


jp  139,95 


SATURN 

HARDWARE 

Saturn+l  Pad  dt  499,- 

Actlon  Replay  dt  99,95 
Adapter  us/dt/jp  59*95 

6-Player- Adapter  jp  99,95 
Antennenkabel  dt  59,95 
Backup  Memory  dt  99,95 
Control  Pad  dt  39,95 

Control  Pad  Turbo  dt  29,95 
Control  Pad  T.  Fire  dt  39,95 
InfraRot-PadS  dt  99,95 
RGETKabel  dt  29,95 

Lenkrad  dt  129,95 

Maus  89,95 

Mission  Stick  us  159.95 
Photo-CD- System  dt  59,95 
Video  CD-Karte  dt  324.95 

DER  KNALLER 

•  SEGA 
SATURN  dt 
•Sony  PSX 
jenüf  DW1  499, 

(inkl.  1  Pad) 

Virtua- Stick  dt  89,95 

SATURN 

SOFTWARE 

DEUTSCH 


Shockwave  Assaultdt  99,95  { 
Sim  City  2000  dt  99,95 

SlanYn'Jam  dt  99,95 4 

Slayer  dt  99,95  4 

Street  Fighter  Zero  dt  99,95  4 
Street  Fi.  the  Movie  dt  99,95 
Street  Racer  dt  89,95  i 

The  Duell  dt  99,953 

The  Horde  dt  99,95  3 

The  Man. o.t.h.Soulsdt  119,95 
Theme  Park  dt  89,95 

Thunderhawk  II  dt  99,95 
Thunderhawk  II 
(unzens. Version- pal) dt  99,95 
Tohshinden  dt  99,95 

Victory  Boxtng  dt  99,95 
Victory  Goai  dt  79,95 

Virtua  Cop+Gun  dt  149,95 
Virtua  Fighter  2  dt  99,95 
Virtua  Fighter  Remixdt  68,95 
Virtual  Golf  dt  99,95  f 


Virt.  Hang  Ün 
Virt,  Pacing 
Virt,  Snooker 
Virt.  Soccer 

Wing  Arms 
Wipe  Out 

Worfd  Cup  Golf 
World  S.  Baseball 

Worms 

X-Men 


dt  99.95 
dt  99,95 
dt  99,95  i 
dt  109,95  4 

dt  99,95 
dt  89,954 

dt  99,951 
dt  99,95 

dt  89,95 

dt  99,95  4 


Super  Bomberman  Illdtll9.95 

Alien  Trlfogy 

Sti  el  IS  hock 

dt 

79,95 1 

Aftern  ath 

dt 

99,95  i 

Super  Mario  Kart 

dt  69,95 

(unzens.  Versio  rv-pa  1 )  dt 

Shock  Wave 

dt 

89,95 

Alien  Trilogy 

dt 

99,953 

Super  Mario  W.  M 

dt  109,95 

Alien  Virus 

dt 

89.95  i 

Silver  Load 

dt 

99,954 

Biackfire 

dt 

99,95  4 

Tetris  II 

dt  109,95 

Aione  i,t.  Dark  II 

dt 

89,95  \ 

Sim  City  2000 

dt 

99,95  4 

Bugl 

dt 

99.95 

Theme  Park 

dt  109,95 

Assault  Riggs 

dt 

89,95 

Slayer 

dt 

89,95  4 

Casper 

dt 

99.95  4 

Tim  in  Tibet 

dt  129.95 

Beyorcd  the  Beyonddt 

99.953 

Space  Hulk 

dt 

99,954 

Clockwork  Knight 

dt 

89.95 

Toy  Story 

dt  129,95 1 

Casper 

dt 

99,95  { 

Starblade  Alpha 

dt 

89,95 

Congo 

dt  109.95  4 

Urban  Strike 

dt  109,95 

Chaos  Control 

dt 

89,95  3 

Street  Racer 

dt 

89,95  4 

Cyber  Speedway 

dt 

99,95 

Utopia 

dt  99,95 

C hessmaster  3D 

dt 

89,95 1 

S.fighter-The  Movie  dt 

99.95 

Cyber  ia 

dt 

99,95  4 

Weapon  Lord 

dt  119,95 

QhronlcL  o.t.  Sworddt 

99,953  Streetfigh,  Zero 

dt 

99.951 

Descent 

dt  109,95  4 

Wild  Guns 

dt  109,95 

Crtiticom 

dt 

99,95 

Striker'96 

dt 

89.95 

Destruction  Derby 

dt 

94,95  4 

WWF  W.  Arcade 

dt  H9t95 

Cyberta 

dt 

99.95  4 

Symllcate  Wars 

dt 

99,95  3 

Digital  Pinball 

dt 

99,95 

Zelda  lll 

dt  99,95 

CyberSJed 

dt 

89,95 

Tekken 

dt 

99,95 

Dlsc  world 

dt 

89,95  4 

CyberS peed 

dt 

89.95 

The  Hive 

dt 

89,95  4 

Daytona  USA 

dt 

79,95 

SUPER-NES 

0 

dt 

89.95 

Theme  Park 

dt 

89.95 

Fd  C  hall  enge 

dt 

99,95 

IMPORT 

DefCon  5 

dt 

89,95 

Thundertrawk  II 

dt 

89,95 

FIFA  Soccer  '96 

dt 

89,95 

CMIizatiOn 

us  139.95 

Descent 

dt 

99,95  4  Time  Commando 

dt 

99,95  4 

Galactic  Attack 

dt 

99,95 

Front  Mission  II 

jp  149,95 

Destruction  Derby 

dt 

94,95 

Toshinden 

dt 

89,95 

Galaxy  Fight 

dt 

99,95 

PTO  1! 

us  139,95 

Dlsc  World  ( deutsch jdt  89.95 

Toshirden  II 

dt 

9ST953 

Hyper  Blade 

dt 

99,95  4 

Romance  IV 

US  159,95 

True  Pinball 

dt 

89,954 

Lemmings  3D 

dt 

89,95 

Sim  City  2000 

us  139,95  i 

Enüorfun 

dt 

89,95  J 

Twisted  Metal 

dt 

89,95 

Magic  Carpet 

dt 

99,95 

War 

US  149,95 

Extereme  Sports 

dt 

89.95 

Vidgrid 

dt 

89,95  4 

Myst 

dt 

99,95 

Spiele  mit  „3“ 

sind  bei  Drucklegung  noch 

nicht  lieferbar,  nutzen  Sie  unsi 

SATURN 

SOFTWARE 

IMPORT 

Castlevania  us  139,951 

Darms  Gaiden  jp  129,95 

Dark  Stalker  jp  139,95 

G  al  axy  Fight  j  p  1 19 , 9  5 

Gradius  Deiuxe  P.  Jp  139*95 
In  the  Hunt  jp  119,95 

Legend  of  Eldean  jp  149,951 
Legend  of  Thor  jp  149,95  4 
Lode  Runner  jp  119,95 
King  of  Fighters’95  jp  139,95 
M  r.  Bo  nes  Ad  v.  us  13  9T9  5  { 
Overkill  jp  149,951 

Panzer  Dragoon  II  jp  139,95 
Romance  IV  us  139,95 

Shining  Wisdom  us  129,951 
Street  Fighter  Zero  jp  119,95 
The  Man,  o,t,h,  5oulsus89,95 
Theme  Park  us  99,95 

Victory  Goal' 96  jp  129,95 
Virtua  Fighter  jp  39.95 
Virtua  Fighter  2  us  119,95 
Virtua  Fighter  Remixjp  39,95 
Winning  Post  jp  119,951 

World  Adv.  MiJ, Com. jp  169,95 
World  Adv.lYill.Com.2jpll9,95 
World  Cup  Golf  us  119.95 


World  Heroes  Perfectus69,95* 

World  Heroes  Perf.  us  89*95 

3DO 

HARD/SOFTWARE 

3DQ  PAL  399,95* 

3  DO  NTSC  399,95* 

Blade  Force  us  79,95 

Burning  Soldier  us  59,95* 

Demolition  Man  us  49,95* 

Dreagons  Lair  us  29,95* 

Gex  us  49,95* 

Guardian  War  us  59,95* 

Hell  us  69,95* 

Immercenary  us  49,95* 

Iron  Angel  us  59,95  + 

Jammit  us  59,95  + 

John  Madd.  Footbailus  49,95* 
Jurrasic  Park  us  59,95* 

Lemmings  us  59,95* 

Monster  Manor  us  59,95* 

Night  Trap  us  69,95* 

Nova  Storm  us  59,95* 

Off  World  Interceptorus  49,95* 
Out  of  this  World  us  49,95* 

Pataank  us  39,95* 

Pebble  Beach  Golf  us  49,95* 

Real  Pinball  us  49,95* 

Return  Fire  us  69,95* 

Road  Rash  us  69.95* 

Seal  of  Pharaoh  us  59f95* 

Sewer  Shark  us  49r95* 

Shock  Wave  us  49,95* 

S.wave,:  Op.  J.gate  dt  59,95* 

Slayer  us  69,95* 

Soccer  Kid  US  49,95* 

Star  Blade  us  49,95  + 

Stellar  7  us  39,95* 

Strahl  us  49r95* 

Subreme  Warrior  us  69,95* 

The  Horde  us  59,95* 

The  Inor.  Machine  us  39,95* 

Theme  Park  dt  59,95* 

Toon  Time  us  29,95* 

Twisted  us  29,95* 


JAGUAR 

HARD/SOFTWARE 

Jaguar  PAL  199.95* 

Jaguar  NTSC  199,95* 

Bubsy 
Club  Drive 
Crescent  Gala* 

Dino  Dudes 
Flip  Out 
Iron  Soldier 
Kasumi  Nunja 
Pinball  Fantask 
Raiden 

Sensible  Soccc 
Zool  11 


dt 

59,95- 

dt 

49,95* 

dt 

59,95* 

dt 

59,95* 

dt 

89,95 

dt 

79,95* 

dt 

79,95* 

dt 

89,95 

dt 

59.95* 

dt 

89,95 

dt 

59,95- 

399,9li 

Spiele  mit  *  sind  Gebrauchtspiele  •  Andere  Systeme  auf  Anfrage 


Annahmeverweigerer,  der  von  uns  gelieferten  Waren,  berechnen  wir  die  uns  entstandenen  Lieferkoslen  mit  DM  2Ör- 
Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervon  unberührt.  Unfreie  Lieferungen  werben  nicht  angenommen.  Lieferbedingungen:  Porto  6,95  + 
Versand  erfolgt  im  Sicherheitskarton I!!  Komplette  Preislisten  für  SNES,  MegaDrive  &  Mega  CD  können  angefardert  werden  !!! 
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Zwei  abgefeuerte  Raketen  suchen  sich  ihr  Ziet 
hinter  dem  Hügel. 


Die  3D- Rout  inen  von  ‘"Gunship”  ermöglichen  die 
Gestaltung  realistischer  Umgebungen. 
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Nach  einer  radikalen 


nik  in  die  Kampfzone. 


dem  Simulator  eine  völlig  neue  audiovi¬ 
suelle  Präsentation.  Die  Fähigkeiten  der 
Playstation  ermöglichen  Effekte, 
die  anderen  Versionen  vor- 
A  enthalten  blieben:  Ihr 
durchfliegt  sanft  scrollend.es 
%  Polygon-Terrain  mit  Hügeln 
W  und  Tälern,  das  mit  realisti¬ 
schen.  schattierten  Texturen 
versehen  wurde.  Verschiedene 
Wetterbedingungen  und  Tages¬ 
lichtveränderungen  unterstrei¬ 
chen  die  Reali- 
tiitsnähe.  selbst 
das  Cock]  ^ 

w  i  r  k  t  jetzt 

ü be rs i c htlicher  W 
und  räunvii  1  n 
Spielerisch  wird 
für  jeden  Ge- 
schmack  etwas  ge¬ 
boten:  Action-Lieb- 

haber  wählen  den  Arcademodus,  wo 
ShoOt’em-Up  Action  pur 
■k,  angesagt  ist.  Simulation»- 
freaks  wählen  den 
" C a m pa ign - M od e 11  u  n d 
.  /  entscheiden  sich  für 

eines  von  zwei  Szenari- 
QS  jm  Persischen  Golf 

Geblendet:  ünks 

oben  blitzt  ein  - - — - 

’Flare'^  Licht  reflex. 


]n  der  Außenansicht 
steuert  Ihr  über  das 
gegnerische  Flugfeld  , 


Der  Ausgangspunkt  Eurer 
Missionen  Ist  ein  NATO- 
Fl fegerhorst  in  Deutschland. 


mulation,  die  nach  Umset¬ 
zungen  auf  Amiga  und  PC  1991  als 
'Gunship  20ÖÜ"  fortgesetzt  wurde.  Auch 
Mega- Drive-Besitzer  flogen  unter  dem 
“Gunship1 -Logo,  allerdings  in  einem 
völlig  anderen  Spiel,  das  mit  dem  Origi¬ 
nal  nur  den  Namen  teilte.  Jetzt 
werkeln  die  Microprose- 
Designer  an  den  letzten  M 
Details  der  brandneuen 
Play  Station- Fassung.  Das  Bj 
ambitionierte  Projekt  ^ 
verpa föt 


ie  11  Gu  ns  hip" -Geschichte 
begann  vor  zehn  Jahren 
auf  dem  C-64.  Damals 
schuf 


eine  Hand  voll 
begeisterter  Programmierer,  unter 
Führung  von  Sid  Meier,  eine  vielge- 
_  ,r,_.  priesene  Hubschraube  rsi- 


Hinter  den  Transport - 
maschinen  erkennt  Ihr 
rauchende  Trümmer, 


Ihr  durchsucht  das  weitläufige 
Canyontal  im  Irak,  um  versprengte 
Truppenteile  aufzuspüren. 


Auch  im  irakischen  und  kuwaitischen 
Wüsten regionen  bewundert  Ihr 
detailliert  gestaltetes  Terrain. 


ln  der  Außenansicht  erlebt  Ihr  aus 
nächster  Nähe  die  Explosion  eines 
Feindpanzers  mit. 


Ein  feindlicher  Stützpunkt  liegt  vor 
Euch,  Nehmt  die  Ziele  nacheinander 
aufs  Korn. 


Das  Mission -Briefing  erinnert  Euch 
an  die  Prioritäten  des  Einsatzes. 


Generalüberholung  stei¬ 
gen  die  Helis  wieder  auf: 
Die  Play station-Version 
von  "Guns hip  "  locht 
mit  runderneuerter  Tech- 
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HEcLFifte 


Tod  und  Verderben:  Wo  Ihr  auftaueht,  stei¬ 
gen  Rauchwolken  in  den  HimmeL 


kademie,  Ab- 

«Schluß,  Abschuß: 

In  Microprose’  zwei-  M 
tem  Luftkampfepos  Jfl 
ist  Action  pur  angesagt.  Als  ^ 
Kadett  mit  Lizenz  zum  Fliegen  jagt 
Ihr  Bösewichte  quer  über  den  Glo¬ 
bus.  Wer  den  "Top  Gun,f-Film  zu 
kurz  fand,  sorgt  jetzt  selber  für  Ra- 
bbatz  im  Luftraum, 

Maverick,  Euer  Alter  Ego,  steht  vor 
dem  Examen  an  der  Flugakademie. 
Ihr  sorgt  für  einen 
Pradikatsabsehluß 
beim  abscliließen- 
den  Flugtest,  um  jtffl  f.  n 
danach  in  drei  k rk‘ 

"Campaigns"  mit 
insgesamt  über  30 
Einsätzen  den 
^  Luftmacho 
^  rauszukehren. 

V  Ein  geheimnis¬ 
voller  Gegner,  der  die  Welt  in 
Aufruhr  versetzt,  liefert  Euch  und 
Eurer  Staffel  einen  Kampf  auf 
Leben  und  Tod.  Im  Gegensatz  zu 
1fGunship"  ist  bei  MTop  Gun  -  Fire  at 
Will!"  kein  Simulations-Modus  ent¬ 
halten:  Der  Titel  verspricht  knall¬ 
hartes  Geballere  im  "Aftcrhurner"- 
Stil,  jedoch  durch  Texturemap- 
Umgebung,  Extrawaffen  (u.a.  Mirv 
Dreifach-Sprengköpfe)  und  optiona- 


l_LEMLi 


Durch  geschickte 
Manöver  am  Boden 
erwischt:  Raketen  los! 


Während  die  teindliche  Maschine 
im  Feuerball  verglüht,  jagt  Maverick 
auf  das  nächste  Ziel  zu. 


Ein  feindliches  Flugzeug  genau 
im  Visier  Ihr  könnt  auch  die 
Cockpitansicht  wählen. 


Auch  über  dem  Meer  wird 
verbittert  gekämpft. 


Der  Tower  hat  einen 
Volltreffer  abgekriegt 
und  ist  in  Rauch¬ 
schwaden  gehüllt. 


MJ  PKäH  | 

Gnadenloser  Raketenangriff  auf  die 
vor  Euch  liegenden  Bodenziele: 
Nach  dem  ‘Tock1’  drückt  Ihr  ab. 


ler  Simpel-Cockpitperspektive  aufge¬ 
bohrt.  Zusätzlich  werden  Top  Gun,,- 
Ftlinschnipsel  und  oeugedrehte 
_  Sequenzen  {teils  mit  den  Origi¬ 
nal-Schauspielern)  gereicht, 
um  das  patriotische  Film  am¬ 
biente  zu  bewahren. 

Der  deutsche  Start  von  Mave¬ 
rick  und  seiner  "F-14  Tomcat" 
ist  schon  für  Juni  vor- 
gesehen,  ch 


f  4  •  r  »  v  T  ...  r__ 

Ihr  dreht  ab,  um  die  auf  dem  Radar  erkennbaren 
Verfolger  zu  bekämpfen. 

ii  i  i  *  k.  o 
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Die  ging  nicht  daneben:  Hoffentlich  war 
der  Feuerball  nicht  Euer  Flügelmann! 


#3PT»  MS  strndqrd 

Eine  feindliche  Rakete  hat  ihr  Ziel  verfehlt-  Fliegt  eine 
Schleife  und  zahlt’s  dem  Verfolger  heim! 


I  bekommt  ihr 
W  es  mit  mit  den 
vereinten  Streit¬ 
kräften  von  Iran 
und  Irak  zu  tun, 
die  erneut  Kuwait  sowie  Saudi-Arabien 
ans  Leder  wollen.  Historisch  akkurat 
verteidigt  Ihr  Ölfelder  und  jagt  die 
feindlichen  Truppen  aus 

UdSSR  fäll!  Iii  . 
und  Anarchie.  Kriegs- 
hungrige  Be  tonköpfe  HCmImh 
bemächtigen  sich  der 
Armee  und  führen  sie  in  einen  blutigen 
Feldzug-  Während  sie  über  das  "befrei¬ 
te11  Polen  westwärts  fluten,  bittet  die 
NATO  um  Eure  Hilfe,  ihr  kämpft  Euch 
gegen  harten  Widerstand  in  Wäldern 
und  Städten  vor.  Zur  Motivation 
betrachtet  Ihr  Fuli-Motion-Videos  des 
anwählbaren  "AH’64  Apache"  Helis  aus 
dem  Golf  krieg,  die  vom  Hersteller 
McDonnei!  Douglas  zur  Verfügung 
gestellt  wurden.  Mißfällt  Euch  die  Lei¬ 
stung  dieses  Boliden,  habt  Ihr  noch  vier 
weitere  Modelle  wie  den  "Co manche" 
zur  Wahl. 

"Gunship"  macht  in  der  Demoversion 
einen  vielversprechenden  Eindruck: 
Flüssige  Grafik  und  vielseitige  Missio¬ 
nen  lassen  einen  absoluten  Qualitälstitel 
erwarten.  Micro prose  will  trotz  des 
heiklen  Irak-Themas  keine  zensierte 
Fassung  veröffent 
liehen.  Geplant 
ist  der  Einsatz  A 
für  Juli,  eine  j» 
e  i  n  g  e  -  H 
deutsehte  Ver-  « 
sion  ist  wahr-  ~ 
sehe inl ich.  cb 


Der  Flegel  voraus  wird 
gleich  abschmieren... 


"River  Raid1’:  Von  Kano¬ 
nenbooten  gab’s  in  der 
Demo  noch  nichts  zu 
sehen. 


ährend  Konami  als  renom¬ 
mierter  Nippon-Entwickler 
in  der  Vergangenheit  auf 
hindert  reu  nd  liehe  Helden 


1  .  ;  ’SPTh  -im - 

Hemmungsloses  Massaker:  Ihr  tötet  einen  Wächter 
und  zertrümmert  mit  Faustschlägen  die  Fässer, 
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Gemeiner  als  ihre  menschlichen  Kollegen:  Die  fliegenden  Roboter-Dronen  zielen 
|$  beso  nde  rs  ge  n  au  und  p  u  m  pe  n  E  u  ch  mit  PI  asma-  Pa  rti  k  ein  vol  I . 
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wie  den  Nager  "Rocket  Knight"  oder  die 
"CasUevania "-Sippe  gesetzt  hat,  sind  in 
der  32Bit -Generation  radikalere  Charak¬ 
tere  gefragt,  Konami  geht  mit  der  Zeit 
und  palst  sich  der  brutalen  Baller-Welle 
an  Wo  noch  v  or  kurzem  possierliche 
Zeichentrickfiguren  über  den  Fernseher 
hopsten,  stiefelt  heute  ein  bulliges 
Soldnerquartett  durch  die  32-Bit- 
Generation  und  nietet  in 
einer  isometrischen 
Action-Zukunft 
h  e  m  - 


Wer's  nicht  rechtzeitig 
zum  Ausgang  schafft,  tunkt 
mH  letzter  Kraft  eine  Verstärkungs- 
meldung  an  das  vterköpfige  Mutanten- 


Nach  Capcoms  Gewissenswandel  fährt  auch 
Konami  in  blutigen  Kielwassern.  Mit  dem 
Future-Massaker  "Project  Overkill"  debütieren 
die  Japaner  im  Splatter-Genre. 


^  Team.  Dann  stürmt  der  nächste  Cyborg-Krieger 
ins  Konzern-Gebäude,  Jedes  Team-Mitglied  wi 


murigslos  Gegner  um.  Die  vier  Render- 
Buben  latschen  durch  einen  futuristi¬ 
schen  Konzern- Komplex  und  räumen  in 
zeitgemäßer  Spinner-Manier  auf:  Habt 
Ihr  einen  Soldner  gewählt  (siehe  Kas¬ 
ten)  und  huch  im  11  Mission  Briefing" 
informiert,  wird  der  Zerstörung  gefrönt. 
Der  Agent  Eurer  Wahl  marschiert 
durch  isometrische  Korridore,  rie- 
^  sige  Fabrikhallen  und  ballert 

W  ä  c  1  \  t  e  r  h  ee  re  ii  b  e  r 
^  den  I  taufen. 


Teleporter-Abschied; 
Euer  Held  wird  zum 
nächsten  Leveiab¬ 
schnitt  gebeamt. 


ins  Konzern-Gebäude,  Jedes  Team-Mitglied  wird  bei  ^ 
Athens  und  ihr  Level-  Bedarf  als  Extra-Leben  verheizt,  außerdem  dürft  Ihr  vor  jedem 
Resümee:  Wie  viele  Geg-  Neuabschnitt  eine  Charafrterwahl  treffen:  Ihr  entscheidet  Euch  für 
ner  wurden  massakriert?  einen  langhaarigen  Einzelkämpfer,  wählt  die  blonde  Scharfschuß  in 
Athena,  einen  RepIHsüldner  oder  einen  bulligen  Grünling.  Wer  mit  einem  Kampier  nichf  zurecht 
kommt,  forscht  im  nächsten  Level  nach  seinem  Favoriten:  Ihr  stellt  Euch  aul  die  Geschwin¬ 
digkeit  oder  Zielgenauigkeit  der  neuen  Figur  ein,  die  Panzerung  Eures  Lieblings-Hel¬ 
den  entscheidet  über  Energie-Verlust,  Allerdings  ist  der  Mordbube  Eurer  Wahl 
nicht  gegen  jedes  Übel  gefeit.  In  jedem  Level  lauern  andere  Gefahren, 
Flexible  Figuren-Wahl  ist  oft  der  sicherste  Schlüssel  zum  Erfolg. 
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Egal,  ob  Anzug- 
träger,  vier¬ 
schrötiger  Nah¬ 
kämpfer  oder 
klobiger  Mutant  : 

Wo  Euer  Söldner 
zu.se  h  I  ägt ,  b  I  e  ibt  kei  n  C  y  bera  u  ge 
trocken  Mit  seiner  Munition  geht  der 
weitsichtige  Rambo  sparsam  um.  Die 
Knarre  wird  nur  ausgepackt,  wenn  eine 
ganze  Gegnertraube  im  Schußfeld  lau¬ 
ert,  Nahkämpfe  werden  in  Handarbeit 
erledigt.  Nach  einem 
1 1  e ft  i  ge  n  S  c  h  u  ß  w  e  ch se  I 
bleibt  von  Euren  Rcn- 
der-Gegnern  nicht  viel 
übrig:  Über  den  Bild¬ 
schirm  Hacken  heftiges 
Mün dungsfeuer,  aus 
den  Lautsprechern 


Nach  Besichtigung  des  Einsatzziels 
wählt  Ihr  im  Misston-Briefing  den 
optimal  geeigneten  Mutanten  aus. 


MAN’AC  jufli 
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kaum  erwarten:  Technisch  zeitgemäße 
Präsentalion  und  dramatischer  Sound¬ 
track  fesseln,  unsere  Vorab-CD  über¬ 
zeugte  mit  griffiger  Steuerung  und  takti¬ 
scher  Komponente  auch  unsere  Isome- 
tri  k-Skepti  ker .  rh/c  h 


dröhnt  hrachiales  MG-Geknattere  und 
Kugelpeitschen,  Wer  durch  Hure  Schuß¬ 
linie  latscht,  wird  in  seine  Einzelteile 
zerlegt.  Der  Getroffene  läßt  die  Wümme 
sinken  und  bricht  kreischend  zusam¬ 
men.  Während  die  Kollegen  des  Gefal¬ 
lenen  schleunigst  den  Rückzug  antreten, 
trampell  Huer  Meister-Metzger  achtlos 
durch  die  Gegner  front  und  hinter  läßt 
eine  dezente  Vernichtungsspur.  Wer 
heim  Kampf  gegen  Euren  Mutanten  vor 
einer  Wand  kauert,  endet  als  Raumver- 
zierung:  Ein  Schuß,  und  schon  kleben 
die  Überreste  des  aufdringlichen  Kies¬ 
lings  an  der  Stahl  wand.  Noch  hinterlisti¬ 
ger  ist  der  Sieg  durch  den  gemeinen 
Faustschlag:  Euer  Cyhorg-SÖldner  I lam¬ 
men  seine  Feinde  mit  kybernetisch  ver¬ 
stärkter  Servo-Fausi  in  den  Beton.  Der 
erste  Schlag  zwingt  Eure  Opfer  in  die 
Knie,  der  zweite  bricht  dem  geschwäch¬ 
ten  Gegner  das  Genick. 

Während  Ihr  auf  Sei) ritt  und  Tritt  die 
Wachmannschaften  lichtet,  macht  Huer 
Held  bei  seinem  Ableben  eine  jugend¬ 
freiere  Figur:  Der  Cyborg  sinkt  keu¬ 
chend  in  die  Knie  und  plumpst  mit  der 
Nase  voraus  au!  den  Kußhoden.  Der 
Anblick  ist  absolut  steril  und  garantiert 
gewaltfrei. 


Wer  sich  allerdings  nur  aufs  stupide 
Metzeln  konzentriert  und  sabbernd 
vorm  Fernseher  hockt,  kommt  nicht 
weit,  Taktisches  Feingefühl  und  Impro¬ 
visationstalent  sind  genauso  gefragt  wie 
kompromißloses  Durchgreifen:  Hure 
Figur  sch  leicht  sich  an  Gegner  heran 
und  greift  den  unaufmerksamen  Feind 
hinterrücks  an,  lauert  hinter  einer  Gang¬ 
biegung  oder  lockt  die  Gegner  in  einen 
Engpaß.  Ein.  kurzer  Schußwechsel,  ein 
paar  Schreie:  Huer  Mutant  schlurft  um 
die  nächste  Ecke  und  forscht  nach  dem 
Schlüssel,  Wer  in  einem  Winkel  des 
Labyrinths  fündig  wird,  stöbert  das 
nächste  Terminal  auf  und 
knackt  die  Stahlschotten 
zum  Folge-Level:  Hinter 
dem  Portal  steigt  Euer 


Kämpfer  auf  einen  Tele- 
p orter  und  zieht  sich  zum 
"Mission  Briefing”  zurück: 

Ein  kurzer  Text  verrät,  ob 
Ihr  alle  Level -Truppen  an  die  Wand 
nageln,  ein  Sprengst olldepot  vernichten 
oder  ein  Trinkwasser- Bassin  mit  Giftpul- 
ver  verfeinern  sollt.  Eine  Karte 
mit  Streckengitter  zeigt  die 
Level- Struktur:  Ihr  legt  einen 
Abschnitt  für  Eure  Route  fest 
und  [deportiert  in  den  neuen 
Level,  Bevor  Ihr  draullosballert, 
werft  Ihr  zur  Neuorientierung 
einen  Blick  aul  die  Autornap. 
Action-Spieler  mit  Playstation 
erwarten  "Project  Overkill11  zum 
Jahresende,  Baller-Fetisch isten 
mit  starken  Nerven  können 's 


JL%  ach  erfolgrei¬ 
chem  Abitur  wid¬ 
mete  sieb  Rainer 
Zipp  der  Lehre 
zum  Industrie- 
kaufmann.  Die 
Ausbildung  in  der 
Tasche,  folgte  das 
Studium  von  Wer¬ 
bewirt  schaß  und 
Marketing ,  das 
ihn  wenige  Jahre 
später  für  den  Job 
als  Etatdirektor 
der  Werbeagentur 
Mengersen  & 
Senn  bolz  qualifi¬ 
zierte \  Zwei  Jahre 
kümmerte  sich 
Rainer  Zipp  um 
die  Zahtenkolon- 
nen,  bis  er  1989 
zum  Jea  ns  * Her¬ 
steller  Wrangt  er 
wechselte.  Seine 
Position  als  Mar¬ 
keting  Manager 
verließ  er  schließ 
Och  im  Herbst  94, 
um  beim  Münch¬ 
ner  Spielegiganten 
Acclaim  die  Stel¬ 
lung  des  Marke¬ 
ting  Uirector  zu 
besetzen. 


HKaum  eine  Woche  vergeht,  ohne  daß 
Acclaim  den  Kauf  eines  weiterer  Unterneh¬ 
mens  bekanntgibt.  Welches  Konzept  steckt  hinter 
der  Kauflust,  wo  schlagt  Ihr  in  den  kommender 
Monaten  zu? 

Zipp:  Mit  dem  Kauf,  der  Zusammenarbeit  und  der 
Kooperation  von  hochkarätigen  Entertainment- 
Software-Firmen  wollen  wir  unsere  Position  im 
Markt  weiter  ausbauen  und  den  Endverbraucher 
mit  noch  mehr  guten  Spielen  verwöhnen.  Diese 
Firmen  ermöglichen  uns.  Spitzentitel  für  PCs  und 
32-Sit'Konsolen  zu  veröffentlichen  und  zusätzlich 
mit  Hochdruck  an  Nintendo-64-Titeln  zu  arbeiten. 
Wir  beobachten  und  analysieren  ständig,  welche 
Möglichkeiten  und  Kooperationen  der  Markt  bietet. 
Über  konkrete  Absichten  können  wir  im  Moment 
leider  nichts  sagen. 

Acclaim  ist  im  3  2- Bit- Be  re  ich  seit  längerem 
aktiv,  auch  für  das  Nintendo  64  kündigt 
sich  mit  „Turok"  das  erste  Spie!  an  Bei  weichen 
Konsolen  liegen  1996  die  Prioritäten? 

Zipp:  Natürlich  werden  wir  auch  in  Zukunft  High- 
End-32-Bit-Spiele  für  Playstation  und  Saturn  pro¬ 
duzieren,  Wir  haben  gerade  alle  noch  anstehenden 
Entwicklungen  für  1 6-Bit-Konsolen  gestoppt,  weil 
die  Marktresonanz  unbefriedigend  war.  Dafür 
bauen  wir  im  Augenblick  unsere  Spieleentwicklung 
für  PC-CD-ROM  enorm  aus.  Und  nicht  zu  verges¬ 
sen:  Als  einer  der  ersten  Mitglieder  des  Dream- 
teams  haben  wir  bereits  jetzt  sechs  Nintendo-64- 
Titel  in  Vorbereitung,  wobei  einer  davon  „Turok  - 
The  Dmosaur  Hunter"  ist.  Wir  werden  aber  auch 
ein  Fußballspiel  veröffentlichen. 

Wie  wird  in  Zukunft  das  Verhältnis  zwischen 
PC-  und  Konsolen-Spielen  aussehen? 


Zipp:  Beide  Märkte  haben  ihre  Berechtigung  und 
sind  für  uns  wichtig.  Wir  waren  noch  nie  auf  ein 
System  fixiert  und  sind  vor  vier  Monaten  in  den  PC- 
Markt  eingestiegen,  In  dieser  Zeit  haben  wir  bereits 
wichtige  Erfolgsspiele  wie  „Stonekeep", ,. Dungeon 
Master  2N  und  „WWF  WrestJemania"  veröffentlicht 
und  werden  dieses  Feld  noch  stärker  ausbauen.  In 
Zukunft  bieten  wir  bei  gleichbleibender  Anzahl  von 
Videospielen  vermehrt  PC-Produkte  an. 

Apropos  Produkt-Entwicklung:  Ist  es 
geplant,  in  Deutschland  eine  Entwicklungs¬ 
abteilung  mit  Programmierern,  Grafikern  und 
Sound-Fachleuten  aufzubauen? 

Zipp:  Im  Augenblick  nicht,  wir  sind  aber  offen  für 
alles.  Leider  haben  wir  aus  Deutschland  keine 
Angebote  von  Programmierteams  bekommen: 
aber  wie  gesagt,  machbar  ist  alles.  Falls  also 
irgendwer  ein  phantastisches  Spiel  programmiert 
hat,  das  weltweit  erfolgreich  vermarktet  werden 
soll  -  meldet  Euch  bei  uns. 

Unsere  internationalen  Spiele-Entwickler  werden  in 
Zukunft  aber  auch  exklusiv  für  Deutschland  Titel 
programmieren,  um  besser  auf  die  Bedürfnisse 
des  deutschen  Marktes  eingehen  zu  können. 

Würdet  Ihr  soweit  gehen,  eine  speziell  auf 
Deutschland  zugeschnittene  Lizenz  zu 
erwerben? 

Zipp:  Ja,  wenn  wir  vom  Markterfolg  des  Produktes 
überzeugt  sind.  Eine  gute  Lizenz  wäre  zum  Beispiel 
"Hugo11  (eine  interaktive  Spieleshow  auf  Kabel  1, 
Anmerkung  der  Redaktion)  gewesen,  doch  die 
Rechte  wurden  leider  schon  vor  meiner  Zeit  bei 
Acclaim  vergeben. 

Welchen  Stellenwert  haben  in  Zukunft 
Lizenzen?  Wird  Acclaim  weiterhin  Spiele  zu 


Interactive 

Entertainment 

Software 

Weltweite  Entwicklung  von 
Computer-  und  Videospielen 
für  alle  wichtigen  Formate 

Acclaim 

Distribution 

Vertrieb  von  Acclaim-Titeln 

und  Spielen  verbündeter 
Software -Herste II er  (u,a 
Interplay  &  Codemasters) 

Coin  Operated 
Entertainment 

Acclaim  s  Einstieg  in  das 
Spietaulomaten-Business  - 

u.a.  mit  :rBatman  forever“ 

und  ’  N6A  Jam  Extreme" 

Motion  Capture 
Services 

Produktion  von  Spezialetfek- 
len  für  diverse  Kinofilme 

fu.a.  für "Batman  forever" 
und  demnächst  'The  Crew  2”) 

Acclaim  /  TCI 

Kooperation  mit  dem  U5- 
Kabelfernseh-Giganten  für 

Games-on  Demand-Netze 

Advanced 

Comics 

Valiant  S  Armada:  Nicht 

zuletzt  günstige  Quelle  für 
Spiele-Lizenzen  (  Turok") 

Das 

ACCLAIM 

UNIVERSUM 

Technology 

Group 

Entwicklung  von  neuen  Tech¬ 
nologien  wie  z.B.  preiswer¬ 
tem  Speicherchip  für  Module 

Comic,  TV  und  Film  veröffentlichen  oder  geht  der 
Trend  zu  Originalentwicklungen? 

Zipp:  Obwohl  wir  auch  weiterhin  zugkräftige  Lizen¬ 
zen  für  Spiele  nutzen  werden,  arbeiten  wir  auch  an 
Original-Titeln.  Unsere  Stärke  liegt  sicherlich 
darin,  daß  wir  auf  jedem  Sektor  gute  und  erfolgrei¬ 
che  Spiele  entwickeln, 

H  Lassen  sich  schon  erste  Ergebnisse  Eurer 
Kooperation  mit  der  Firma  TCL  dem  größ¬ 
ten  Betreiber  von  US-Kabelnetzen,  benennen? 

Zipp:  TCI  und  Acclaim  werden  bis  zum  Jahre  2000 
ein  Games-on-Demand-Netz  aufbauen,  das  es  den 
Spielern  ermöglicht,  über  den  gewöhnlichen  TV- 
Kabelanschluß  Produkte  von  Acciaim  einzukaufen, 
Demos  zu  testen  und  im  Netzwerk  Multi-Player- 
Spiele  zu  erfahren,  Vorabsysteme  werden  bereits 
in  ausgewählten  US-Haushaiten  intensiv  getestet. 
Wir  glauben,  daß  in  Zukunft  On-Demand-Dienste 
Erfolg  haben  werden,  und  bereiten  auch  in 
Deutschland  den  Einstieg  vor.  Für  welches  digitale 
TV-System  wir  uns  entscheiden,  das  von  Bertels¬ 
mann  oder  das  der  Kirch-Gruppe.  ist  noch  nicht 
sicher.  Vielleicht  einigen  sich  die  beiden  Konzerne 
ja  sogar  auf  ein  gemeinsames  Konzept.,. 

Bis  es  soweit  ist,  könnt  Ihr  Euch  auf  unseren 
World-Wide-Web-Seiten  tummeln  und  beispiels¬ 
weise  ein  Online-,JD"-Spiel  ausprobieren.  Die 
Adresse  lautet  www.acclaimnation.com. 

BWie  entwickeln  sich  die  Spielepreise?  Sind 
100  Mark  für  eine  32-Bif-CD  auch  in  den 
nächsten  Jahren  Standard  oder  verschieben  sich 
die  Preisregionen?  Was  wird  wohl  ein  Nintendo- 
64-Modul  kosten? 

Zipp:  Es  wird  immer  unterschiedliche  Preise  für 
Software  geben.  Generell  sehe  ich  einen  Preis  für 
hochwertige  Spiele  zwischen  69  und  109  Mark. 
Die  ersten  Nintendo-64-Cartridges  werden  wir  für 
voraussichtlich  120  bis  130  Mark  anbieten. 

Bim  32-Bit- Bereich  war  die  Playstation- 
„Alien  Trilogy'1  bisher  Euer  Highlight.  Auf 
welche  Playstation-  und  Saturn-Spiele  legt 
Acclaim  1996  besonderen  Wert? 

Zipp:  „Alien  Trilogy“  erscheint  im  August  in  glei¬ 
cher  Qualität  für  Saturn  und  PC.  „Ironman  -  X/0 
Manowar"  macht  den  Sommer  dank  Zwei-Spieler- 
Action  noch  heißer.  Außerdem  veröffentlichen  wir 
demnächst  Taito's  „Puzzle  Bobble  2",  „IronbloodT 
„Dragonheart11  und  die  „Bubble  Bobble  Trilogy'1  für 
32-Bit-Konsolen.  Gegen  Ende  des  Jahres  erscheint 
dann  „NBA  Jam  Extreme"  und  „Turok“.  Ehrlich 
gesagt,  wir  haben  im  Moment  soviele  Titel  in  Pla- 
daß  es  langsam  unübersichtlich  wird. 
Glaubst  Du  persönlich,  daß  das  Nintendo 
64  noch  in  diesem  Jahr  offiziell  in  Deutsch¬ 
land  erscheint? 

Zipp:  Ja,  aber  nur  in  geringen  Stückzahlen, 
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04.00 
04  00 
09.00 
89.00 
89.00 
89.0Ü 
94.00 
89.00 
99.00 
89.00 
89  00 
89.00 
89  00 
89  00 
89  00 
84  00 
09.00 
89.00 
09.00 
99.00 
09.00 
09.00 
08.00 
94.00 
09.00 
09.00 
09.00 
09.00 
79,00 


09.00 

94.00 

09.00 

09,00 

09,00 

09.00 

94.00 

94.00 

99.00 

89.00 

94.00 

84.00 

99.00 


8  Meg  Memory  Card 
Actlon  Replay  Prof. 
Action  Rep.  PC-Unk 
Action  Raplay  1  PSX 
Antonnenkabei  PSX 
Axrade  Joystick 
Accade  Jgypad  Sony 
ASCII  Joypact  PSX 
EurO*SCört  Kabel 
Infrarot  Joypads  PSX 
Joypari  Sony  PSX 
Verlängerung  Joypad 
ünk-Kabel  PSX 
Maus  Sony  PSX 
Memory  Card  Sony  PSX 
NeGcon  Joypad  PSX 
Nelzkafcel  für  PSX 
Performer  Lenkrad 
Programm  Joypad  Sun 
RGB-Scait  Kabel  Sony 
Sony  Reystatinn 
Sls^mg  Lenkrad- 


Aaron  vs  Ruth 
Aken  Tntpgy 
Atone  in  The  Dark  2 


Btozmg  Dragons 
Caeper 

Cyber  Speedway 
Cyber ia 
Cybaspeed 
D  (Dining  Tabfe) 
Dartus  Garden 
Daytona  USA 
Deadly  Skies 
Destruction  Derby 
Discwortd 

Driytog  Need  LSpeed 
Earth  Womt  Jhti  2 
Flfa  Soccer  96 
Fomnute  One 
Frank  Thomas  Baseb. 
Gslacmc  Ajtack 
Galaxy  Fight 


Saturn 

dt  ’  89.00 

dt  ’  89.00 

dt  *  99.00 


Ge* 

dt 

89,00 

Gokten  Axe-Tne  Duel 

dt 

94.00 

Guardian  Heroes 

dt 

09.00 

Hebereke’s  Popoitto 

dt 

09.00 

Hl  Getane  (DA) 

dt 

89,00 

Impadt  Raong 

dt 

89.00 

Jewfjfs  cd  the  Oracle 

dt  ' 

09,00 

Johnny  Bazoakatone 

di 

79.00 

Lemmings  3D 

dr 

84.00 

Magic  Caipet 

dt 

89.00 

Myslana  Restes  o.L 

dt 

99.00 

NFL  Quarterback  >96 

dt 

84.00 

Night  Warrlürs 

Off  1Wor)d  inlereepl 

dt 

109.00 

dt 

04.00 

Panzer  Dragoon 

dt 

99.00 

Panzer  Dragoon  2 

dt 

09.00 

Rarösrgerieral 

dt  ' 

09.00 

Parodius  Deluxe 

dt 

B9.ÖÜ 

ftowerplay  Hockey 

dt  * 

09.00 

PnmaJ  Rage 

dt 

09.00 

Pro  Pinball 

dt  * 

04.00 

Praboteoror 

dt  * 

99.00 

1  Ravün  Projecl 

dt  1 

HP  00  1 

RawPursuH 

dt  * 

89.00 

1  Rayman 

dl  89.00 1 

Relum  Fke 

di 

39.00 

Return  to  Zork 

di  * 

89.00 

Revolution  X 

di 

84.00 

Rrse  of  ihe  Habens  2 

di 

84.00 

RoadRash 

dt  * 

89.00 

Sega  Rally 

dt 

39  00  1 

Shell  Shock 

dt  99  00 1 

Shockwüve  Ass.uK 

di  1 

V 

84  00 

Sim  City  2000  kp.dL 

di 

99.00 

Steleton  Waniors 

di  * 

79.00 

Slam  ist  Jam 

di 

89.00 

Spot3 

di 

89  00 

Steel  Hartunger 

dt  * 

89.00 

Streel  Racer 

dt  * 

89  00 

Steelfighter  Alpha 

dt 

89.00 

Streetfighter  Movw 

dt 

79.Q0 

Theme  Park  (kp.dt  ) 

dt 

89.00 

Thuncterhsiwk  2 

dt 

89.00 

litt 

dt  ' 

08.00 

Total  EcJipse 

dt 

84.00 

Tiw  Pinball 

dt 

04.OG 

Vatora  Vadey  Golf 

dt 

69.00 

Victory  Güal 

dt 

109.00 

Victory  Bondng 

dt 

04,00 

1  Virtua  Cop  +  Pistole 

dl 

1 

Vmua  Cop  2+Pistote 

dt 

13900 

Virtua  Fighter 

dt 

109.00 

Virtua  Fghter  2 

dt 

99,00 

Virtua  Hang-On 

dt 

99.00 

Virtua  Radng 

dt 

09.00 

Virtual  Sonic 

dl 

109.00 

Virtual  Golf 

dt 

89.00 

Virtual  Open  Tenms 

dt 

84.00 

Wafharnrner 

dt  * 

89.00 

Wafer  wtirid 

dt 

89  00 

Wing  Arms 

dt 

89.00 

Wtpeoul 

dt 

79.00 

Worms 

di 

79.00 

WW»  Wresllemania 

dr  ‘ 

04  00 

X'Men:Children  o.l.A 

dt 

84.00 

Znft,  Nemesis 

dt  ' 

89.00 

Saturn-Sonderange¬ 

bote 


79.00 
99.00 
79.00 
54.00 
45.00 
84.00 
39.00 
44.00 
69.00 
09.00 
54.00 
24.00 
45.00 
54.00 
4900 
04  00 
9.00 
189  00 
59.DO 
39.00 
499.00 
149.00 


Baku  Baku  Animef 

dt 

64.00 

Bug 

US 

59.00 

Ctockwork  Knighi  OEM 

dt 

49.00 

Digital  Pinbail  ' 

dt 

69.00 

Myst  (kompt.  dl) 

dt 

69,00 

NBA  Jam  Toumament 

dl 

69.00 

Shktohi  X 

dt 

69.00 

Virtua  Fighter  OEM 

dl 

49  00 

65.00  1 

Vbluai  Hydride 

dt 

69.00 

Saturn-Zubehör 

6  Button  Joypad 

dt  1 

1  39.00 

6  Spieler  Adapter 

dt 

89.00 

8  Meg  Memory  Card 

dt 

84.99 

Adton  Replay  Saturn 

dt 

89.00 

Artiennenkabet 

di 

54.00 

Artlanrienkabd  Saiurri 

dt 

3900 

Arcade  Racer  Lenkrad 

dt 

119,00 

&£kup  Memory  Salut  n 

dt 

99,00 

Infra/ot  Joypads 

dt 

09.00 

Joypad  Edipse  SV461 

dt 

44.00 

Joypad  SV- 4  60 

dt 

34.00 

Jöyped  Saturn 

dt 

39.00 

Netekabel  fijr  Saturn 

dl 

900 

FhqtO  CO'Syslam 

dl 

54.00 

Rnütp'smm  Joypad  Sun 

dt 

59.00 

RGB-Scart  Kabel 

dt 

29.00 

Video  CD  MPEG4<arts 

dt 

319.00 

1  Sega  Saturn  o  Spiel 

dt 

499.00 

Turbo  Jbyped  SeJum 

dt 

34.00 

Univierssü  Adeptor 

dt 

49.00 

Verengerung  Joypad 

dt 

19.00 

dt  *  84.00 

dt  84.00 


Ladenverkauf,  Kein  Ver¬ 
sand,  Preise  variieren 


Munich  Software  Center 

Thersienstr.  152,  80333  München 
Tel;  089/522  787 
Grillparzerslr  42,  80675  München 
Tel.:  089/470  21  22 
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Konferenz  der  Spiete:  im  Westin- Hotel  und  im  Kongresszentrum  des  kaliforni¬ 
schen  Santa  Clara  diskutierten  4000  Entwickler  über  die  Zukunft  der  Branche. 


CGDC  96:  Verspielte  Tage 

um  ersten  Mal  präsentierte  sich  1996  die  Computer  Game  Develo- 
pers  Conference  im  kommerziellen  Licht.  Das  seit  den  80er Jahren 
ausgetragene  Treffen  der  Spieleprogrammierer,  -Designer  und  -Produ¬ 
zenten  wurde  letztes  Jahr  vom  Messeveranstalter  Miller  Freeman  für 
einen  siebenstelligen  Dollar-Betrag  übernommen,  Mitbegründer  Chris 
Crawford  hatte  daraufhin  seinen  Posten  niedergelegt,  konnte  der  Versu¬ 
chung  aber  nicht  wiederstehen,  auch  diesmal  mit  einem  Beitrag  (über 
Charakter- Simulation  in  Computer-Spielen)  teilzunehmen. 

I  Chris  Roberts  verläßt  Konferenz  und  Messe  zeigte  sich  besser 
Origin,  3D-Karten  erobern  bestückt  und  organisiert  als  die  Jahre  zuvor, 
den  PC  -  Entwicklerknnfe-  Zwischen  3D-Bibliotheken,  Compilern  und 
renz  in  Kalifornien  Motion-Caplure-Systemen  stand  3DS  Maxx, 

der  Nachfolger  zum  legendären  3D  Studio,  im  Mittelpunkt  der  Aufmerk¬ 
samkeit.  Mit  dem  Vorgänger  wurde  über  die  Hälfte  aller  3D-Animationen 
des  letzten  Spielejahres  gestalten  Die  neue  Version  läuft  unter  Windows 
NT,  bietet  SGI-bekannte  Features,  ist  aber  viel  billiger.  Abgesehen  von 
den  geringen  Hardware- Anforderungen  ist  der  vierstellige  Dollar-Preis 
der  Software  im  Vergleich  zu  den  mindestens  20.000  US-Dollar,  die  man 
für  Alias-Programmen  zahlt,  der  Grund,  warum  viele  Entwickler  auch 
weiterhin  auf  PCs  rendern. 


1996  ist  kein  ruhiges  Jahr  für  die  Spielebranche,  Viele  VIPs  kamen  mit 
neuem  Namensschild  zur  CGDC.  So  z.B,  Chris  Roberts,  der  Origin  ver¬ 
läßt  und  eine  eigene  Firma  gründet.  Der  vakante  Posten  hinter  dem 
nächsten  ,rWing  Commander"  ist  momentan  einer  der  begehrtesten  Jobs, 
Am  Samstag,  noch  vor  Beginn  der  Konferenz,  hielt  Intel  Seminare  zum 
neuen  "Multi  Media  Extensiori'-Coprozesson  der  ab  Ende  des  Jahres  in 
allen  ausgelieferten  Pentiums  die  Integer-  und  Fixpoint-Arithmetik 
beschleunigt.  Laut  Intel  wird  der  MMX  durch  die  Verwendung  von  8  x 
64-Bit-RegLster  die  Geschwindigkeit  aller  3D-Spiele  verdoppeln. 
3D-Beschleuniger  bestimmten  die  Messe:  Erste  Steckkarten  wie  der  "3D 
Bla ster”  von  Creative  Labs  brachten  keinen  überragenden  Geschwindig¬ 
keitszuwachs,  die  Karten  der  zweiten  Generation  haben  mehr  zu  bieten: 
Der  ”3D  FX? -Chipsatz  CVodoo  Graphics")  wird  zuerst  auf  einer  Grafik¬ 
karte  von  Orchid  vertrieben  (Preis:  rund  300  Dollar)  und  zeigt  mit  2 
MByte  VRAM  und  1  MByte  Textu  re -RAM  Effekte  wie  Fog,  Alpha  Chan¬ 
nel,  Reflection  Mapping,  Anti-Aliasing  und  Perspective,  Correct  Texturc 
Mapping,  Die  Demos  erreichten  in  hoher  Auflösung  eine  erstaunliche 
Geschwindigkeit,  Parallel  zur  Videokarte  in  den  PCI-Slot  gesteckt,  kom¬ 
muniziert  sie  mit  dieser  via  Kabel,  so  daß  man  die  eigene  Window\s-Gm- 
fikkarte  weiterhin  benutzen  kann.  Eine  Spielhallen-' Version  isi  geplant. 
Der  Hai  Weilerriese  NEC  fertigt  Chips  für  Nameo  sowie  Nintendo  64  und 
ah  jetzt  auch  eine  3D-Karte,  die  sich  durch  die  hohe  Render-Geschwm- 
digkeit  in  Hi-Res  auszeichnet,  Perspective-Texture-Mapping,  Schatten- 


und  Nebel-Effekte  berechnet.  In  Japan  haben  sich  die  wichtigsten  Spiele- 
llersteller  bereits  für  den  3D-Besehleuniger  von  NEC  ausgesprochen.  Die 
Epson -Tochter  S-MOS  zeigte  wiederum,  wie  einfach  3D-Hardware  sein 
kann:  Ein  kleines  Board  mit  einzelnem  Chip  wird  neben  die  Grafikkarte 
in  den  PCkSlot  gesteckt,  und  schon  jagt  der  SPC-1515-Chip  bis  zu 
600.000  Polygone  (ä  25  Pixel)  in  die  Grafikkarte.  Dabei  soll  der  S-MOS- 
Chip  unter  100  Dollar  kosten.  Leider  konnte  der  Hersteller  weder  ein 
Demo  noch  einen  Lizenznehmer  verweisen.  Allerdings  war  der  DirectX- 
(für  Win95)  und  BRcnder-Support  (Argonauts  3D-  Bibliothek)  gesichert. 
Zum  Seminar-Beginn  am  Sonntag  stürmten  4000  Besucher  das  Santa- 
Clara-Convention  Center.  Die  Beiträge  prominenter  Redner  wie  Mark 
"Empire"  Baidwin,  dem  lntelli Vision- Veteranen  Don  Daglow-  und  den  Ex- 
LucasArts-Größen  Noah  Fa  Ist  ein,  David  Fox  und  Arie  Wilmunder 
beleuchteten  Kl,  Chara-Design,  die  Zukunft  des  Interactive  Movie  sowie 
Online-Spiele.  Bis  die  Erschaffung  neuer  N et z -E rieb niswr eiten  gelingt, 
sollen  Strategie-  und  Action -Ge fechte  wie  "Command  X  Conquer"  und 
"Descent"  über  Telefon  ausgetragen  werden,  Die  Entwicklungskosten 
sind  geringer,  da  kaum  Computer-Intelligenz  programmiert  werden  muß, 
die  Kosten  für  den  Anwender  ebenso.  Auf  der  CGDC  spielten  war 
Internet  Versionen  von  "Duke  Nukem1'  und  "Warcraft". 

Der  erste  Messeabend  war  die  Zeit  der  Gastfreundschaft:  jede  Firma  lud 
zu  Speis  und  Trank  in  die  eigene  Suite.  Das  Total  Entertainment  Net¬ 
work  bot  seinen  Gästen  Trockennebel  und  Lichteffekte.  Microsoft  ver¬ 
gnügte  die  Insider  mit  "Silly  String",  einer  Spraydose,  die  klebrige,  aber 
ansonsten  vollkommen  ungefährliche  Kunststoff-Fäden  verschießt.  Nach 
der  Sil ly-Stri ng-Sc hlac ht  war  die  Microsoft- Suite  kaum  wiede rzu erkennen. 
Doch  trotz  ausgelassenem  Vergnügen  ist  die  Branche  unsicher:  Der  Play¬ 
station-  und  Saturn-Markt  ist  noch  zu  schwach,  eine  Exklusiv-Ent Wick¬ 
lung  zu  rechtfertigen,  der  Absatz  von  neuen  PCs  zum  ersten  Mal  rückläu¬ 
fig.  ln  einer  solchen  Situation  bleiben  die  Firmen  beim  Bewährten  und 
überschwemmen  den  Markt  mit  "Command  &  Conquer"-  und  3D-Action- 
Titeln.  "The  Quake  Graphics  Engine"  des  Programmierers  und  Autors 
Michael  Abrash  ("The  Zen  of  Code  Optimization")  war  das  bestbesuchte 
Seminar. 

Mit  einer  römischen  Feier  wurde  am  Dienstag  abend  die  Microsoft- 
Gumes-SDK  Konferenz  eröffnet.  Jeder  Teilnehmer  bekam  eine  Toga, 
Eichenlaub-Kranz  und  einen  Beutel  Münzen.  Das  antike  Geld  wurde  ver¬ 
wettet,  die  Gewinne  anschließend  auf  dem  Sklavenmarkt  verpraßt. 
Gekaufte  Sklaven  waren  für  IS  Minuten  dazu  verpflichtet,  jeden  Wunsch 
ihres  Herrn  zu  erfüllen.  Auch  Playboy-Bunnys  hatten  sich  (jedoch  nicht 
als  Sklaven!)  unters  spielende  und  schmausende  Publikum  gemischt. 

Ah  Ende  1997  sollen  nur  noch  Windows95- Spiele  erscheinen.  Dank  der 
30-ßeschleuniger-Hardware,  die  standardisiert  nur  auf  Win95  läuft t 
kommt  das  Ende  von  DOS-  und  normalen  Windows-Spielen  vielleicht 
noch  früher.  Die  vorgestellte  neue  GamesSDK  enthält  neben  Direct3D 
(gemeinsames  Interface  für  alle  3D  Beschleuniger)  und  DirectSound 
auch  "DireciPlay 11 -Komponenten.  Microsofts  "Direct  Play  Internet  Gaming 
Architektur"  enthält  APIs,  Treiber,  Server-Software  und  sogar  ein  Abrech¬ 
nungssystem  für  Online-  und  Multi-PIayer-Spiele,  Die  ersten  Spiele  mit 
Direct Play-APl  sollen  im  Herbst  ins  Netz.  Neben  Acti vision  und  Maxis, 
LueasArts  und  Looking  Glass  wollen  einige  der  wichtigsten  Online- Enter¬ 
tainment-Firmen  Direct- 
Play  unterstützen  Unter 
anderem:  Ca  ta  pult, 

DWANGO,  das  Imagina¬ 
tion  Network  (MAN1AC 
4/95)  und  Onlive!  Die 
C 1  i  e  n  t  -  S  o  ft  w  a  re  soll  i  m 
August,  die  Server-Kom¬ 
ponenten  Ende  des  Jah¬ 
res  ausgeliefert  werden. 
leut  weidemann  Ari 
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Segas  "Cool  Riders"; 

Steuerung  und  Aufhängung  der  heißen  Öfen  — ~ 1 
sind  auf  eine  spezielle  Strecke  zugeschnitten. 


Virtua  Coin-Op 


□  Is  führender  Automatenentwickler  setzt  Sega  auf  neue  Technolo¬ 
gien,  spätestens  seit  dem  Modell-Board  und  "Virtua  Fighter  3"  Ist 
jede  Konsoien-Hardware  mit  einer  Umsetzung  überfordert.  Statt  dessen 
wird  ungehemmt  an  neuen  Automaten-Erfolgen  gc werkelt,  vom  Hinter¬ 
gedanken  einer  möglichen  Sa  tum- Version  will  man  sich  nicht  mehr  ein- 
schränkcn  lassen.  Noch  immer  auf  der  Umsetzungsliste  steht  "Virtua  Cop 
2":  Wie  im  ersten  Teil  wird  ungehemmt  mit  der  Light-Gun  auf  die  Matt¬ 
scheibe  geballert,  für  emanzi¬ 
pierten  Neuzugang  im  "Virtua 
Police  Department”  sorgt 
Blondie  Janet,  Ebenfalls  neu 
in  Segas  Virtua- Reihe  sind  die 
Polygon-Kicker  aus  "Virtua 
Sinker”  und  die  niedlichen 
"Virtua  Fighter  Kids".  Neuen 
Wind  in  Segas  Automaten- 
Repertoire  weht  die  Feuer- 
stu hl  Raserei  'Cool  Riders" : 

Entgegen  dem  pazifistischen 
"Virtua  Hang-On"  wird  auf 
acht  Kursen  rauhes  Biker- 
Ambiente  geboten.  Statt  Poly¬ 
gon-Protzerei  will  man  die 
Fans  mit  traditioneller  Bit  map- 
Optik  und  Digi -Sprites  über¬ 
zeugen.  rb 


Spiel  hallen  bis  zu  vier  "Cool  Riders' n- 
Aulomaten  parallel  geschaltet. 


Cool  Riders ‘'-Automat  von 
Sega  und  neue  Virtua-Titel 
in  der  Spielhalle. 


Hintergründe  und  Bitmap- Kulissen 
statt  Polygon- Technik. 


Ädventures 
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SUPER  NES*TURB0DU0*  SATURN 

NEUHEITEN  &  RARITÄTEN 
GEBRAUCHI-ANKAUF 
LÖSUNGSBÜCHER 
MUSIK  CDS 


Täglich  ab  18  Uhr 
Versand -Telefon  : 
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WORLD  OF  GAAAES 

491 15  Heidelberg  -  Hebekit.  Ti 
TelTFoK:  Ü6221-JBU34 
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PLAYSTATION  PAL 

PUAYSTATTON  IMP. 

Id  Shin  Oed  7 

S9.ÜG  Residenl  Evil 

99  au 

Cllrn  0  JE 

um 

TprnL  H  ki 

09  01} 

Fade  la  Olark  US. 

II9.M 

Ctaf 

BUP1  t>iremc  PfntoA 

09  00 

FhiüüId  E  US. 

119.« 

Nucd  Fw  Speed 

Ridye  ühLD:  Uev 

99  00 

Impnrl  Satmg  IIS. 

11900 

Magic  (.ui  pul 

99.0D  Alien  Trilapy 

99.00 

lrnrk-tField  US. 

119.110 

A4üfm  Sfirrer 

)fjOD  fuce  Id  Bbik 

09.00 

Hvpcr  Ffflol  M.Tennh  JP.1H.D0 

Wing  Ccmmnnder  III  0D  Slr«T  Fighler  Alpha 

09.00 

NFL0H  Gub  -96  IIS. 

119.00 

Shtfldwi 

«.on  jr 

99  00 

Die  Hnrd  Trilngv  US 

119.00 

JL  Men 

99  00  Agile  Worjüjr 

0900 

ItwdeiD  Eil  US. 

119.00 

Bßri-SuiLr 

99.00  \m -mit* Zune 

99.00 

0  o'Ginrd  JP 

199.00 

DibENDlId 

S9.0D  Caipcr 

09.00 

Äfien  Tfilcfly  OS 

109.00 

Oewurl 

99.00  Primnl  Rage 

09.00 

Tckken  2  JP 

149.00 

Ptiilesomn 

|9  00  Fsriwk  1  Vail»«.! 

;  9J.0U 

fulreme  Finbnll  US. 

109.00 

A-Trnin  05 

109.00 

Hardware: 

Oeirenl  US/JE*  HW  (KlA9ÜÖ 

Sony  P5X“PAL  499.00 

Sidevrinder  JP 

149  0D 

Sony  Universal  PSX  750.00 

Slahlfeder  JP 

I49.0U 

Sega  Saturn  US.  649.00 

Tnld  NBA  US. 

119.00 

N64  ab  Juni  '96  Varhestellenü 

Casper  15 

109.00 

SEGA  SATURN 

■Visen  T.’ilecf  US. 

Camper  US. 

Dunülv  Ski»  DT. 

Fl  {MfeftjeDl 

£  jnrdran  Uernas  FP 
HF1  ÜB  Club  90  US. 


119.00 

1I9.KJ 

109.« 

99.M 

139.00 

119.00 


Spait  Hulk  US. 
The  Me  US. 
tfutewurH  US 
'■Wen  US. 
Wan  DT. 
Mysta»  DT 


1F9.KJ 
1W.OO 
119.00 
1 1 9.00 
109.00 
109  DD 


flgruer  Drpgaun  7  Jl1  149.00 


.  viele  siip-o  rtfif ns  fi  qc  1  DO  ■  Ginne*  ■  Call  II 


PLAYSTATION -UMBAU!!! 

alle  Spiele  <  DT/US/ JP)  laufen 
ohne  verbauten! 

— ►  HUR  149.00 

oder  1 99.00  itiiT  einem  dieser  Spiele: 
Descenl  US.,  "D"  US.,  Collage  Siam  US., 
Hyper  Formal  ton  Soccer  JP-,  V-Tennls  JP. 


Hä ndl c rq nfr ayen  e rwii n s< ht !  9tn«lkn4«  DM  ID- +  3. 

wl»n  Tag  nanendcl.  Annnh-tcvcrwr.gciprn  »ikHmii  wn  «i»r  UnkHtenpcaTrhde  pan  UM  I  j.  . 


Ab  DM  3G0.  n'i.: i  -j ; 1 1 1 i h  Ti ■  1 1  Ire;1  Hft'.lKliiii^N  hr1,  iE.  Uhr  wärden  «ach  am 
Dcucklal^r  wd  PTEHDrdspjngpE' Ynriahnlitn 


BESSER  ALS  JEDES  VIDEOSPIEL  > 


GIG'a  BYTE 
Sander  Straße  28 
51465  Bergisch  Gladbach 

Telefon  02202/37609 
Telefax  02202/36971 


LING  GDI1I0N 


SONY  PLAYSTATION:  SEGA  SATURN:  SUPER  NINTENDO:  COOlF  HARDWARE: 

Alien  Trllcgy  ab  89,90  Bomberinan  JP  129,90  Final  Fantasy  3  US  1  39r9ü  Playslation  ab  499,00 

Rtdge  Racer  RevaEufian  89,90  Dark  Saviour  (LandiT  2f  129,90  final  Fantasy  5  JP  139,90  Sega  Salum  ab  499,90 

Beyanrl  Hie  fieyand  m  1  29r90  Darrpaehi  JP  1 29,90  &ahamut  Lagoon  JP  149,90  Playstatoon  Umbau  149,90 


Resident  £vil 
Popalacrais  JP 
Black  f  actary  JP 
fatal  Fury  3 
Final  Malch  Tennis 
King  of  Fighters  95 
Galaxian  3  JP 
Gradiu-s  D&luxe  JP 
IREM  Arcade  JP 
Motor  Toon  2  JP 
Slam  Dragon  JP 
Tekken  2 JP 
Po'ed  US 


129.90 
1  29,90 
I49r90 

149.90 
149,90 
149,90 
149,90 
1  49, 90 
149,90 
149,90 
149,90 
149,90 

Call 


Dragon  Force  JP  129,90 
Gradi  ui  Deluxe  J  P  \  29,90 
Legend  of  Eidean  1 29,90 
kmgraiser  3  (Juni)  129,90 
bjnnr  Silver  Star  [Juni  |  1 29,90 
Mein I  Black  JP  129,90 
Magic  K  Rnyearlfl  US  129,90 
Pariser  Dnagoqn  2  1  29,90 
Sonic  Wing  JP  1  29,90 
Vjctory  Goal  96  JP  1  29,90 
Ulhmate  Aua  3  US  129,90 
Fata!  Fury  3  JP  139,90 
King  of  Fighters  95  149,90 


Fronf  Mission  T  JP  349,90 
Romancmg  Saga  3  159,90 
Dragpn  Quest  6  JP  Call 
Front  Mission  2  Cal! 

Lungrisser  Call 

Mario  RPG  US  od  JP  Catl 
Ogre  Baüle  2  JP  Call 
Tolei  of  Phanta&ia  JP  Call 
Magazine: 

Gamefront  DT  4,90 

GameFan  US  15,00 

PSXFanJP  24.90 

Saturn  Fan  JP  24,90 


Kotnpleltloiungen/Maveliitgn 

fesklant  tv  >|  Tekkpn  2, 
Chrono  Trigger,  KOF  95 , 

Final  Fantasy  3,  SF  Alphn, 

Vf  2,,  Vonnping  Hunle*  tfvpi.l 

Wir  haben  Quell  Software  fijr; 
NEC  PC  FX  &  NEO  GEO! 

LaserdiK  USA/GB/PT/JP/H* 

Koiteniasen  Katalog  an  fordern 

IrrhrniEr,  Frei  Sonderungen  und 
Druckfehler  Vorbehalten.  Wir 
halten  nichl  üdr  inkornpofibitiläf 


LINE  EDITION  Medienvertrieb 
Postfach  13  23  *  71257  Weil  der  Stadt 
©  07033  /  80237  •  Fax  07033  /  7933 
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Tekken  2 


in 

H  i 


7  Nach  Takara,  die 
MAN1AC  3/96  ganze 
p  j  Prozent  Spielspa  ßwer- 
^  tung  für  Toshinden  2" 

\  /  kassierten,  rückt  auch 

'y  Namco  den  zweiten  Teil  ihres 
Polygon-Beat'em-Ups  raus  Die  Devise: 
Prügeln,  was  das  Joypad  hergibt.  Ihr 
er w äh  1t  eine  von  zehn  S pielf igu re n , 
den  bösen  Hexenmeister  Devil  zu  zer¬ 
schmettern.  Einfach  ist  diese  Aufgabe 
nicht;  Als  guter  Freund  des  Höllen!  ür- 


Wer  gegen  das  Känguruh  Roger  kämpfen  will,  muß  "Tekken  2"  durchspielen, 
und  dann  mit  dem  versteckten  Charakter  Kazuya  antretenE 


sien  Azeroth  hat  Devil  die  Macht,  Eure 
Welt  ins  Chaos  zu  stürzen  und  zu  ver¬ 
nichten.  Netterweise  gibt  Euch  die  Dur¬ 
ch  engeM  alt  die  Chance,  ihn  im  Kampf 
Mann-gegen-Mann  davon  abzu bringen 
-  soweit  Ihr  auch  seine  beiden 
Beschützer  besiegen  könnt, 


nehmen  müssen,  dafür  wurde  die  Prü¬ 
gel-Crew  um  Ex-Obermotz  Heihachi 
Mishima  sowie  Kung-Fu -Spezi  Lei 
Wulong  und  das  Schul mädel  Jun, 
ergänzt.  Fans  des  Vorgängers  erinnern 
sich  an  Law,  den  flinken  Bruce-Lee- 
Verschnitt,  TeufeLsanbeter  Yoshimitsu, 


Blond,  aber  nicht  blöd;  Aerobic- 
Lehrerin  Nina  solltet  Ihr  tun¬ 
lichst  nicht  dumm  anmachen. 


Zweite  Frau  im  Bunde  ist  di©  schwarz- 
!  haari  ge  M  ichelle  -  in  Netzstrüm  pf  en 

und  Cocktailkleid 


ner  zu 
schocken. 


Der  zuvorkommende  Teufel  sanbeter  ■ Fd-Long 
tritt  Euch  mit  Ritterrüstung  und  hat  doch 

Langschwert  entgegen  Geschwi¬ 

ster!  Law 
erinnert 
frappierend  an 
den  "Super 
Street  Figh¬ 
ter  "-Charakter. 


Während  Ihr  im  ersten  'Tek¬ 
ken"  nur  mit  acht  (direkt 
an  wähl  baren)  Figuren  angetre¬ 
ten  seid,  sucht  Ihr  Euch  nun 
einen  von  zehn  Muskel  män¬ 
nern  und  -hauen  aus  Fitness- 
König  Kazuya  hat  den  Hut 


den  Tiger-Mu tarnen  King,  Allrounder 
Paul  und  jack.  Die  beiden  Mädels 
Michelle  und  Nina  sind  natürlich  auch 
mit  von  der  Partie. 

Im  Gegensatz  zu  Toshinden  2"  geht's 
heim  zweiten  Tekken"  nicht  um  den 
inflationären  Einsatz  von  Special- 
Moves,  vielmehr  habt  Ihr 
Eure  Kampfeskünsie  in  klas¬ 
sischer  Manier  zu  beweisen, 
Wer  sich  nicht  auf  linke 
Haken  und  unfaire  Schien¬ 
beintritte  beschränken  vvil 
packt  eine  der  unzähligen 
Konibo- Attacken  aus  Am 
effektivsten  kämpft  Ihr, 
wenn  Ihr  möglichst  viele 
Kombos  hintereinander 
ausführt  -  und  eine  sol¬ 
che  Attacke  läßt  sich 
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Bären¬ 
starker 
Muskel* 
mann  mit 
gefährli¬ 
chem 
rechten 
Haken. 


Gewandter 
Martini- Arts- 
Spezialist 
mit  einwand¬ 
freier  Föhn- 
fnsur.  Für 
Ein  Steiger 
geeignet. 


Lei  WiiIojis 


Für  Einstei* 
ger  bestens 
geeigneter 
Kung-Fu- 
Spezialist 


Ein  harmloses 
Schulmädchen  mit 
Stirnband  und 
Kniestrümpfen, 
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Reger,  grüß  mir  die  Sonne. 
Kirnnes  Prankentreffer  kosten  Euch 
fast  ein  Drittel  der  Energie. 


I  Jede  Spielfigur  läßt  sich  per  Button  in  ver¬ 
schiedene  Kleider  stecken:  Nina  er¬ 
scheint  in  Strapsen  oder  im  Combatdress. 


Yoshimitsu  und  King  sind  die  beiden 
ausgefallend  st  en  Figuren  -  zumindest 
was  die  anfangs  anwähl  baren  betrifft, 


No  Sex.  please!  Nina  zerquetscht  Pauls 
Kopf  zwischen  ihren 
durchtrainierten  Beinen. 


House:  Habt  Ihr  mit  jeder  Spielfigur 
durchgespielt,  stehen  im  Team-Modus 
schlappe  23  Kämpfer  zur  Wahi. 

In  der  Wiederhoiungsfunktion  seht  Ihr 
nochmals  den  Treffer,  mit  dem  ihr 
Euren  Gegner  ausgeknockt  habt. 


schon  ein  leiten,  wenn  Eli  re  Spielfigur 
noch  benommen  uin  Boden  liegt!  Eure 
Gegner  beherrschen  natürlich  die  glei¬ 
chen  Tricks.  Je  weiter  Ihr  Euch  vor¬ 
kämpft,  desto  eher  vermöbelt  Euch  der 
Widersacher  mit  einer  endlosen  Schlag¬ 
kombination.  Dann  hei 8t  es  schnell 
ahhauen,  denn  Spielfeldbegrenzungen 
kennt  "Tekken  2'1  nicht. 

Na  also:  Nachdem  ich  am  ersten  'Tek¬ 
ken11  solange  rum  ge  nörgelt  habe,  bis 
mich  die  Hälfte  der  Leserschaft  auf  eine 
einsame  Insel  ohne  Steckdose  verban¬ 
nen  wollte,  bekommt  meine  Kritik  jetzt 
recht.  Namen  hat  am  Nachfolger  fast 


die  damals  bemängelten 
Mankos  beseitigt  und  so 
ein  Sequel  programmiert,  das  sielt  deut¬ 
lich  besser  spielt  als  der  Vorgänger. 
Dort  wußten  gerade  Prügel-Anfänger 
überhaupt  nicht,  was  ihnen  geschah, 
wenn  sie  nach  einer  Zehn-HiE-Combo 
K  O.  zu  Boden  gingen  -  zu  unüber¬ 
sichtlich  war  der  Spielverlauf,  Oh  wohl 
sich  Tekken  21’  schneller  spielt,  seht 
Ihr  wesentlich  klarer,  warum  Ihr  getrof¬ 
fen  werdet  und  warum  Ihr  selbst  trefft. 
Besonders  witzig  ist  der  Team-Modus, 
in  dem  Ihr  mit  einem  Team  aus  maxi¬ 
mal  acht  Figuren  antrelel.  Auch  die 
Proportionen  der  Spielfiguren  sind  bes¬ 
ser  gelungen.  Viele  Kämpfer  haben 


Ren  der- Wahn:  Mamco  spendiert  jeder  Spieifigur  (auch  den  versteckten) 
geänderten  Abspann.  Im  King- Extra  (links)  wurde  sogar  eine  digitalisierte 
FMV -Sequenz  [die  Kinder  um  King)  in  die  Render-Szene  einkopiert. 


zwar  immer  noch 
überlange  Barbie-Beine,  doch  zumin¬ 
dest  Bodybuilder  Jack  sicht  nicht  mehr 
aus  wie* eine  Karikatur  mit  riesigem 
Oberkörper  und  Minitorso, 

Technisch  entspricht  die  Playstation-CD 
dem  Automaten  Vorbild  -  kein  Wunder, 
immerhin  sitzt  auf  der  knapp  1 000 
Mark  teuren  Are  ade- Hardware  eine 
Playstation“ Platine.  So  freuen  sich  Prü¬ 
gel-Jünger  über  erstklassige  Grafik, 
schöne  Texturen  und  farbenfrohe  2D- 
Hintergr ünde,  die  Euch  in  eine  Berg- 
landschafL  vor  die  Skyline  einer  Groß¬ 
stadt  oder  direkt  in  den  Hades  beför¬ 
dern  -  mit  "Soul  Ldge"  kann  sich  "Tek¬ 
ken  2"  aber  nicht  messen.  Die  Automa¬ 
tenmusik  wurde  um  einen  gelungenen 
rc-arrangierlen  Soundtrack  ergänzt,  den 
Ihr  auf  Wunsch  ein  sc  haltet. 

Wer  Tekken'1  gerne  gespielt  hat.  wird 
den  Nachfolger  frenetisch  feiern 
Kombo-Freunde  und  "Yirtua  Fight  er" - 
Cracks  greifen  zu.  Feu erball- Magier 
spielen  erstmals  Probe,  ak 


Tekken  2 

bekommt  schon 
bald  handfeste 
Konkurrenz  aus 
dem  eigenen 
Haus .  In  der 
letzten  Ausgabe 
haben  wir  Euch 
die  Automaten¬ 
version  von 
Natncos  "Sout 
Edge"  bereits 
ausführlich  vor- 
gesteOtr  an  der 
Playstation-CD 
wird  derzeit 
gewerkeit 


Die  Figuren  von  'Tekken  2"  müssen  mit  ebenso  wenig  Polygonen  auskommen, 
wie  beim  ersten  Teil  -  dafür  wurde  das  nervige  Clipping  fast  gänzlich  beseitigt. 


Tesfmusler  vtMi  Dynuifx,  Dunmund,  Tel  0231  WUhu 


Nicht  so  hektisch  wie  der  erste  Teil  und 
spielerisch  ausgereilter.  Dank  unzähliger 
Kombos  auf  Dauer  extrem  motivierend. 


IS  eben  einem 
Render-intro 
soll  das  grafisch 
einmalige  Spiel 
auch  um  einiges 
andere  Fea¬ 
tures ,  wie  new 
eingespielte 
Musik  von  CTk> 
ergänzt 
werden.  Das 
Japan-  ,rSoul 
Edge  H  erwarten 
wir  im  Herbst 
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TWo-Tcnkaku 


V  f  Ein  Ballerspiel  mit  reli- 

^  ■  giösem  Touch:  Grafik 
j.  und  Musik  offenbaren 
buddhistische  Elemente, 
das  Spieldesign  leidet 
V  jedoch  unter  krasser  Einfalls¬ 
losigkeit.  Ein  bis  zwei  Spieler  rüsten 
ihren  Welt  rau  m- Flieger  mit  Smart- Bom¬ 
ben,  Lenkraketen  sowie  Laser-Beam  aus 
und  jagen  durch  ein  halbes  Dutzend 
u  n  i  nsp  i  rie  rt  e  08/ 1 5  -Le ve  1  s .  E rsc h ree  ke  n  - 
d erweise  wird  ”Two-Tenkaku1T  langsa¬ 
mer,  sobald  sich  der  Bildschirm  mit 
Geschossen  und  Aliens  füllt*  Nur  für 
Shoöbem-Up- Sammler,  die  absolut 
jeden  Titel  haben  müssen,  mg 
Erhältlich  bei  Dvnatex,  Dortmund.  TH.-  0231  hJ 


Die  Gebirge-  und  Rai  ly -Kurse  bieten 
etliche  Steigungen. 


Ähnlich  ungewöhnlich  wie  die  niedli¬ 
chen  Automobile  ist  das  Strecken- 
Design:  Zwar  bieten  die  zwölf  Kurse 
weder  die  schräge  Originalität  der 
"Motor  Toon  GP”-Straßen  noch  die  spie¬ 
lerische  Perfektion  von  Titeln  wie 
’Ridge  Racer  Revolution”,  dafür  werden 
gekonnte  Parodien  auf  aktuelle  Renn- 
spiei-Hits  sowie  innovative  Elemente 
geboten.  Rasante  Fahrten  über  Stock 
und  Stein  kümmern  Eure  Minis  wenig: 
Ihr  brettert  hemmungslos  durch  Grenz¬ 
bäume,  hinter  Straßensperren  und  Was¬ 
serfallen  entdeckt  Ihr  oft  versteckte  Pas¬ 
sagen  wie  eine  dunkle  Grotte  oder  eine 
riesige  Anlauframpe.  Euer  Winz-Mobil 
segelt  meilenweit  durch  die  Luft, 
zuckelt  hupend  einen  steinigen  Abhang 
hinunter  oder  vermittelt  auf  matschigen 
Gelände-Parcours  eine  humorvolle 
11  Se  ga  Ra  1  ly  ”-I  mi ta  t  ion . 

Trotz  zahlloser  Schmunzel-Einlagen  und 
solider  Cartoon- Optik  fesseln  Euch  die 
"Choro  Q?J- Wagen  nur  kurz:  Wer  sich  an 
Gags  und  den  zweifelhaften  Strecken- 
Innovationen  sattgesehen  hat.  betrachtet 
den  Titel  als  nett  präsentiertes  Renn- 
spi eichen  mit  mäßiger  Steuerung,  Fea¬ 
tures  und  Optionen  machen  sich  rar.  rb 
ErtiäilÜeh  Dynak’x.  Dortmund,  TH.:  0231  U 1 


Wer  seine  Gegner  im  Auge  behalten  möchte,  blendet 
mit  Linkst  und  Rechtetasten  eine  Karte  ein. 


/  "Toshinderf -Hersteller 
S1J .  v  .  /  Ta  k  a  ra  h u  1  d ig t  dem 

:  japanischen  Putzig-Kult 
^  und  konzipiert  ein 

Vv  /  Niedlich-Rennen  mit 

^  /  r u  n d  1  i c h e  n  Co  m i c -  M o b i  1  e n : 
Wer  zum  ersten  Mal  in  Autos  wie  Bäby- 
L  a mbo  rg  h  i  ni  od er  ei  nen  sy in p  athische n 
Mini-Bus  steigt,  wählt  zwischen  drei 
L Jb  u  n  gs  k  u  rs  c  n .  I7  o  r  l  ge  s  c  h  r  i  t  te  n  e  C u  t  y- 
Raser  wählen  die  zweite  Stufe:  Das 
Angebot  steigt  mit  witzigen  Vehikeln 
w  i  e  M  ü  1 1  w agen.  K ä  f e  r  o d e  r  j apano- 
Kleinwagen  auf  zwölf  Mini-Mobile  und 
neun  Strecken,  Wie  im  Genre  mittler¬ 
weile  üblich,  entscheidet  Ihr  Euch  für 
herkömmliche  Rückansicht  oder  begut¬ 
achtet  (per  Knopfdruck)  einen  schludri¬ 
gen  Übergang  in  die  Ego-Perspektive, 


£%  is  einziges 
” Choro  Q'Fea 
tu  re  glänzt  das 
Auto-Tuning: 
Wer  genügend 
Rennen  gewon¬ 
nen  und  Reich¬ 


tum  gehortet 
hat t  leistet  sich 


bessere  Reifen , 
eine  nette  Karos¬ 


serie ,  frisiert 
das  eingerostete 
Vehikel  auf  oder 
verpaßt  seinem 
Wagen  gegen 
weniger  Entgelt 
eine  schicke 
Nett  -La c kieru  ng . 


^>agTVI.« 


Tri stesse  im  Weltraum:  Lediglich  die  Musik 
kann  man  sich  mehrmals  anhören,  der 
Rest  langweilt  nach  wenigen  Minuten, 


Neben  neun  konventionellen  Rennsprel- 
Strecken  freuen  sich  Untergrund -Freaks 
über  drei  monströse  Tunnel-Strecken. 


SYSTEM 


SYSTEM 


HERSTELLER 


BRO-RELEASE 


BRD-RELEASE 


SPIELSPASS 


SPIELSPASS 


'Sega  Rally"-Fans  amüsieren  sich  über  eine  gelungene 
Schlamm- Persiflage  ihres  Lieblingstitels. 


Müder  Vertikal-Scrolter  mit  Zwei-Spieler- 
Modus,  Technisch  schwach,  grafisch 
belanglos,  spielerisch  ohne  Esprit. 


Ntedlich-Rennen  mit  witzigen  Show-Einla¬ 
gen  und  cooler  Cuty -Optik:  Fesselt  nur  kurz, 
nach  erslem  Schmunzeln  ist  die  Luft  raus. 


* 
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Tel.:  02  51  /  52  78  54  &  52  55  22 
Persönliche  Bestellannahme 
Mo. -Fr.  8.00-22.00  Uhr 

Sa.  10.00-18.00  Uhr 

_ 


SONDERANGEBOTE !!! 
MEGA  DRIVE: 


ADV.  of  MIGHTY  MAX  29.95 

ALIEN  STORM  29.95 

BALLZ  3D  29.95 

BATTLETDAD5  29.95 

ESSE 

BRUTAL  -  Pa wS  ot  Fury  39.95 

BUSSLE  &  SQUEAK  39.95 

CASTLEVANIA  39,95 

CH  AK  AN  29-95 

CLAYFIGHTER  39.95 

Cosmic  Space.  &  Fant.  Dizzy  39.95 
DAVIS  CUP  TENNIS  39.95 

DRAGON  39,95 

DYNAMITE  HEADY  39.95 

E.A.  IMG  Tenms  Tour  39.95 

E.  HOLYFIELD  BGXING  29,95 

ECCO  THE  COLPHIN  2  39,95 

ETERNAL  CHAMPIONS  29.95 

FUNK  39,95 

GALAXY  FORCE  2  29.95 

H ARG  BALL  94  39.95 

HUR  RI  GAN  ES  29,95 

HYPERDUNK  ^  29.95 

JUSTICE  LEAGUE  39,95 

KING  OF  MONSTERS  29.95 

Markos  Magic  Football  29.95 

VIAXtMUM  CAR  NAGE  39,95 

MEGA  SWIV  39.95 

MEGA  TURRtCAN  39,95 

MlCKEY  MANIA  3995 


Bernd  Herfurth 


J^nimÄniacs 

49,95 

B  ATM  AN  FOREVER 

59.95 

49.95 

BONKERS  'Disney' 

49.95 

COM  IX  ZONE 

69-95 

CUTTHROUT  ISLAND 

79.95 

DAFFY  DUCK  m  Hollywood 

DAS  DSCHUNGELBUCH 

59.95 

59  95 

Death  5  Rstum  of  Superman 

59.95 

DIE  SCHLUMPFE 

69,95 

Pcna-d  Duck  in  Mau;  Mjl  arc 

79.95 

■  dune  2 

59,95 

E.A.Hcxikey  8  Jbhn  Madden 
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IM  DÜSE 

49^51 

MULTI  TAP 

59.35 

neGcon 

59.05 

Pad  ■Aadi" 

59.95 

IRGB-SCART  KABEL 

29,951 

STICK  rAsciiF 

93.35 

UMBAU  !!f 

Actua  Soccer  <Ran-Soc.>  <A>  79,0d 

AIR  COMBAT 

70,95 

(ALIEN  TRILOGY 

69,95] 

[Alien  Trilogy  -cA>  "uncut“  89,95  ] 

ASSAULT  RlQ: 


■  BEYOND 

Oxers  poad  <}> 

CYBEH  WAR  cp 
CYBERIA  4/96 


79r95 

79.95 

99.95 
109,95 

79.95 

89.95 


CYBERSPEED  59,95 


CYBERSLED 
ü 

DEFCON  5 

DESTRUCTION  DERBY 
DISK  WORLD  'deutsch' 
EXECTQR  <\> 

EXTREME  GAMES 
EXTREME  PI  NS  ALL 
FALCATA  <l> 

FIFA  96 

mmmmgm 

GEX  4/96 
GOAL  STORM 
HERMIE  HOPPERHEAD  <j> 


79.95 

79.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 

89.95 

79.95 

89.95 

69.95 
T09.95 


Hl  OCTANE 

69,95 

o 

gt 

Hyper  Formation  Soccer  <\> 

79,95 

I 

(nt.  Champ.  Soccer  4. ''96 

89,95 

g 

JOHNNY  BAZOOKATONE 

69,95 

% 

JUPITER  STRJKE 

79,95 

M 

KILEAK  THE  BLOOC 

79,05 

"5 

KRAZY  IVAN 

79.95 

-C 

y 

J UMFING  FLASH 

79.95 

z: 

1  n  47471  Ii 

LOA DE D 

79,05 

LONE  SOLDIER 

79,95 

c 

(Ü 

MAGC  CARPET 

79.95 

M 

Mlckövs  Wild  Ad  venture 

79.95 

2 

Namco  Museum  Peace  1  <j> 

119  05 

ji 

NSA  -  IN  THE  ZONE 

99,95 

■= 

NSA  JAM  TOURNAMENT 

59.95 

c 

NEED  FQR  SPEED 

79,95 

:iS 

NIGHT  STRtKER  <j> 

109,95 

P 

39.95 

49.95 


NOVASTOR M 

OFF  WORLD  INTERQEFTQH 

PARODIUS  Deluxe 
PGA  TOUR  GOLF  '96 
PHäLQSOMA 
POWER  SERVE  <Tonntö> 
PRO  WRE5TLING  <> 
HAIDEN  PROJECT 
RAN  SOCCER 
RAPID  RELOAD 
RAYMAN 


79.95 

79.95 

79.95 
79,95 

79.95 

79.95 
119,95 

79.95 

89.95 

79.95 

79.95 


49.95 

39.95 

49.95 
43.55 

39.96 

49.95 

39.95 

49.95 

89.95 

49.96 

49.95 

39.95 

49.95 
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KIRBYS  DREAMLAND 
KIRBYS  PINBALL 
MEGA  MAN  2  S  3 


iilW-M?iim-gEE3 

REVOILTON  X  ZäSS 

HIDGE  RACER  89,95 

Rstige  Racer  Revolutpori  5/96  99.95 

ROAD  RASH  79.95 

SHELL  SHOCK  4/96  89,95 

SHOCKWAVE  ASSAULT  79,95 

ST  AR  BLADE  ALPHA  89,95 

S1REETFJGHTER  -  Movie  59.95 

STRIKER  96  79,95 

TEKKEN  99,95 

THEME  PARK  89.95 

THUNOERHAWK,  2  79,95 


Thundemawk  2  <A>  <uncut>  79,95 


TOTAL  ECLlPSt  TURBO  79.95 

TOTAL  NBA  ‘96  39,95 

TRUE  PIN  BALL  4/96  89,35 

Twinbeo  Üflluxe  Pack  cj>  79,95 

TWiSTED  METAL  85,95 

WARHAWK  79,95 

WIPE  OUT  69,95 

WOHLD  CUP  GOLF  69.95 

WORMS  79,95 


I  WRESTLEMANIA  Arcade 

69.95 1 

X-COM  ENEMY  UNKNOWN 

79,35 

ZEITGEIST  <j> 

109.95 

ZOOP  <\JB> 

79.95 

MEGA  MAN  4S5 


MS  PACMAN 
PACMAN  <A* 
R-TYPE  2 
SPACE  1NVADBRS 
S.  MARIO  LAND  1  &  2 
TETRlS  &  3  Game$ 
TETRIS 
TETRlS  2 
WARH 


j-,1 _ i— 

I SATURN  *  MEGA  DRIVE  ‘  GAME  GEAR  *  ZÖBEHQER  *  CD-ROM  *  PLAY  STATION  *  3  DO  *  SUPER-NES  #  NES  *  GAME  BOY  *  VIRTUAL  BOY  “  ZUBEHOI 

l“  ■  M 

IDEO  *  LASEROISC  *  MANGA 

Puzzle  Bobble  2 


ww 

'  J  ! 


V f*n  Extras 
halfen  die 
"Puxzie  Babble*- 
Erßnder  wenig. 
Außer  ein  paar 
magischen  Bäl¬ 
len  lassen  sich 
he i ne  übe  rra  - 
sehenden  Boni 
blicken .  t Inten 


Im  Lauf  der  letzten 
Jahre  sagten  jede  Menge 
Clones  und  Variationen 
am  Thron  der  Knobel  * 
\  f  Legende  „Teins".  Mir 
\f  wenig  Erfolg,  denn  die  meisten 
V e rsu che  v e rsa n de t en  i m  Sp ie lspa ß- M i t - 
t elmaß,  Überraschenderweise  war  es 
einer  Neo-Geo-Entwicklung  Vorbehal¬ 
ten,  in  der  MANIAC  1  96  als  bestes 
Denk  spiel  des  vergangenen  Jahres 
gekürt  zu  werden,  Taito's  „Puzzle  Bob¬ 
ble4  stellte  das  Zylinder-Prinzip  auf  den 
Kopf:  Ausnahmsweise  purzelten  nicht 
von  oben  Spielsteine  in  einen  Schacht. 
Ihr  mußtet  farbige  Kugeln  von  unten 
nach  oben  katapultieren.  Als  Kanoniere 
heuerten  die  Plattform- Veteranen  Bub 
und  Bob  aus  Taito's  imiseigener  „Bub- 


sebt  Ihr  in  der 


hie  Bobble“ -Serie  an. 

Nach  einer  fantastischen  S u per- N inten¬ 


gepunktete  Linie  mit  dem  Abprall- 
verhalten  der  Bälle  vertraut. 


Bildmitte 
eine  blau-weiße 
KngeL  Wenn  Ihr 
diese  Kugel 
trefft,  ver¬ 
schwinden  alle 
Bälle  der  Farbe 
der  gerade 
abg  escb  os  st*n  en 
Kugel 


do- Version  schiebt  Taito  nun  die  offizi¬ 
elle  Fortsetzung  für  die  Playstation 
nach.  .Puzzle  Bobble  2"  basiert  auf  dem 
gleichen  Konzept,  stellt  jedoch  ein  paar 
neue  Spielmodi  zur  Wahl,  Nachdem  Ihr 
das  Option-Menü  sorgfältig  durchforstet 
habt  (Schwierigkeitsgrad,  Anzahl  der 
Cnntinues  etc.),  wählt  Ihr  den  Story- 
Modus  oder  schindet  in  der  Time- 
Attack- Variante  wertvolle  Zehntelsekun¬ 
den.  Ausdauernde  Spieler  entscheiden 
sich  jedoch  für  die  Story- Version.  Ähn¬ 
lich  wie  bei  dem  Horizontal -Scroll er 
„Dari us“  verzweigen  mit  Buchstaben 
versehene  Puzzle-Schauplätze,  die 
jeweils  mehrere  levels  beherbergen. 
Falls  ihr  die  Vorgänger  nicht  kennen 
solltet,  dann  achtet  jetzt  auf  die  Be¬ 
schreibung  der  Spielgrundlagen.  Am 
unteren  Bildschirmrand  ist  eine  Kanone 
postiert,  deren  Mündungs- 


Brette  des  Bildschirms  erstrecken,.. 


rohr  beliebig  drehbar  ist.  Geschossen 
wird  mit  farbigen  Kugeln,  die  von  den 
seitlichen  Wänden  abprallen  und  erst 
nach  Berührung  mit  anderen  Kugeln 
zum  Stillstand  kommen.  Euer  Ziel  ist  es, 
die  vorgegebene  Ansammlung  von  Bäl¬ 
len  mit  gezielten  Schüssen  aufzulösen. 


.„oder  wird  In  der  typischen 
Zylinder- Form  präsentiert. 


Hängen  nämlich  drei  oder  mehr  Bälle 


einer  Farbe  zusammen,  verpuffen  diese. 
Dabei  ist  die  strategische  Positionierung 
der  Kugeln  sehr  wichtig,  denn  freige¬ 
setzte  Ballhäufchen  ohne  Kontakt  zu 
den  Rändern  verschwinden  ebenfalls. 
Mit  nur  einem  Kugelstoß  lassen  sich 
also  ein  paar  Dutzend  Bälle  entsorgen. 
Die  Eigenständigkeit  von  „Puzzle  Bob¬ 
ble4  ist  sein  großes  Plus:  Im  Vergleich 


!m  Zwei -Spieler- Mod  us  tretet  Ihr  gegen 
den  Computer  an  oder  fordert  einen 
menschlichen  Partner  heraus. 


Nachdem  Ihr  eine  Spieistufe  mit  mehre¬ 
ren  Levels  geschafft  habt,  dürft  Ihr  aus 
zwei  neuen  Schauplätzen  wählen. 


zu  den  ganzen  flTetris/Columns“-Ver- 
schnitten  hat  die  spritzige  Aaion-Kno- 
bei  ei  ihren  innovativen  Charme  nicht 
ein  gebüßt.  Die  perfekte  Abstimmung 
zwischen  leichtfüßigem  Zeitvertreib  und 
taktischer  Note  fesselt  an  den  Bild¬ 
schirm.  Ob  jedoch  Besitzer  der  Super- 
Mi  nt  endo- Fassung  erneut  Zuschlägen 
müssen,  hängt  von  deren  Begeiste¬ 
rungsgrad  ab.  Umwerfende  Zusatz- 
Features  gibrs  keine,  mg 


Testimister  vun  Dynytex,  Dortmund,  Tel.  0231/556140 


Die  einzige  ActiorcKnohelei.  die  Telris ' 
und  „Shanghai  das  Wasser  reichen  kann: 
Leicht  zu  spielen  &  taktisch  tiefsinnig. 
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stapeln  gleichzeitig  -  und  diesmal  mit  Extra- Einsatz, 


7 


Auch  wenn  sich  Bullet 
Proof  mit  32-Bit-Veröf- 
/  fentlichurigen  zurück- 
hält,  für  ein  ..Tetris“- 


\  /  Update  reicht  die  Ent- 

\f  Wickler- Kapazität  gerade 


noch  aus.  „Tetris  X“  bemüht  sich  erst 
gar  nicht,  den  Klassiker  mit  frischen 
Spiel  eie  menten  auf  zu  rüsten,  lediglich 
ein  Multi -Player-Modus  wurde  hinzuge¬ 
fügt,  Dieser  bietet  ein  paar  gelungene 
Specials  (gezielter  Positiv-  und  Negativ- 


Extra-Einsatz),  die  das  traditionelle 
Schadenfreude-lk rtentia  I  verviel fachen . 
Wie  man  zu  der  Minimal- Adaption 
steht,  sollte  jeder  für  sich  entscheiden. 
„Tetris*  ist  und  bleibt  die  beste  aller 
Zylinder- Kn  übe  leien,  doch  wenn  Ihr 
bereits  eine  Version  habt,  dann  spart 
lieber  das  Geld.  Der  Vier-Spieler- Modus 
ist  für  gesellige  Zocker  zwar  eine  moti¬ 
vierende  Ergänzung,  aber  der  klassische 
Game- Boy- Link  tufs  zur  Not  auch,  mg 


V  or  etlichen 
Jahren  führte 
eine  Teftii''- 
Adapticm  fürs 
XES  in  den  USA 
zum  Rechts¬ 
streit  zwischen 
Atari  Games  and 
Nintendo,  Atari* s 
Tochterfirma 
Tenge ru  n.a.  für 
Hehn  Versionen 
ihrer  Arcade- 
Hits  zuständig, 
i  et'öjfe  nt/i  cb  te 


Testimiste*  Von  Dyniuex.  Dortmund,  Tel.  0231  ^>61 40 


SYSTEM 
brd-relT 
I  SPIELSPASSl 


|  PLAYSTATION 
BULLET  PBOOF 
NICHT  GEPLANT 


Oy 


O 


Traditionshewufites  ..Tetris "  Update  mit 


eine  sehr  gute 
Tetris  "-Version 
fürs  XES.  die 
Xintendos  eige¬ 
ne  Umsetzung  in 
jeder  Hi nsic  h  t 
schlug.  Aller  - 
dings  steifte  sich 
heraus,  daß 
Atari  keine  was¬ 
serdichte  Lizenz 
besaß  und  so 
mußten  sie  ihr 
"Tetris  "Modul 
vom  Harkt  neh¬ 
men.  In  Samm¬ 
lerkreisen  hat 
das  Tengen- 
"Tetris  ”  nun 
einen  Wert  von 
gut  100  Hark. 


intelligentem  VieeSpieler-Modus. 


Ansonsten  identisch  mit  dem  Klassiker. 


Funtronixx 

Videospiele  ohne  Kompromisse 

Versand  &  Laden 

■ 

Sony  PSX  Saturn 

mit  Spiel  589,90  mit  Spiel  629,90 

Resident  Evif  99.90  ohne  Spie!  ,i'd,  539,90 

Alien  Trßögy  99,90  Shellshock  104,90 

Shellshock'  99,90  Sega  RaHyJB|S:  99,90 

weitere  Spiele  auf  Anfrage  weitere  Spiele  auf  Anfrage 

Ankauf  *  Verkauf  i/mt  fekraat&tm  Spielt»  *  Konsolen 

Kassel  Tel/ Fas  0561/  12677 

3h  1 19  /(Assel  /  Friedrich  -  Ehrt  -Straße  UH 
Mo  Fr  10,00-  1330  U.30  -  18.W  Sa  10.00  -  1330 
Druckfehler  u.  Preisänderungen  Vorbehalten  Ladenpreise  können  abwtichen 


SEGA  32  X_ 

FIFA  49,90 
NBA  Jam  7.F.  29,90 

Virtua  Fighter  49,90 
WWF  29,90  ^ 


MEGA  DRIVES 

IlSaiDndd  39,90 
Megaman  29,90 
Pro  FAove  Satter  19,90 


Winter  Menge 


SUPER  NINTENDO 

Batman  Foravar  d  49,90 
Breath  of  Eire  2  d  99,90  & 
Demon  's  Crest  d  39,90  | 
Donkey  Kong  2  au  99,90  1 
WWF  Raw  59,90 


!!  IN  ui  für  Händler  I! 

Tradelink 

Spie  legroß  Handel 
Eltastraße  8 
78532  Tuttlingen 

Playstation- Saturn- SIN  ES-3DO 

H  ii  n  (I I  e  r  an  Ir  u  ge  n  unter: 

Tel.:  07461/79001  -»-  79002 
Fax:  07461/79003 
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Dynasty  Wars  2 


p 


¥ 


er  Krieg  tobt 


\:,7 


Der  Kaiser  schickt  seine 
Soldaten  aus;  ln  Cap- 
/  coms  aktueller  Umset¬ 
zung  eines  (nicht  mehr 
ganz  frischen)  Spiektutü- 


V  nuten  schwingt  Ihr  Hand  kan¬ 
ten  und  Klingen/ Der  Weg  zu  Ruhm 


seit  geraumer 
Zeit :  Schon  1989 
i  e  röjfent tic h  I  e 
Capcom  den 
nDy  nasty  Wa  rs  **- 
Automaten,-  1992 
kam  mit  "Dy na* 
sty  Wars  2”  die 
Fortsetzung  in 
die  Spielhaften, 
Auch  " The 
Punisber*, 
"Aliens  vs*  Pre- 
dator*  und 
Advanced  Dun 
geons  and  Dra¬ 
gons  "  basieren 
auf  dem  Spiet- 
prinxip  ites 
llack  n  Slay". 


und  Ehre  in  "Dynasty  Wars  T  führt 
überbeinharte  Nahkämpfe,  Im  fernöstli¬ 
chen  Mittelalter  herrscht  Aufruhr;  Aul 
japanisch  umreißt  der  Herrscher  den 
Ernst  der  Lage  und  prompt  melden  sich 
fünf  Freiwillige,  die  Grenzen  seines  Rei¬ 
ches  gegen  ans  türm  ende  Horden  zu 
verteidigen. 

Ihr  wählt  einen  der  Kämpfer,  deren 
Waffenarsenal  vom  Krumm.säbd  bis 
zum  Langbogen  reicht,  besteigt  ein 
edles  Roß  und  zieht  los.  Während  Euch 
im  Verlauf  der  horizontal  scrollenden 
Wälder  und  Täler  Soldaten  und  kampie¬ 
rende  Schurken  aufhalten,  warten  am 
Levelende  die  grimmigen  Heerführer 
darauf,  von  Euch  eine  Lektion  erteilt  zu 
bekommen. 

Der  "Final  Fight" -gestählte  Priigler  ist 
dabei  im  Vorteil:  Die  identische  Button¬ 
belegung  läßt  Deja-vtt-Erlebnisse  auf¬ 
komme  n.  Im  Verlauf  des  Abenteuers 
bekommt  Ihr  es  mit  ganzen  Heerscha¬ 
ren  von  Bösewichten  zu  tun,  von  denen 
Euch  oft  ein  halbes  Dutzend  gleichzeitig 
ans  Leder  will.  Durch  simple  Joypad- 


Nackedeis  droht  ernste  Gefahr, 


Beim  Endkampf  sind  auch  seine  Spießgesellen  mit  von  der  Partie. 


komm  andos  greift  Ihr  auf  eine  Hand  voll 
Würfe  bzw.  Specials  zurück,  die  für 
jeden  Haudegen  gleich  auszuführen, 
jedoch  in  der  Wirkung  individuell  ver¬ 
schieden  sind.  Nur  die  Reittiere  der  fünf 
anwählbaren  Helden  hauchen  Innova¬ 
tion  ins  act io n reiche  Geschehen. 

Ihr  könnt  auch  zur  traditionellen  Art  der 
Fortbewegung  wechseln:  Steigt  vom 
Pferd  und  bekämpft  die  Unholde  vom 
Boden  aus.  Vergeßt  aber  nicht,  Euch 
danach  wieder  in  den  Sattel  zu  schwin¬ 
gen.  Euer  t umher  Vierbeiner  folgt  nicht 
eigenständig,  und  stürmische  Streiter 
stehen  ruck  zuck  alleine  da.  Steckt  Ihr 
zu  viele  Prügel  ein,  wird 's  dem  Vieh 
eh  '  zu  bunt  und  es  nimmt  Reißaus,  Wer 
unterwegs  die  Lebensenergie  verliert, 
nach  einer  zünftigen  Axt  sucht  oder 
sein  verschollenes  Roß  vermißt,  knackt 
herumliegende  Vasen  und  Kisten, 
Technisch  gibt 's  an  H Dynasty  Wars  V 
wenig  auszu setzen;  die  Ladezeiten  sind 
ve  rgl  i  c hen  m  i  t  a  nd  e  re  n  P 1  ay sta  ti  c >n  -  Sp  ie  - 
len  angenehm  kurz,  und  die  Sprite- Hor¬ 
den  lahmen  auch  bei  Massenszenen 
nicht.  Lediglich  der  auf  Audion acks 
abgelegten  dramatischen  Aulnmaienmu- 


eilen  zur  Rettung  des  Reiches, 


stk  hätte  eine  "Arrange "-Version  gut  zu 
Gesicht  gestanden.  Wer  auf  penible 
Automa  ten  Umsetzungen  von  konventio¬ 
nellen  1 D-  Act  ionspielen  hoffte  und 
schon  Befürchtungen  hegte,  alte  2D- 
Tugenden  würden  durch  die  Polygon 
welle  fortgespült,  darf  auf  atmen; 
Capcom  liefert  mit  "Dynasty  Wars  1" 
einen  Qualitätstitel  ab,  der  vom  ersten 
Moment  sympathische  Arcade -Gefühle 
aufkommen  läßt. 

Die  spärlichen  japanischen  Dialogtexte 
stören  den  Genrefan  dabei  ebensowe¬ 
nig  wrie  die  fast  völlig  fehlende  Innova¬ 
tion  und  der  monotone  Ablauf:  Dieser 
Titel  erinnert  an  den  Spaß,  den  bewähr¬ 
te  Konzepte  bieten  können  und  berei¬ 
chert  ein  gerade  in  letzter  Zeit  unter¬ 
repräsentiertes  Genre,  cb 
Muster  von  Dynatex.  Dortmund,  Tel.:  0231/556140 


Viel  Spaß  und  wenig  Feinheiten: 


Capcom  überzeugt  Fans  mit  einer 


Prügelumsetzung  in  Aulomatenqualität. 
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und  sechs  männlichen  Spielern  wählen 

Hyper  Final 
Match  Tennis 


Viele  Perspektiven  sind  witzlos: 
Dieser  Blickwinkel  sieht  zwar  dynamisch 
aus,  bietet  aber  keinerlei  Übersicht, 


^ /  Leider 
/  wenige 

I  Spie 

'  nissi: 


kennen  nur 
wenige  europäische 
!  Spieler  die  besten  Ten¬ 
nissimulationen  der  letz- 
V  /  ten  Jahre.  Auf  der  japa- 
\/  nischen  PC- Engine  sicherte 
sich  Hu  man1  s  'Final  Match  Tennis"  den 
Grand  Slam,  auf  dem  Super  NES  regiert 
der  Import-Machfolger  "Super  Final 
Match  Tennis".  Jetzt  ist  die  Playstation- 
Neuauflage  dieser  Klassiker  auf  dem 
Markt:  "Hyper  Final  Match  Tennis". 
Doch,  oh  Schreck,  das  32-Bit -Update 
schlägt  viele  Tugenden  der  Vorgänger 
ins  Netz.  Wann  kapieren  die  Software- 
Hersteller  endlich,  daß  ein  modernes 
Sportspiel  nicht  zwangsläufig  auf  Poly¬ 
gon-Optik  basieren  muß?  Die  verschie¬ 
denen  Perspektiven  sind  größtenteils 
unnötig,  man  spielt  sowieso  in  der 
Sch  räg-von-ob  e  n  -  A  nsic  h.t ,  A  u  ls  er  de  in 
wirken  die  Begrenzungslinien  des  Plat¬ 
zes  durch  die  3D-Spielereien  kantig  - 
manche  gerade  Linie  macht  ziemlich 
eckige  Bögen.  Die  Animationen  der 
Spieler  und  Spielerinnen  (Köpfchen 
pendelt  im  Wind,  der  Rock  wird  beim 
Becker-Hecht  leicht  angelupft)  sind 
dafür  sehr  elegant  anzusehen,  doch 
dahinter  verbirgt  sich  ein  spielerisches 
Problem;  Konnte  man  die  Tennis-Sprites 
früher  pixelgenau  positionieren,  fällt 


Je  kleiner  der  Platz,  desto  weniger  habt 
Ihr  von  den  schönen  Animationen  der 
Tennis-Spieler  und  -Spielerinnen. 


dies  bei  den  aufwendigen  Bewegungs¬ 
abläufen  viel  schwerer.  Bis  der  Spieler 
wieder  seine  Park  position'"  erreicht  hat, 
dauert s  oft  zu  lange. 

Die  Gesamt- Präsentation  ist  dafür  ähn¬ 
lich  simpel  wie  früher.  Nach  einem  Ren- 
der- Vorspann  dürfen  ein.  bis  vier  Spieler 
eine  Worldtour  mit  sechs  Turnieren 
absolvieren  oder  zum  Freundschafts- 
mateh  im  Einzel  bzw.  Doppel  antreten. 
Es  stehen  die  drei  traditionellen  Böden 
zur  Verfügung,  der  Spielstand  wird  via 
S  p  rac  h  a  u  sgäbe  übermittelt. 

Human  hat  die  Frischzellenkur  am 
falschen  Ende  angefangen.  Statt  die  bril¬ 
lante  Spielbarkeit  der  Vorgänger  zu 
konservieren  und  das  dröge  Drumher¬ 
um  aufzupeppen,  hat  man’s  genau 
umgekehrt  gemacht.  Die  Steuerung  an 
sich  ist  gut  -  die  fordernde  Dop¬ 
pelklick-Technik  der  Super- Version 
kommt  nicht  mehr  zum  Tragen,  mg 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 
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Enttäuschender  Nachfolger  zu  den  PC- 
Engine-  und  Super-NES-Kiassikem.  Noch 
gutes  3Ö-Tennis  mit  Standard-Features. 


Talente  jede  Hürde  meistern.  Eine 


Neben  Geschicklichkeits-Levets  gibt  s  auch  pixei- 
sprühende  Action;  Zerstörung s- Sc roller  (oben  links) 
und  3D-Schlacht  (großes  Bild)  im  Goemon-Mech, 


Die  klassischen  Dorf  Szenen  von 
"Goemon Sl  sind  auf  der  Playstation  mit 
Perspektiven -Tricks  gespickt. 


Perspektiven -1  - 

10  Jahrs  Goemon 

Konami  ist  für  seine  Sport-,  Action-  und  JumpVRun-Titel  weltweit 
bekannt,  seine  Action-Adventure-Seüe  "Goemon"  spielt  man  jedoch 
nur  in  Japan,  Lediglich  einem  Teil  der  farbenprächtigen  Fernost- 
Saga  vergönnte  Konami  einen  Europa-Start:  Das  erste  16-Bit-”Goe- 
mon"  wurde  übersetzt  und  1992  als  "Mystical  Ninja"  vermarktet. 
Doch  MysticaJ  Ninja  war  weder  das  erste  noch  das  letzte  Spiet  um 
den  kleinen  Schwertkämpfer  und  seine  vielseitige  Helden-Clique, 
Die  Serie  begann  1987  auf  MSX-Computern  und  wurde  1990  für  das 
NES  umgesetzt.  Auf  dem  Super  Nintendo  gibts  die  meisten  Teile:  in 
MAM1AC  3/94  testeten  wir  "Goemon  2”  (in  unseren  Augen  der  Höhe¬ 
punkt  des  Ninja-Zyklus),  in  MAHSAC  2/95  berichteten  wir  von  den 
Programmierarbeilen  an  "Goemon  3”.  Verschwiegen  haben  wir 
Euch  die  Veröffentlichung  von  "Goemon  4"  das  Ende  1995  ausge- 
liefert  wurde  -  anbei  ein  Schnappschuß  aus  dem  IG-Bit-Highlight. 
Brandneu  ist  Goemons  32-Bit- 
Debüt.  Wie  die  Vorgänger  verbin¬ 
det  das  Playstation-”Goemon” 
verschiedene  Spieletypen.  Aus¬ 
gangspunkt  aller  Abenteuer  sind 
ländliche  Siedlungen,  in  denen  die 
Bewohner  nur  japanisch  sprechen. 

Dort  plaudert  Ihr  mit  Kontaktperso¬ 
nen,  ärgert  die  Wächter  und  stockt 
Eure  Ausrüstung  auf,  bevor  ihr  in 
unterschiedliche  Spielumgebungen 
reist.  Die  meisten  davon  wurden 
den  Vorgängern  entliehen:  Den 
Zerstörungs-ScrolJer  im  "Goe¬ 
mon ’-Mech  gab  s  bereits  auf  dem 
Super  Nintendo,  ebenso  die  dreidi¬ 
mensionalen  Schlachten,  bei  de¬ 
nen  Ihr  vom  Cockpit  aus  Fäuste 
und  Raketen  des  Roboters  steuert, 
ln  den  JumpVPrügel-Levels  ver¬ 
laßt  Ihr  Euch  auf  die  unterschiedlichen  Talente  von  Goemon  und  sei¬ 
nen  Freunden,  Neben  dem  Helden  ist  auch  sein  blaubärtiger  Kumpel 
wieder  mit  von  der  Partie,  statt  dem  Mädchen  aus  Teil  4  schließen 
sich  Euch  ein  gestrandetes  Alien  und  ein  muskulöser  Barbar  an.  Mit 
den  seitlichen  Tastern  könnt  Ihr  in  einigen  Spielstufen  die  Gestalt 
und  Eure  Waffen  wechseln  und  durch  die  speziellen  Charakter- 

!  Mischung  -  für 
aber  nahezu 

unspielbar.  wi 
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Gtindam  2 


Während  sich  Saturn- 
Spider  mit  einem  zwei- 
d  i m e  ns i  o n  a  ie  n  ”  G u  n- 
danfT- Scharmützel  ver- 
.v  gnügen,  steigen  Playsta- 
V  tion-Piloten  zum  zweiten  Mal 
in  das  Mech-Cockpit  und  ballern  sich 
durch  3D-S  zenarien:  Ihr  düst  durch  den 
Weltraum  oder  zerbläst  die  Polygon- 
Gegner  zwischen  qualmenden  Ruinen. 
Waffen  Systeme  wie  Lichtschwert,  Laser¬ 
gewehr  oder  Plasma -Kanone  wurden 


wie  beim  ersten  Tei]  der  Anime -Vorlage 
entliehen.  Eine  schematische  Darstel¬ 
lung  Eures  Vehikels  zeigt  Schäden  an 
de  n  Körpe  rt  e  i  le  n  des  "  G  u  n  d  a  m "  -Mec  h  s 
und  signalisiert  System  aus  fälle. 

Anstatt  die  3D-Engine  des  Vorgängers 
zu  übernehmen,  hat  Randal  in  neue 
Routinen  investiert;  Während  der  erste 
Teil  mit  routiniertem  Scrolling  und  ein- 
fael ie  r  S  te  u e  ru  ng  ü berze u gt  e ,  mt ilträtieit 
Euch  der  zweite  Teil  mit  Ru  ekel - 
Manövern  und  konfusem  Rumgebolze. 
Kaum  habt  Ihr  das  Steuer  kreuz  leicht 
nach  rechts  getippt,  macht  Euer  Roboter 
einen  180-Grad- Schlenker  und  ma¬ 


Einzige  OrientEerungschan- 
ce  in  Boden  schlachten  sind 
j  Sprungmanöver  (unten). 


Euer  "Gundam— Mech  rast  mit  gezücktem  Lasersch wertlos 
auf  einen  verpixelten  Polygon-SateE[iten  zu. 


Wt 


er  sieb  vor 
der  Schlacht 
einschießen 
will,  schlüpft  im 
Ihiell-Modus  in 
einen  Mech  sei¬ 
ner  Wahl  und 
selektiert  ein 
gegnerisches 
Modell 
Cockp i t  -  Des  ig  n 
und  Waffe 71  der 
Mechs  sind 
unterschied¬ 
lich,  leider 
kranken  alle 
Roboter  unter 
dem  gleichen 
Steuerungs- 
Handicap. 


Killing  Zone 


7 


Bis  vor  kurzem  bürg¬ 
ten  3D-Schlägereien  für 
hohes  Prügelniveau, 
doch  jetzt  trudeln  die 
S  c  hnc  1  Isch  uß-E  nt  w  ic  k  1  un  - 
V  gen  ein:  Nach  Xriticom” 
(MAN1AC  4/96)  bewirbt  sich  "Killing 
Zone"  um  die  Auszeichnung  des 
schlechteste  n  3D  -P  rügle  rs . 

Nachdem  Ihr  Euren  Schlager  unter  Fran¬ 
kens  tei  n,  Skelett  und  Minotaurus 
gewählt  habt,  erahnt  Ihr  angesichts  des 
Sto  Iperzooms  auf  die  Übersichtkarte, 


Jetzt  geht 's  rund:  Medusa-Verschnitt  Gorgon  landet 
mit  ihrem  Schwanz  harte  Uppercuts, 


welch  progmmmiertedinische  Schandtat 
Euch  erwartet:  Euer  Krieger  ist  so 
beweglich  wie  ein  IN  ayni  ob  i  [-Männ¬ 
chen,  die  ’TekkerG-ähnlichen  Combos 
funktionieren  nach  dem  Zufallsprinzip. 
Reagiert  Euer  Schläger  glücklicherweise 
mal  ohne  Verzögerung,  geht  der  Hieb 
wegen  der  undurchsichtigen  Kollisions¬ 
abfrage  ins  Leere.  Obendrein  kennen 
die  Gegner  nur  zwei  Taktiken:  Entwe¬ 
der  steilen  sie  sich  starr  vor  Euch  und 
erwarten  geduldig  den  Gnadenstoß 
oder  sie  fegen  Euch  mit  einem  irrwitzi¬ 
gen  Schlaghagel  vom  Schirm.  Wer 
gewinnen  will,  schiebt  die  Fieslinge  ein¬ 
fach  vom  Spielfeld,  Abgesehen  von  den 
Öden  llintergrundmelodien  gibt  Euch 
die  imaginäre  Kamera  den  Rest:  Mitten 
im  Kampf  macht  sie  einen  meilenw  eiten 
Satz,  so  daß  ein  bildschirmfüllender 
Krieger  plötzlich  am  Horizont  zusam¬ 
menschrumpft.  Im  Vergleich  zum  Clip- 
ping- Meister  Wekkerf  bewegen  sich  die 
Schläger  jedoch  geschmeidig  über  die 
Kampfarena,  Flackern  kommt  selten 
auf.  Zumindest  ansatzweise  fühlt  Ihr 
Euch  am  Kampf  noch  beteiligt,  was 
"Killing  Zone  ir  vom  Trash-König  "Battie 
Monsters"  unterscheidet,  oe 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 
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növriert  den  mühsam  angepeilten  Geg¬ 
ner  aus  dem  Hol o- Visier,  jegliche  Justie¬ 
rungs-Versuche  sind  zum  Scheitern  ver¬ 
urteilt.  Zwischen  verpixelten  3D-Objek- 
ten  und  könzeptlosem  Level -Aufbau 
verlieren  sogar  Profis  mit  Engelsgeduld 
die  Orientierung,  selbst  die  drögen  Ren- 
der -FM  Vs  ruckein:  Wer  sich  diese  Fort¬ 
setzung  zulegt,  ist  selber  schuld,  rb 
Erhältlich  bei  Dynaiex,  Dortmund,  Td.  =0231/556 140 
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Dilettantisch  inszenierte  Mech-Schiacht 
nach  Anime  Vorlage:  Sogar  profilierte 
SD-Pilüten  verlieren  jegliche  Übersicht 


delt  sich  per  Special-Move. 


32% 


Technisch  wie  spielerisch  rundum  mißlun¬ 
gener  3D-Prügler  mit  träger  Steuerung 
und  nervöser  Digi-Kamera, 
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Typisch  Grad fus :  Eine  organische  Lebensform 
fordert  Euch  im  sechsten  Level  zum  Duell. 


I  'Gradius  2”:  Um  kurvt  die  Mini -Sonnen,  rast  aber  nicht 
Walker  und  Feindschiffe  direkt  in  deren  schlängelnde  Bewohner, 

mit  ausreichender  Feuer¬ 
kraft,  um  zu  den  Wächtern  vorzu  stoßen. 

Diese  monströsen  Lebensformen  und 
Gigant o Raumer  fordern  Eure  volle 
Konzentration,  Ein  Fehler,  und  Ihr  müßt 
Euch  mit  Micker- Bewaffnung  erneut 
duellieren. 

"Gradius  V  läßt  Euch  die  Wahl  zwi¬ 
schen  vier  Extraleisten,  wovon  Ihr  eine 
vor  dem  Ab  heben  aus  wählt.  Im  flam¬ 
menden  Inferno’ des  ersten  Abschnitts 
angekommen,  genießt  Ihr  den  opti¬ 
schen  und  akustischen  Fortschritt:  war¬ 
nende  Sprachsamples,  vertikale  Bewe¬ 
gungsfreiheit,  mitreißende  Musik  und 
funken  sprühende  Feuerdrachen,  die 
sich  bedrohlich  an  Euch  heranschlän¬ 
geln.  Das  stockende  Scrolling  der  Alien- 
Lind  Diamanten  weiten  sind  der  Beweis: 

Beide  Klassiker  sind  pedantisch  umge¬ 
setzt.  Auch  technische  Probleme  der 
Originale  wurden  brav  konvertiert.  So 
stürzt  das  "Deluxe  Pack7'  den  MAN1AC- 
Tester  in  einen  Gewissenskonflikt:  Zwei 
Meilensteine  der  Shoot’em -Up-Ge¬ 
schichte  plus  einem  I nt ro- Bonus  hören 
sich  verlockend  an.  Doch  ”Qradius” 
wirkt  in  jeder  Hinsicht  veraltet  "Gradi¬ 
us  T  wiederum  überzeugt  durch  klare 
Verbesserungen  gegenüber  seinem 
Vorgänger. 


Empfehlenswert  ist  der  Vollpreis-Titel 
hauptsächlich  für  Klassiksammler.  Mit 
ein  paar  Gimmicks  (oder  gar  dem  drit¬ 
ten  "Grad ins '-Teil)  hätte  uns  Konami 
jedoch  zu  einer  höheren  Wertung 
bewegen  können,  cb 
Dynalex,  Tel.  0231/556140 


Gradius 
Deluxe  Pack 


I  i  V  KonamFs  Strategie  des 
11  Zwei- in  einem”-Deluxe- 
Wm/  Pack  für  Automalenumset- 
zunBen  whd  nach  Tarodius” 
und  "Twin  Bee"  fortgesetzt. 
V  Dieses  Mal  sind  die  ernst haf- 

7ten  Ballerveteranen 
von  Konami  an  der 
^  '  '  ,  Reihe:  Der  Urvater  "Gra- 

/  di tis 77  von  1985  sowie  sein 
Vf  ■  offizieller  Nach fo 3 ge r 
G  "  G  r a  d  i  u  s  2 "  a  u  s  d  e  m  J  a  h  re 

^  1988.  Ansonsten  findet  sich  auf 
der  CD  ein  mitreißendes  Fuli-Motion- 
Intro  in  (vor  allem  auf  der  Playstation) 
ansprechender  Qualität;  sowohl  der 
inoffizielle  zweite  Teil  ■Salamander77  als 
auch  der  Abschluß  der  Serie  ("Gradius 
3”)  blieben  unberücksichtigt. 

"Gradius"  schickt  Euch  mit  Eurem  "Vre 
Viper77 -Jäger  durch  sieben  horizontal 
sc  roll  ende  Welten,  wobei  jeder 
Abschnitt  zum  Extrakapsel  raffen  erstmal 
im  All  startet.  Gesammelte  Extras 
erleuchten  die  Felder  einer  speziellen 
Leiste;  das  Objekt  der  Begierde  "kauft11 
Ihr  durch  einfachen  Knopfdruck,  und 
die  Prozedur  startet  erneut.  Hohe  Treff¬ 
sicherheit  vorausgesetzt,  erreicht  lin¬ 
den  Geschoßhagei  der  Bodenstationen, 


radius 


raubt  Euch  nach 
jedem  Exodus 
gnadenlos  alle 
Extras .  Habt  Ihr 


Großmaul:  Die  Steingesichter  feuern  mit 
Miniaturausgaben  ihrer  Gattung... 


ven  und  einen 


Saturn,  gebt  im 
"Paus  e  ”-Modu  s 


den  altbekann 


len  Konami- 


Che at  für  Vollbe¬ 
waffnung  ein: 
Drückt  "Oben, 
Oben,  Unten, 
Unten,  Links > 
Rechts,  Links, 
Rechts ,  8,  A” 


Alien -Attacke:  Während  die  Fangarme 
nach  Euch  greifen,  schlüpfen  hungrige 
Jung-Aliens  aus. 
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Der  unbeholfene  "Gradius  "-Chef  scheint  BSE -befallen: 
Ihr  habt  keine  Gegenwehr  zu  befürchten. 


Die  Klassiker  von  Konami  im  Doppeipack: 
Oldiefans  frohlocken,  während 
Forlschriltsjünger  herzhalt  gähnen. 
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Peinlicher  Szenenwechsel:  Wenn 
das  aktuelle  Süd  verschoben  wird, 
verliert  Ihr  schnell  die  Orientierung. 


Option s-Tarot:  Ihr  zieht  eine  Karte  vom  Wahrsager- 
Pult,  um  wahlweise  abzuspeichem  oder  zu  laden. 


Horror  Tour 


A ltged  i  e  nte  Roll  en  Spieler 
erinnern  sich  an  3I)-Ratse- 
ieien  wie  "Dungeon  Master" 
für  den  Atari  ST  oder  "Eye 
of  the  Be  holder"  für  den  PC. 
orror-Tour”  haben  nostalgische 
Japaner  das  klassische  Genre  aus  der 
Mottenkiste  gekramt  und  mit  zeit¬ 
gemäßen  FMV-Sequenzen  verziert:  Euer 
Held  erkundet  das  monströse  Grusel 
schloß  aus  de]’  Ego-Perspektive,  Anstatt 
echte  3D-Grafik  zu  programmieren,  hat 
man  das  Abenteuer  wie  in  den  Klassi¬ 
kern  aus  zweidimensionalen  Szenen 
zusammengeschnipselt.  Leider  waren 
die  Programmierer  sogar  mit  dem  sim¬ 
plen  Bildwechsel  überforden:  Während 
Euch  beim  Vorwärtsmarsch  ein  träger 
Szenenwechsel  aufhäll,  wird  beim 
Rechts-  oder  Linksschwenk  ein  Bilder¬ 
st  reifen  verschoben  und  eine  neue 
Zeichnung  in  die  Mitte  gerückt. 

Auf  Echtzeitkämpfe  müßt  Ihr  genauso 
verzichten  wie  auf  rolienspi elgerechte 
Menü -Kloppe,  stattdessen  beschränkt 
sich  Euer  Abenteuer  auf  Rumgedruckse 
in  feuchten  Schloßkellern  und  die  Ent- 


:.hste  r-j 

‘■k-.r-Jr--.*-  ' 


Ihr  folgt  der  Wendeltreppe  ins  nächste 
Stockwerk.  BeiwerR  wie  Kerzen  oder 
Fackelschein  sind  statisch. 


deckung  von  dürftig  gezeichnetem 
Inventar,  Ihr  nehmt  sämtliche  Objekte 
mit  einem  simplen  Mausklick  in  Augen¬ 
schein,  leider  reagiert  nur  selten  ein 
Gegenstand  auf  Eure  Bemühungen, 
Mobiliar  und  Rüstungen  schweigen  sich 
in  der  Regel  aus,  lediglich  gesprächige 
Bilder  und  sekundenlange  FMV -Einla¬ 
gen  lockern  das  dröge  He rurnge! ätsche 
auf.  Euer  Held  kann  weder  auf  Ausrü¬ 
stungsgegenstände  zurückgreifen  noch 
gefundene  Objekte  verstauen-  Hin  und 
wieder  dürft  Ihr  ein  paar  Säbel  umräu- 
men  oder  einen  Stein  in  den 
Schloßbrunnen  v/erfen.  Mehr  Interakti¬ 
on  wird  dem  Spieler  hirn  nicht  ab  ver¬ 
langt.  Lediglich  die  hektischen  Szenen¬ 
wechsel  fordern  Grips,  denn  spätestens 
nach  dem  zweiten  Treppenaufgang  habt 
Ihr  Euch  hoffnungslos  ver franst  Pech 
für  Desorientierte:  Wer  selbstsicher  nach 
der  Auto  map  forscht,  wird  aufs  Neue 
enttäuscht  und  trägt  die  CD  zu  Grabe. 
Von  Zombies  oder  Grusel  keine  Spur: 
Einach  nur  das  nackte  Grauen,  rb 


Mit  Säbel  rasseln  in  den  nächsten  Raum: 
Um  eine  Geheimtür  hinter  den  Schilden 
zu  öffnen,  vertauscht  Ihr  die  Säbel, 


Tanz  der  Teufel:  In  einem  verstaubten 
Bücherregal  findet  Ihr  einen  alten 
Folianten,  Vielleicht  das  Necronomicon? 


ErftMich  bei  Dynatex.  Dortmund,  Tel.  :Ü23 1/556 140 
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Altbackene  3D-Suctie  mit  dürftiger  Technik 
und  löchriger  Rätsel -Konsistenz:  Nicht  nur 
für  Profi-Puzzler  der  blanke  Horror, 


SYSTS^™ 

Hl  SATURN 

occ 

BJID-RELEAS 

H§  NICHT  GEPLANT 

Beim  Glatzkopf  ist 
Kombinationsgabe 
gefragt:  Findet  Zu¬ 
taten,  die  Haare 
sprießen  las; 


Tat  &  Patachon1' 
meet  ”Track  & 
Field11:  Den  beiden 
Helden  bleibt  keine 
Doofheit  erspart. 


Puzzle  &  fiction 

Segas  Japan-Neuheit  klingt  für  westliche  Ohren  so  kurios  wie  sie 
sich  dem  Betrachter  darstellt:  J'2BQ  Arukotowa  Sandoafmi”  ist  eine 
Sammlung  von  denk-  und  Reaktions-Spielchen  -  in  der  Videuspiel- 
geschichte  bislang  einmalig. 

Durch  eine  belanglose  Rahmenhandlung  (besiegt  gegnerische  Ban- 
denmitgUeder,  um  einen  stibitzten  Schatz  zu  erlangen)  zusammen- 
gehalien.  absolviert  Ihr  eine  Tour  de  Farce  der  absurden  Ideen: 
Quetscht  Reisende  durch  wildes  Knopfgedrücke  in  die  U-Bahn; 
schießt  im  Wilden  Westen  Münzen  in  die  Luft;  füttert  Löwen,  indem 
Ihr  deren  Beute  fachgerecht  zerschießt;  oder  plättet  einen  Terrori¬ 
sten,  indem  ihr  hochexplosive  Fässer  abbalterL 
jedes  der  über  20  Spielkonzepte  ist  aufgrund  dar  Einfachheit  binnen 
weniger  Sekunden  sonnenklar.  Die  japanischen  Texte  stören  heim 
vergnüglichen  Gedrücke  und  Kombinieren  nicht;  Präsentation  und 
Gestaltung  sind  überzeugend.  Amüsante  Hauptdarsteller  (Wer  erin¬ 
nert  sich  an  Sega's  "Bonanza  Bros.”?),  flüssige  Zoomeffekte  und 
verblüffender  Detailreichtum:  Für  die  obskure  Spielesammlung  leg¬ 
ten  sich  die  Programmierer  mächtig  ins  Zeug. 

Die  fünf  Schwierigkeitsgrade  können  den  langfristig  dünnen  Solo- 
Modus  jedoch  nicht  verbessern.  Ganz  im  Gegensatz  dazu  der  Zwei* 
Spieler-Modus:  Die  einfache  Bedienung  lockt  auch  Unbeteiligte  im 
Handumdrehen  ans  Pad  und  sorgt  damit  Für  kurzweilige  Abende, 
Auffassungsgabe  und  schnelle  Reaktion  ersetzen  das  Wälzen  im 
Handbuch.  Gerade  der  Simpel-Charme  macht  diese  Spielesamm¬ 
lung  einzigartig:  Die  Zielgruppe  scheint  zwar  das  japanische  Schul¬ 
kind  zu  sein,  wer  aber  heute  noch  den  Zeiten  von  “Decaihlon"  nach¬ 
hängt  und  exotische  Freakware  sucht,  wird  sich  ebenfalls  begeistern 
lassen,  cb 
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iV och  Jahre 
vor  dem  Duo - 
Eng  i n  e-  "Cb  oo  - 


aniki”  verblüffte 
WCS  ( damals 
auf  der  Höhe 
seines  Schaf¬ 
fens)  die  Bader- 
Fan  s  mit 
”Gy  notig*. 
Int  legendären 


Mega-Drit  [e- 
Sc rotier  waren 
die  meisten  Ele¬ 
mente  spaterer 
"Cbooantki” 


Spiele  bereits 
enthalten:  Was¬ 
serspeier,  Engel 
und  Muskelmon¬ 
ster  als  Feinde , 
ebenso  wie  die 
irrwitzigen  Flug¬ 
bahnen  gegneri¬ 
schen  Geschos¬ 
se:  Die  winzigen 
Kugeln  be¬ 
schleunigen .  ver¬ 
wirren  mit  ver¬ 
schiedenen  Flug - 
gescbwindigkei- 
ten  und  abrup¬ 
ten  Richtungs- 
dnderungetL 


»ttWEtMgiEfl 
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Je  nach  Mission  stellt  Ihr  aus 
einem  anderen  -Raum schiff- Pool 
die  ideale  Rotte  zusammen. 


Klamauk  jenseits  der  Sehmerzgrenze  im 
Gewand  eines  ideenarmen  Baller-Scroliers. 
Keine  Unterschiede  zur  Playslation-Version. 


Langweiliges  Japano-Strategiespiel  in 
Jules-Verne-Ambiente.  Eine  enttäuschende 
Fortsetzung  mit  ahgespeckter  3D-Grafik. 


Tauchen  in  grüner  Soße:  Nicht  alle 
"Chooaniki11  Hintergründe  sind  so  trostlos, 
einige  aber  noch  deutlich  häßlicher. 


V 


g  Das  dicke  Schlachtschiff  ist  Euer  Ziel.  Die 
feindlichen  Manöver  beobachtet  ihr  auf 
der  strategischen  Übersichtskarte. 


Chooaniki 


"Chooaniki”  ist  die 
vorsätzliche  Verdrehung 
aller  gängigen  Ballerspiel¬ 
klischees,  ein  mit  viel 
nackter  Haut  und  Muskeln 
a ng er e i ch e rte r  Hör i zonta ! - 
Sc  roll  er  der  absonderlichen  Art. 
Im  Gegensalz  zum  hierzulande  kaum 
bekannten  Duo-Engine- Vorgänger  ging 
die  32-Bit-Versiön  voll  in  die  Hose:  Die 
digitalisierten  Sprites  wirken  wie  die 
unbeholfenen  Übungen  eines  Bildbear- 
beitungs- Anfängers,  die  ehemals  fähi¬ 
gen  Level-Designer  sind  NCS  seit 
Gyooug  anscheinend  verlorenge¬ 
gangen.  Mit  dem  Humor  isths  auch  so 
eine  Sache:  Vielleicht  schmunzeln 
Be  w  o  1 1  ne r  de  r  M  u  1t  i-M ill io nen- Me  tropo- 
le  Tokyo  über  die  Holzhammer-Späße, 
deutsche  Spieler,  die  auf  einen  fantasie- 
vollen  Shooter  hoffen,  blicken  jedoch 
grimmig.  Vom  Vorspann,  über  Waffen¬ 
system  bis  zum  letzten  Endgegner  wirkt 
"Chooaniki”  unfertig,  lieblos  und 
schlampig,  wi 

Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 


Gotha  2 


Ein  Jahr  nach  dem 
grafisch  vielverspre¬ 
chenden  ersten  Teil 
(MAN!  AG  4/95)  wurde  in 
Japan  ”Gotha  T  ausgelie¬ 
fert.  Produzent  der  fiktiven 
Luft-  und  Raumschlachten  ist  nicht 
mehr  Sega,  sondern  der  Strategiemarkt¬ 
führer  Koei,  der  in  Fernost  durch  Serien 
wie  "Nobunagas  Ambition”  und 
”  Roma  nee  of  the  Th  ree  Kingdoms"  die 
jugendlichen  Spieler  verzaubert. 

Trotz  des  Wechsels  zu  Koei  behielt 
”Gotha  2”  das  Strategie-Schema  des 
Vorgängers  bei:  Durch  eine  Hinter- 
grundgeschichte  in  Ci  nepak-' Video  und 
japanischer  Sprache  verknüpft,  steuert 
Ihr  als  Flottenadmiral  unterschiedliche 
Schauplätze  an:  Ihr  kommandiert 
Attacken  gegen  Raum  Zerstörer,  be¬ 
schützt  Nachschub-Convoys  und  navi¬ 
giert  durch  Asteroidenfelder,  Alle  Vehi¬ 
kel  sind  den  Sdence-fiction-Flugschif- 
fen  der  viktorianischen  Ara  nachem¬ 
pfunden:  Kolosse  mit  bizarren  Flügei- 
und  Rumpfkonstruktionen ,  waffenstar¬ 
rende  Einsitzer  und  rostig-braune  Groß¬ 
raumer.  Ihr  wählt  geeignete  Jäger  und 
Zerstörer  aus  dem  Trockendock  und 
plaziert  Sie  auf  der  Land-  bzw.  Luftkar- 


Wie  im  ersten  Teil  navigiert  Ihr  Eure  Raumschiffe  einzeln  durch  die  Planeten¬ 
atmosphäre,  Die  3D- Grafik  wurde  gegenüber  dem  Vorgänger  jedoch  stark  abgespeckt. 


te.  Danach  zieht  Ihr  Eure  Schiffe:  Die 
Übersichtskarte  wird  zur  3D -Ansicht, 
Euer  joypad  zum  Steuerruder.  Gerät  ein 
Feind  in  den  Radius  Eurer  Waffen,  zielt 
Ihr  über  ein  Fadenkreuz.  Jede  Mission 
endet,  wenn  alle  Gegner  aus  dem  Luf¬ 
traum  geputzt  wurden. 

Das  liest  sich  zwar  alles  ganz  gut,  ist 
aber  sterbenslangweilig,  etwas  komple¬ 
xer  als  der  Vorgänger,  und  -  völlig 
unverständlich  -  grafisch  total  verhunzt. 
Nur  für  ausgehungerte  Strategen,  wi 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund.  Tel.  0231/556140 
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Terry  kennen  SNK-Fans  aus 
den  "Fatal  Fury11 -Spielen. 
Hier  im  Clinch  mit  Takuma, 


Schon  wieder  abgeblitzt:  Robert 
bezieht  ein  paar  Ohrfeigen  von 
der  emanzipierten  Vuri. 


Alkoholiker:  Der  kleine  Chinese 
Chin  (links)  nimmt  ständig  einen 
Schluck  aus  seiner  Pulle- 


Changs  Stahlkugel  hat  schon 
so  manchen  aufdringlichen 
Angreifer  zu  Boden  gebracht 


Frauen-Power:  Yuri  gehört  zu  den  stärksten  Charakteren  von  "King  ot  Fighters  '951 
Da  bekommt  selbst  der  erfahrene  Söldner  Ralf  kalte  Füße. 


All  round- Talent  Ryu  gegen  Schönling 
Robert.  Hinten  rechts  warten 
die  anderen  zwei  Teammitglieder. 


D- 


King  of  Fighters 

Alle  Jahre  wieder  tref¬ 
fen  sich  SNKs  Prügel¬ 
fürsten  zum  großen 
S  c  h  I  aga  b  Ut u sc h .  Bislang 
Neo-Geo-exklusiv,  setzte 
SNK  Ihr  Vorzeige-Beafem- 
Up  jetzt  für  den  Saturn  um. 
Wie  beim  Automaten  stehen  24  Spielfi¬ 
guren  zur  Wahl,  die  jeweils  zu  dritt  in 
einem  Team  antrete n.  Wer  sieh  mit  kei¬ 
ner  der  acht  Mannschaften  an  freunden 
kann,  stellt  sich  die  eigene  Prügel-Crew 
zusammen.  Vor  Spielbeginn  legt  Ihr  die 
Reihenfolge  der  Akteure  fest  -  hat  ein 
Charakter  seine  Lebens energie  verloren, 
hüpft  der  nächste  aus  dem  Hintergrund 
und  revanchiert  sich  für  den  Knock  Out 
seines  Kumpels.  SNK-Freaks  werden  die 
Spielfiguren  gleich  wiedererkennen: 
Nelien  den  bekanntesten  Haudegen  aus 
"Art  of  Fighting" ,  "Mutation  Nation"  und 
"Fatal  Furyh  (ma.  Busen  wunder  Mai  Shi- 
ranui)  treten  sogar  drei  "Ikari  Warriors1’ 
aus  dem  gleichnamigen  Automalenoldie 


an.  Bin  paar  Figuren  aus  "King  of 
Fighters  '94"  sind  ebenfalls  dabei t  neue 
Prügelspezialisten  gibt's  auch.  Wer  auf 
klassische  Prügelspiel-Logik  steht,  kann 
statt  im  Team  auch  mit  einem  Solo- 
Fighter  antreten. 

Grafisch  und  spielerisch  entspricht  die 
Saturn-Umsetzung  dem  Neo-Geo-Origi- 
nal:  Zu  den  abwechslungsreichen  Hin¬ 
tergründen  gesellen  sich  eine  Unzahl 
hübsch  animierter  Spielfiguren,  die  lei 
der  etwas  klein  ausgefallen  sind.  Jeder 
Akteur  verfügt  über  ein  ausreichendes 
Repertoire  an  Special-Mo  ves,  kann 
zwecks  Abwehr  eines  Angriffs  in  den 
Hintergrund  treten  oder  mit  rechtzeiti¬ 
ger  Tastenkombination  kontern  und 
Zurückschlagen,  Am  unteren  Bildrand 
wird  ein  Power-Energiebalken  aufgela¬ 
den  -  bei  voller  Energie  könnt  Ihr  einen 
tödlichen  Move  vollführen,  der  oft  das 
Match  entscheidet.  Am  Ende  des  Tur¬ 
niers  trefft  Ihr  genau  wie  beim  Vorbild 
auf  den  bösen  Rugal. 

Eine  verlassene  Cheru iefabrik 
bildet  den  Hintergrund  für  das  Duell 
Robert  gegen  Tori 


Wer  sich  immer  noch  nicht  satt  geprü¬ 
gelt  hat  und  nicht  genug  bekommt  von 
klassischen  Bitmap-Prü  gelspielen,  ist  bei 
"King  of  Fighters  '95"  bestens  aufgeho¬ 
ben,  Die  Team-Option  ist  genial,  die 
Grafik  ordentlich,  nur  die  Musik  hätte 
besser  au sf allen  können.  Zwei  Prozent 
Abzug  im  Gegensatz  zur  Neo-Gco- Ver¬ 
sion.  da  der  Zahn  der  Zeit  auch  an  Prü¬ 
gelspielen  nagt,  ak 

Testimister  vi>n  Dynaiex,  Dortmund,  TH.  0£31/i56TiO 


Takuma  (links)  ist  zwar  stark, 
dafür  aber  lange  nicht  so  wendig  wie 
sein  Widersacher  Sie. 


88% 


Nahezu  identische  Umsetzung  des 
Neo-Geo-Kloppers.  24  Spielfiguren 
lassen  keine  Langeweile  autkommerv 


JC  nt  ge  gen  der 
für  Sommer 
geplanten  Play- 
st  a  /  ton  -  Vers  ton 
ist  der  Saturn- 
CD  von  "King  of 
Fighters  "  ein 
Modul  he  igelegt: 
Um  Euch  lustige 
Ladezeiten  zu 
ersparen,  pack¬ 
te  SNK  eine  3  MB 
große  HAM- 
Enveiterung 
sowie  die  Ani¬ 
mationsphasen 
sämtlicher 
Sprites  auf  den 
Zusatz .  Gegen 
über  der  7  MB 
RAM  des  Neo 
Geo  muß  der 
Saturn  nämlich 
mit  3,5  MB 
4  rheitsspeicher 
aus  kommen 
( die  Playstation 
mit  Z5  MB). 
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Victory  Goal  96 

X'J  j  |  |  Ü7  Die  japanische  Fußbai  1- 
/  Profiliga  “J-League“  bringt 
uns  Fluch  und  Segen.  Zum 
einen  lockte  sie  Altstars  wie 
Uwe  Bein  in  die  Ferne,  was 
V  bei  manchem  betroffenen 
Bundesligisten  den  sportlichen  Nieder¬ 
gang  einläutete.  Auf  der  anderen  Seite 
motiviert  die  Begeisterung  für  die  j-Lea- 
gue  auch  Japans  Software-Hersteller, 
fleißig  Fußballspiele  zu  produzieren. 
Sega  hatte  den  Saturn  von  Tag  1  ver¬ 
sorgt:  “Victory  Goal“  war  eine  der 
ersten  CDs,  die  ich  mir  zum  Start  der 
Hardware  gönnte.  Spielerisch  und  gra¬ 
fisch  war  der  3D-Kick  eher  simpel 
gestrickt,  aber  die  viel  beschworene 
Spielbarkeit  stimmte. 

Auf  ähnliche  Tugenden  setzt  auch  die 
Fortsetzung,  die  gerade  in  Japan 
erschienen  ist.  16  Mannschaften,  die 
allesamt  durch  knuffige  Comic-Charak¬ 
tere  repräsentiert  werden,  stehen  mit 
ihren  schwer  durchschaubaren  Spieler¬ 
kadern  zur  Wahl.  Der  japanische  Text 
macht  keine  große  Sorgen;  die  meisten 
Funktionen  bekommt  Ihr  mit  ein 
bißchen  Ru  m  p  robi e  re n  he ra  u.s . 

Exotisch,  aber  cool  ist  auch  das  Nippon- 
Ambiente  im  Stadion.  Das  fachkundig 
mitraunende  Publikum  wird  von  zwei 
Sportreportern  ubertönt.  Ich  verstehe 
zwar  kein  Wort  von  den  Plapperbrü- 
dern.  aber  der  Original¬ 
ton  Fernost  klingt  witzi¬ 
ger  als  manche  deutsche 
Reporte  rschnarc  h  na  se . 
Wie  beim  Vorgänger 
beobachtet  Ihr  das 
Geschehen  auf  dem  vir¬ 
tuellen  Rasen  in  drei 
Zoom-Stufen.  Für  schöne 
Kombinationen  optimal 
ist  die  unspektakuläre 
“  Weit- weg-Ansicht* ,  die 
viel  Sinn  macht.  Wie 
kaum  ein  anderes  Fuß¬ 
ballspiel  belohnt  "Victory 
Goal”  überlegte  Quer- 
und  Steilpässe,  Neu  beim 
Nachfolger:  Ihr  könnt 
auch  die  Kickrichtung 
ändern.  Zum  üblichen 
“von  oben  nach  unten“ 
gibt  es  die  Alternativen 
“horizontal“  und  “diago¬ 
nal".  Grafisch  leicht  über- 


ßis  auf  das 
schwer  lesbare 
Option-Menü 
(siehe  Bi  Ul 
unten )  sind  die 
übrigen  Aus- 
uHi  h  I- Bi  Ul  sch  i  r- 
rne  vorbildlich 
gestaltet.  Ver¬ 
spielte  Grafiken 
wurden  mit 
U  be  rs  ichtlich  em 
Menüaufbau 
kombiniert. 
Auch  ohne  Japa- 
niscb-Ken  ntn  is- 
se  findet  man 
sich  problemlos 
zurecht . 


Bilderbuch-Grafik:  Gegenüber  dem  ersten  Sega- Fußball  wurden  die  Spieler- Animationen 
gewaltig  aufpoliert.  "Victory  Goal  961’  bietet  eine  der  beste  Sportspiel-Optiken  aller  Zetten, 


holt  zeigen  sich  die  Spieler:  Netter 
gemusterte  Trikots  und  inehr  Animatio¬ 
nen  erfreuen  das  Auge.  An  die  ausführ¬ 
lichen  Verrenkungen  bei  der  Ballannah¬ 
me  muß  man  sich  jedoch  gewöhnen; 
dadurch  hat  der  Gegner  einige  Sekun¬ 
denbruchteile  mehr  Zeit,  den  Paß  abzu¬ 
fangen,  Überhaupt  wirkt  der  Nachfolger 
einen  Tick  ruhiger;  "Victory  Goal” 
macht  damit  einen  kleinen  Schritt  von 
“Fußbai I-Action“  zu  “Fußball-Simula¬ 
tion“.  Bei  der  Zusammenstellung  Eurer 
Mannschaft  gehtfs  jetzt  auch  etwas  tief¬ 
gründiger  zu:  für  jeden  Kicker  werden 
Kraftwert  und  Tagesform  angezeigt. 

Die  Steuerung  wurde  nicht  auf  den 
Kopf  gestellt:  je  ein  Button  dient  zum 
Passen,  Flanken  und  Schießen,  Die  Ver¬ 
besserungen  stecken  im  Detail:  Sorgte 
beim  Vorgänger  bereits  der  Druck  auf 
einen  Feuerknopf  fürs  Ab  spiel,  ist  jetzt 
das  Loslassen  entscheidend.  Ähnlich 
wie  bei  “FIFA  Soccer“  dosiert  Ihr  somit 
die  Wucht  von  Paß  oder  Schuß.  Durch 
die  intelligent  dem  Ball  hinterherlaufen¬ 
den  Mitspieler  lädt  “Victory  Goal  96”  zu 
überraschenden  Paßattacken  ein.  Hoch 
hereingegebene  Flanken  haben  zudem 


Winkel  ist  aber  ein  bißchen  zu  extrem. 


Wetten,  daß?  Der  Weitschuß  schlägt 
punktgenau  im  linken  oberen  Winkel  ein 
Der  Torwart  hat  das  Nachsehen. 


an  Tödlichkeit  gewonnen,  da  die  Tor¬ 
hüter  solche  Bälle  sehen  festhalten. 
Selbst  eine  Verlegenheits-Hereingabe 
wird  gerne  abgeklatscht,  was  für  ent¬ 
sprechende  Turbulenzen  im  Strafraum¬ 
bereich  sorgt. 

Bei  den  Optionen  entdecken  wir  vier 
Schwierigkeitsgrade;  “Hard“  und  “Har- 
dest“  machen  dabei  ihren  Namen  alle 
Ehre.  16  Teams  (also  vier  mehr  als  beim 
Vorgänger.)  stehen  jetzt  für  Liga  und 
Pokal  zur  Wahl.  Ihr  dürft  auch  ein 
Elfmeterschießen  veranstalten  oder  ein 
Freundschaftsmatch  organisieren.  Dazu 
kam  noch  allerlei  Render-Schnickschack 
bei  Intro  und  Stadion 'Präsentation. 
Auch  die  Wetterkarte  wurde  aufpoltert: 


Vorsicht  Eckbail:  Auf  der  Übersicht 
rechts  außen  könnt  Ihr  erkennen,  wo 
sich  Freund  und  Feind  postiert  haben. 
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Eän  Flugkopfball  ist  doch  was  Schönes:  Besonders  in  der  Zeitlupe 
(siehe  Bedienungsfeld  rechts  unten)  kommt  die  Eleganz  zur  Geltung. 


Verwirrung  im  Strafraum:  Während  der 
rote  Spieler  gerade  strauchelt,  bolzt  der 
Torwart  den  Ball  aus  der  Gefahrenzone, 


Das  neueste 
Sega -Fttßba  ll 
bietet  Euch  drei 
Stadien*  die  von 
verschiedenen 
Architekten  ent - 
ivnrfen  wurden, 
den  Kick  an 
bat  dies 
jedoch  keinen 
Einfluß.  Dafür 
kommt  der  Wahl 
des  Wetters 
schon  größere 
Bedeutung  zu. 
Auf  klatschnas¬ 
sem  Boden 
scbiiddern  man¬ 
che  Spieler 
kunstvoll  atn 
Leder  vorbei, 
auch  der  Tor- 
wart  muß  sich 
vor  tückischen 
Auf  setze  nt  in 


Wenn's  bei  ”Victorv  Goal  96”  kunstvoll 
nieselt,  möchte  man  am  liebsten  zu  den 
Gummistiefeln  greifen . 

Die  Verbesserungen  sind  OK.  aber  für 
Besitzer  des  Vorgängers  nicht  gerade 
gewaltig.  Da  könnte  sich  vielleicht  doch 
der  Griff  zur  soliden  Sam m- Version  von 
“FIFA  96“  lohnen.  Da  gibt  es 
Optionen  und  Steuerungsfinessen 
wenn  auch  technische  Mankos  auftre 
ten,  "Victory  Goal  96 11  spielt  sich  dafür 
gradliniger  und  hat  die  übersichtlichste 
3D -Grafik.  Im  Zweifelsfalle  sollten 
Saturn-Sportler  den  Test  der  offiziellen 
Europa  version  ab  warten.  Wer  auf  die 
putzigen  j  -  Le  ague -Teams  steht,  muß 
wohl  zum  Import  greifen:  Zumindest 
beim  ersten  '"Vic Low  Goal"  wurden  die 
Originalteams  gegen  lieblose  National¬ 
mannschaften  mit  Fhantasiespielern 
ausgetauscht,  bl 

Erhältlich  bei  Dyriatex,  Dortmund .  Tel.  0231/556140 
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jsonyPlayStatioH 
■  Lenkrad  m.  Pedalen 
I  Total  NBA 
1  Panier  General 
lyuing  Commander  3 

lBheHsHock 

[Roadrash 
I  nga  in  the  Zone 
lßoeman  fllarnor 
1  Galaxian  3 
1  Motor  Toan  B.P-  2 
I  Jumping  Flash  2 
I  Warriors  ot  Fate 
iDarms  Delime  Pack 
I  Whig  Commander  3 
ItUlickeys  Wild  Adventure 
■  Hyper  Final  Match  Tennis 
lSEGA  Saturn 
I  Shellshock 
1  Earthwiorm  Jim  2 
lpanzer  Dragoon  Zwei 
I  Skeleton  VUarriors 
1  King  of  Fighters  95 
[Dark  Sauior 
1  Gungriffon 
1SNEB 
I  Mario  RPß 
I  Beeret  of  Wlana  2 
[Front  Mission  2 
[Bahamoth  Lagoon 
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dt 

us 

ip 

ip 

ip 

ip 

ip 

jp 
ip 
ip 
jp 


99.95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 

99.95  DM 

99.95  DM 
149,95  DM 

149.95  DM 

149.95  DM 
149,95  DM 
149,95  DM 
149,95  DM 

99.95  DM 

89.95  DM 
149,95  DM 


..ofir 

1 


IS'tf 


t  rr 


Lr 


ir 


w 


■  üanamuiii 

I  Hardware  zu  allen  Systemen  ah 

PH  ONE* 

0206  655  612 
UND 

201  666 


89,95  DM 

189.95  DM 

119.95  DNL 

119.95  DM 

149.95  DM 

119.95  DM 

119.95  DM 

189.95  DM 

139.95  DM 

149.95  DM 

199.95  DM 
i  Lager  lieferbar!!! 
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DER  VIDEOGAMES  VERSAND 

Wm  Playstaton  #  Fortsetzung  SONY: 


AJ»en  Trilogy  ev./dt. 

Alien  Trilogy  us./Son. 
Adidas  Power  Soccer  dl. 
Descent  dt. 

Dw^nt  ipYSon. 

Resident  Evil  us. 
Discwodd  dt.  • 
Jack  is  JJack  dt. 

Krazy  Iwan  *dt 
tone  Saldier  cv. 

Magic  Camet  dt. 
Mkfcey's  wild  Adv,  dt. 
NBA-In  the  Zone  dt 
NBA-tive  96  dt. 

Need  for  Speed 
Panzer  General  dl^K 
Revolution  X  dt.  ; 
Ridge  Rgcer  RevH,, 
Road  Uash  dt.  l 
Shellshack  dt.  * 

Space  Holk  dt,  Wr 
Street  Rocer  dt. 

Syndicate  Wars  dtif  ’ 
Toshinden  2  dt. 

Wing  Commander  3  dt. 
Playstation  Pal 
Playstation  (mit  Spiel) 
Steering  Wheel  (Lenkrad) 
SONDHEPOSTBN  AB 


99.95  DM  Return  Frre  dt. 

89.95  DM  Ran  Soccer  dt, 

98.95  DM  Criticom  dt/  us, 

98.95  DM  Agile  Warrior  dt 

89.95  DM  In  the  Hunt  us. 

88.95  DM  Extreme  Games 

119.95  DM  Total  NBA 

ftß  oc  riM 

•  98>5  DM  SEGA  Salbrn 
78,f  5  DM  *  * 

78.95  DM  Alien  Trilogy  dt. 

88.95  DM  Wipeaut  dt, 

88.95  DM  Casper  dt. 

98.95  DM  Cyheria  dt 

98.95  DM  *  Descent  dt. 

88.95  DM  Mystaria  dt. 

83.95  DM  Panzer  Dragoon 

78.95  DM  Sega  Rolley  dt 

98.95  DM  Toshinden  Remb 
98,95  DM  Virtua  Fighter  2 
98,95  DM 

98.95  DM, 

88.95  Dtm 

98.95  Dil 
98,95  DM 

98.95  DM 

499.95  DM 

569.95  DM 

159.95  DM 

49.95  DM 


99,95  DM 
99,95  DM 

99.95  DM 
99,95  DM 
99,95  DM 

109r95  DM 

129.95  DM 
8*95  DM 
9#5DM 
9»5  DM 
8^5  DM 

/  119,95  DM 

139.95  DM 

369.95  DM 

529.95  DM 


-kompatiebeles 


Nintendo 


MAN! AG  juiti 


Ein  Gorilla  will  Euch  ans  Leder.  Auf  der  Karte  (rechts 
unten)  erkennt  Ihr  bräunlich  die  begehbaren  Wege. 


Congo  wurde 
1995  von  Regis¬ 
seur  Frank 
”A  rach  n  op  ho - 
bm,r  Marshall 


Congo 

Exclusiv  auf  dem 
Saturn  dürfen  wagemuti¬ 
ge  Archäologen  die  verlo¬ 
rene  Stadt  Zinj  im  tiefsten 
Kongo  suchen,  Als  Kabalo, 
einziger  Überlebender  einer 
Expedition,  macht  Ihr  Euch  in  der 
Ego  Perspektive  auf  den  Weg,  Der 


inszeniert,  nie 


wackere  Forscher  läßt  vor  Schreck  erst¬ 


Die  Diamantenminen  werden  von  stein 
schleudernden  Gorillas  verteidigt. 


Spinnenrudel  zehren  an  Euren  Nerven:  Aufgrund  des 
Geruckels  ist  Zielen  ein  Geduldsspiel. 


Romanvorlage 
stammte  vom 
Autor  des  Mega¬ 
seilers  nJurassic 
Park ”  Michael 
Crichton.  Die 
Geschichte  uni 
die  bösartig 
dressierten 
Affen  Wächter 
bol  eindrucks¬ 
volle  Effekte 
( von  ILM)  und 
eine  halbwegs 
ku  rzweilige 
Handlung. 


mal  das  Juypad  fallen,  wenn  er 
Bekanntschaft  mit  der  "Congo”-Grafik- 
routine  macht:  Dutzende  Bitmapgebü- 
sche  und  -bäume  rucke  in  auf  Euch  zu, 
während  Ihr  pausenlos  von  klotzigen 
Spinnen  und  Moskitos  eins  auf  den  Tro¬ 
penhelm  kriegt. 

Mit  Auto-Mag  Pistole,  Elefantentöter  und 
Bazooka  versucht  Ihr  Euch  zu  revan¬ 
chieren,  doch  entpuppt  sich  die  Steue¬ 
rung  als  träge.  Sämtliche  Gegner  hum- 


rJJ  5000  Machine  Gun”  antwortet. 

peln  dermaßen  wirr  über  den  Schirm, 
daß  Treffer  selten  durch  planvolles  Zie¬ 
len  gelingen.  Auch  Eure  Waffen  frustrie¬ 
ren  durch  störrische  Verzögerung. 

Die  Orientierung  im  Dickicht  ermöglicht 
eine  ständig  eingeblendete  Karte,  Ihr 
wandert  brav  einen  vorgegebenen  Pfad 
ab,  überquert  auf  Hängebrücken 
Schluchten  und  erduldet  eine  als  11  Ver¬ 
giftung  titulierte  St eu emngsumkehru ng . 
In  vier  Abschnitten  erwarten  Euch 
Dschungel,  Ruinen.  Zinj  und  eine  still- 
gelegte  Diamantenmine.  Erst  die  letzten 
beiden  Level s  verschaffen  der  zuvor 
hoffnungslos  überforderten  Grafikrouti¬ 
ne  etwas  Luft:  Unter  Tage,  in  einem 
Höhlensystem  und  in  den  abschließen¬ 
den  Katakomben  wird  das  Scrolling 
erträglich. 

11  Congo  -  The  lost  citv  of  Zinj”  enthäil 
nahezu  alles,  was  traditionell  die  Spiel- 
barkeit  eines  Programmes  verschlech¬ 
tern  kann.  Kur  akustisch  entsteht  in 
einigen  Level s  etwas  Dschungelatmos¬ 
phäre.  Die  Filmschnipsel  von  CD  sor¬ 
gen  für  ein  weiteres  Ärgernis:  Wer  näm¬ 
lich  Bezug  zum  Film  oder  einen  Auftritt 
der  Affendame  Amy  erwartet,  wird 
erneut  enttäuscht,  cb 


Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund,  Tel.  0231/556140 


Baller-Machwerk  mit  konzeptlosem  Spiel- 
verlauf  und  peinlicher  Optik:  Selbst 
Primaten  verfassen  den  Pixel-Dschungel. 


Im  Westen 
was  Neues: 

Verstäntfigungsprobleme  und  Kanji- 
Chaos  an  der  Front  gehören  der  Ver¬ 
gangenheit  an:  So¬ 
eben  hat  der  amerika¬ 
nische  Übersetzungs- 
Spezialist  Working 
Design  ("Lunar")  die  Arbeit  am 
"World  Advanced  Military  Comman¬ 
der  für  Saturn  beendet.  Das  Ergebnis 
kann  sieh  sehen  lassen:  Alte  Menüs 
und  Texte  erscheinen  nun  in  klarem 
Englisch;  auch  in  den  Mini-Fenstern, 
die  Euch  während  des  Spiels  wichtige 
Icon-Funktionen  erklären,  prangen  nun 
englische  Begriffe. 

Damit  steht  westlichen  Spielern  der 
beste  Strategietitel  der  Konsolenwelt 
offen:  Als  deutscher,  amerikanischer 
oder  japanischer  General  befehligt  Ihr 
die  wichtigsten  Feldzüge  des  zweiten 
Weltkriegs.  Ihr  kommandiert  Panzer, 
Sturmgeschütze  und  Messerschmitt- 
Geschwader  im  Blitzkrieg  nach  Frank¬ 
reich,  verschiebt  Kreuzer  und 
Schlachtschiffe  im  Pazifik,  schmort  im 
Wüstensand  vor  El  Alamein  oder  wehrt 
Euch  verzweifelt  gegen  die  erdrücken¬ 
de  D-Day-Übermacht.  Wer  alleine  auf 
dem  Hexfeld  kämpft,  wählt  einzelne 
Schlachten  oder  eine  komplette  Cam¬ 
paign,  außerdem  könnt  Ihr  bestimmte 
Operationen  auch  gegen  menschliche 
Mitspieler  austragen. 

"World  Advanced:  Iron  Storni"  simu¬ 
liert  Hunderte  von  authentischen  Vehi¬ 
keln,  unterschiedliche  Wetter-  und 
Terrainbedingungen  und  unterstützt 
die  Sega-Maus,  Action-Einlagen  müßt 
Ihr  nicht  befürchten;  auch  die  animier* 
ten  Schlachtszenen  (Bild  unten)  kön¬ 
nen  ausgeschaltet  werden,  wi 


IRQN  STORNI 


PLAYSTATION 

Johnny  Bazookatone  dt  89.90 
Krazylvandt  89.90 

L€rntrifrigs“3Dtit  . *89,90 

f  Loaded  dt  89^0 

Lone  Soldier  dt  *79.90 

Mickey 's  Ad  venture  dt  *79.90 
Myst  dt  89.90 

Namco  Museum  Vol.  I  dt  89.|0 
NBA-In  the  Zone  dt/us  je  89,f  0 
Need  for  Speed  dt  89.90 

NF(!  Game  Day  dt  89.90 

NFL  Ouaterback  Club  dt  89.90 
NHL  Face  Off  89.90 

Panzer  Genera!  89.90 

Philosoma  dt  89.90 

Primal  Rage  dt  39.90 

Psychic  Detective  dt  99.90 
Resident  Evii  pal  89.90 

Ridge  Racer  dt/us  je  89.90 
Ridge  Racer  Revo  dt  99.90 
Road  Rash  dt  89.90 

Shellshock  dt  89.90 

Shockwave  Assault  dt  99.90 
Silverload  dt  89.90 

Street  Fighter  Alpha  dt  89.90 
Tekken  dt  99.90 

Thunderhawklldt  89.10 
Toshinden  I)  dt  89.90 

Total  NBA  dt  99.90 

Warhammer  dt  89J0 

Warhawk  dt  89.90 

Wlng  Commander  in  dt  99.90 
Worms  dt  89.90 

WWF  Arcade  Game  dt  *  69.90 


SATURN 

FIFA-Soccer  96  dt  109.90 

Johnny  Bazookatone  dt  89.90 
,:KtngofFfghters'95jp  159,90 
Lemmings  3D  dt  89.90 

Magic  Carpet  dt  109.f>0 

Myst  dt  119.90 

|  Mystaria  dt  109.90 

1  NFL  Ouaterback  Club  dt  99.90 
|  NHL  Allstar  Hockey  dt  109.p0 
I  Panzer  Dragoon  dt  119.90 
i  Panzer  Dragoon  Zwei  us  119.90 
j  PebbleBeachGolfdt  99.90  } 

J  Rayman  dt  89.90 

Roboticadt  89.90 

ISegaRallydt  109.P0 

Shellshock  dt  119.90  I 

sim  City  2000  dt  109.90  j 
Street  Fighter  Alpha  dt  89.90 
:  ThemeParkdt  109.90  I 

ii  Thunderhawklldt  109  jo 

Tlltldt  89.90  j 

|  Toshinden  Remix  dt  109.90 
!  Vampire  Hunter  jp  149.90  \ 

5  Viewpoint  dt  99.90 

j  Virtua  Fighter  dt  *9.00 

|  Virtua  Fighter  Graphics  ‘39.90 
;  Virtua  Fighter  II  dt  119.90  5 
:  Virtua  Hang  On  dt  109.90  I 
’  Virtua  Racing  dt  89.90  J 

WingArmsdt  99.90  I 

:  wipeOut  dt  89.90  ■ 

|  Worms  dt  99.90  ;l 

WWF  Arcade  Game  dt  99.90  l 
1  x-Mendt  89,|C  1 


VERSANDADRESSE 

ARJAY  GAMES 

i^iMIliilili  inl  1  11  1  iii  "1  ’ I 

Ebertplatz  2  -  S0668  Köln 
S  Montag  -  Freitag  10:30  - 18:30 


Fon:  0221-12  10  67 
Fax:  0221-12  56  76 
1 00124, 2230@compuserve.ccpi 

UNSER  LADENLOKAL 

JUMP^RUW 

Ebertplatz  2  -  50668  Köln  ä 
Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abweichen 

Wir  versenden  alle  Spiele  in  der 
Sicherheitsbox  per  NN  zzgi.  DM 
9.90  Versandkosten.  Ab  einem 
Bestellwert  von  DM  300.-  sen¬ 
den  wir  versandkostenfrei.  Be¬ 
stellungen  bis  17:00  werdten 
noch  am  selben  Tag  ver¬ 
schickt.  (Lagerware) 
Annahmeverweigerern,  der 
von  uns  gelieferten  waren,  be¬ 
rechnen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkosten  mit  DM  2p  - 
unser  Recht  auf  Erfüllung  des 
Kaufvertrages  bleibt  hiervön 
unberührt. 

Händleranfragen  erwünscht. 


| Lieferung  Vorbehalten.  W\r  haften  nicht 
■Ibusch  wegen  nicht  gefallen  ist  generell 


:en  nicht  ff  r  Koriftpatibilftä 
generell  g&sges^ossen. 


ati  bl  litätsp  roftlem  e  der  einzelnen  S  yste 
[ossen.  Defekte  Ware  wird  nach  unserenpfErme 


oder  Land  es  Versionen.  Unfreie  Sendungeij 
n  von  uns  repariert  oder  ersetzt.  / 


Beispiel  1:  Sony  Playstation 
+  2tes  Joypad 
+  Memory  Card 
+  Ridge  Racer  li 


DM  34,- 

monatlich 


Beispiel  2:  Sega  Saturn 
+  2tes  joypad 
+  Virt.  Fighter  2 
+  Sega  Rally 


DM  38.- 

monatlich 

bei  ?A  Monaten 


►  ARJAY-FINANZIERUNG  ◄ 

Effektiver  Jahreszirts:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 
Oben  genannte  Felder  sind  Beispiele.  Es  können  auch  andere 
Grundgeräte  und/oder  Software  für  alle  Systeme  finanziert 
werden.  Der  Mindestbestellwert  beträgt  DM  500.-  Fordern  Sie 
noch  heute  Ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  Unverbindlich! 


NECCON  -  ANALOG  PAD 


PLAYSTATION 

Orundgerät  dt  50Hz  499.00 
Action  Replay  Pro  dt  89.90 
Joypad  (Sony)  59.90 

Joypad  (ASCII)  69.90 

Joypad  NeGcon  (Namco)  89.90 
Joyboard  (ASCII)  119.90 

Lenkrad  159.90 

Link-Kabel  49.90 

Memory  Card  dt  49.90 

Mehrspieler-Adapter  69.90 
Maus  dt  59.90 

RGB-Scart-Kabel  49.90 

Adidas  Power  Soccer  dt  99.90 
Alien  Trilogy  pal  99.90 

Beyondthe  Beyond  dt  89.90 
Casperdt  99.90 

Chronicles  o.t.  Sword  dt  89.90 
Defcon  5  dt  89.90 

Discworld  dt  (Sprache)  89.90 
Horned  Owl  dt  in  Vorbereitung 
EarthwormJimlldt  89.90 


SATURN 

Grundgerät  dt  50Hz  519.00 
Actjon  Reolav  Pro  99.90 

Action  Replay  PC-Karte  89.90 
Adapter  für  Import  CD' s  59.90 
Joypad  (Sega)  44.90 

Joyboard  (Sega)  89.90 

Lenkrad  (Arcade  Racer)  129.90 
MissionStick  149.90 

MPEG-Modul  dt  349.00 

Photo  CD  System  59.90 

Umbau  dt/us/jp  79.90 


SUPER  NES 

Breath  of  Fire  II  dt  109.90 

DK  Country  II  dt  *119.90 

Mario  RPG  us  139.90 

Secretof  Evermore  dt  119.90 

War  2410  us  *99.90 

Powerstation  dt  189.00 

ASCII-Fighter-Stick  dt  *29,90 

Umbau  50/60HZ  99.90 

Umbausatz  50/ 60Hz  69.90 

NEO  CEO  CD 

King  of  Fighters  '95 


Pulstar 

div.  Umbauten 


Alien  Trilogy  pal 
Casperdt 

Cyber  Speedway  dt 
DariusGaiden  dt 
Daytona  USA  dt 
Destruction  Derby  dt 
Diskworld  dt 
Earthworm  Jim  II  dt 
Fl  -Challenge  dt 


99.90 

99.90 

89.90 
89.90 

119.90 
89.90 
89.90 
89.90 

109.90 


ALLGEMEINES 

Für  alle  hier  genannten  Syste¬ 
me  haben  wir  natürlich  noch 
weitere  Artikel  auf  Lager, 
Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und-oder  Restposten  und 
gelten  nur  solange  der  Vorrat 
reicht. 


Ges  ta  Itu  ng:  W ATCH-Promot  fo  n  0  2  2 1  -1 2  5  3  42 


Zum  Laden 
etwas  Zerstreu¬ 
ung:  Namco's 
Idee  des  Lade¬ 
spiele  bens  fiel 
bei  den  Ntcbi- 
b  u  tsu-Desig  nern 
a  uf fruchtb  a  re  n 
Hoden.  Leider  ist 
* Warnung  ttp  " 
(siehe  unten) 
nicht  annähernd 
so  kurzweilig 
wie  die 
'Galaga’Run 
den. 


Den  "Rolling  Start“  kennen  Sega- Raser  aus  den 
,rDaytonari-  Rennen. 


Deadheat  Road 

So  martialisch  wie  der 
Name  ankündigt,  ist 
"Deadheat  Road"  (nicht 
mit  De  ad  Heat1'  auf 
Saturn  zu  verwechseln), 
\/  natürlich  nicht.  Nach  dem  kur¬ 
zen  Intro  reibt  Ihr  Euch  erstmal  verwun¬ 
dert  die  Äugen:  Nichihutsus  Straßenren¬ 
nen  kommt  Euch  bekannt  vor?  In  der 
Tat  ist  die  japano-Raserei  ein  dreister 
"Ridge  Racer -Clone.  der  sich  mit  Neue¬ 
rungen  vornehm  zurück  hält.  Ihr  habt 
die  Wahl  zwischen  sechs  unförmigen 
Boliden,  die  sich  wie  gehabt  in  den 
Kategorien  Beschleunigung.  Endge- 
sc  h Bindigkeit  u  nd  B rems verh alten 
unterscheiden. 

Wie  im  Vorbild  sind  unterschiedliche 
Rennstrecken  Mangelware:  Nur  Osaka, 


Rast  Ihr  mit  vollem  Karacho  in  den  Lkw 
oder  die  Straßenbegrenzung,  riskiert  ihr 
einen  fünffachen  Dreher. 


offenbart  seine  mangelhafte  Konstruk¬ 
tion:  Sein  TÜV  ist  längst  abgelaufen. 


Tokyo  und  ein  anfangs  nicht  an  wähl¬ 
barer  Geheimkurs  stehen  Euch  offen. 
Das  Rennen  konfrontiert  Euch  mit  vie¬ 
len  Polygonfehlern  und  einer  brennen¬ 
den  Frage:  Was  hat  ein  schleichender 
Riesenbrummi  mitten  in  der  Nacht  auf 
dem  Rennkurs  zu  suchen?  Sei 's  drum, 
nach  drei  Versuchen  gelingTs  Euch,  das 
schnaufende  PS-Monster  zu  überholen, 
und  eine  neue  Frage  taucht  auf:  Was 
dachten  sich  die  Entwickler  bei  der 
Implementierung  einer  so  unrealisti¬ 
schen  und  primitiven  Fahrphsyik?  Kaum 
tippt  Ihr  das  Bremspedal  in  der  Kurve 
für  Sekundenbruchteile  an,  hängt  der 
Wagen  auch  schon  in  der  Bande. 
Grafisch  ist  die  "Deadheat  Road  '  zwar 
nicht  mit  der  mondänen  "Ridge  Racer  - 
Optik  zu  vergleichen,  dank  flüssig  und 
flott  animierter  Hochhauszeilen  aber 
dennoch  einen  Ausflug  wert.  Auch  die 
fröhliche  Musik  kann  sich  in  der  "Mit- 
w  ipp  ”  -Kat  egori e  p  1  a  z  i  ere  n . 

Findet  Ihr  Euch  mit  dem  Seifenkisten- 
Fahn- erhalten  ab  und  stellt  keine  über¬ 
triebenen  technischen  Ansprüche,  so 
hilft  Euch  "Deadheat  Road"  die  Zeit  bis 
zum  Erscheinen  des  nächsten  Namco- 
Fetzers  zu  überbrücken,  cb 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund,  Tel,  0231/556140 


SIO 


□ 


Stahlfeder 


P 


Ballern  ohne  Unterlaß: 
Nachdem  Ihr  zwischen 
vier  unterschiedlich 
—  ^  bewaffneten  Vehikeln 

*  (u.a.  "Blaustem 11  und 

V  "Lippenstift”)  gewählt  habt, 
erlebt  Ihr  in  "Stahlfeder"  ein  vertikal 
sc  rollendes  Actioninferno,  das  technisch 
auch  in  der  Spielhalle  gut  aufgehoben 
wäre.  Ihr  durchkämpft  schwerbewachte 
Frontabschnitte,  seht  wmndersame  Flug¬ 
schiffe  und  in  Bau  befindliche  Feind¬ 
basen.  Im  Sperrfeuer  Eurer  hochgerüste¬ 
ten  Angriffs maschinen  verglühen  feind¬ 
liche  Abwehrstellungen  im  Dutzend. 
Insgesamt  erwarten  Euch  sechs  kurze, 
aber  effektgespickte  Abschnitte,  die  von 
Technomonstern  abgeschlossen  wer¬ 
den,  Ideenreichtum  und  Kompetenz  der 
Designer  lassen  selbst  das  "Rai den  T- 
Inferno  als  hausbacken  erscheinen:  Ob 
rotierende  Riesenraketen,  in  sich  zusam¬ 
menfallende  Mech-Hühnen  oder  futuri¬ 
stische  Panzerfahrzeuge  -  vor  allem  die 
"Stahlfeder" -Bosse  lohnen  den  Schwung 
In  in  die  Pilotenkanzel  cb 
Dynatex,  Dortmund,  Tel,  0231/556140 


I  Endgegner- Feuerwerk.  Die  Mech-Spinne  I 
des  vierten  Levets  ist  eine  Augenweide. 


|  PLAYSTATIOH 

MiCHIBUTSU  | 
NICHT  GEPLANT 


"Deadheat  Road" -Pi  loten  rechnen  auf  allen  drei 
Strecken  mit  plötzlich  auftauchenden  Polygonfehtem, 


SYSTEM 
BRP-RELEASE 
SPIELSPASSI 


Unspektakuläre  "Ridge  Racer  -Kopie  ohne 
Verbesserungen  und  Driftmöglichkeiten. 
dafür  voller  Grafikfehler. 


SYSTEM 

mm  - ■ 

;|  PLAYSTATION 

[riTTmUfTI 

S ANTOS 

BRD-RELEAS! 

I  NICHT  GEPLANT 

| 

I  SPIELSPASS 


69% 


Gutes  Arcade  Shoot’em-Up  mit  allem, 
was  der  Aetionliebhaber  begehrt:  Leider 
etwas  kurz  und  viel  zu  einfach. 


MANIAG  Juni 


Saturn  •  Playstation  •  Gameverleih 


Händleranfragen  erwünscht 


Tel.  030  421  37  67 

Fax  030  421  37  68 


An- 

Auszüge  aus  unserer  Preisliste 


Coole  Preise 


Aste  rix  &  Übel  ix 

PV 

119 

Brcath  of  Fire  2 

Dt 

99 

Bicer  Mice  from  Mars 

Dt 

99 

Bombe  rman  2 

Dt 

69 

Bomberman  3 

Dt 

IU9 

Batman  Forever 

Dl 

99 

Civilisation 

US 

129 

Chrono  Trigger 

US 

144 

Donkey  Kong  2 

GV 

109 

Donald  in  Maui  Mall. 

Dt 

129 

Demolition  Man 

Dt 

99 

EarthWorm  Jim 

Dt 

129 

Final  Fight  3 

Dt 

109 

Front  Mission  2 

Jp 

149 

FIFA  Soccer' 96 

Dl 

119 

1  lebereke  Popon  2 

Dt 

99 

Jungle  Strike 

DV 

109 

Lufia  2  ,  v 

Mega  Man  X3 

Dt 

99 

Mario  Kart 

%t 

69 

Mechwarrior  2 

Dt 

109 

Mega  Man  7 

Dt 

109 

NHL  Hockey  96 

Dt 

119 

NBA  Live  96 

Dt 

119 

Operation  Starfish 

Dt 

59 

Parodius  3 

179 

Primal  Rage 

Dt 

99 

PTOH 

US 

129 

Pinocehio 

Dl 

129 

Rock'n  Rull  Racing 

Dt 

89 

Super  Turrican  2 

Dl 

59 

Syndicate 

Dl 

69 

Sim  City 

Dt 

79 

Secret  of  Evermore 

Dt 

109 

Secret  of  Mana  2 

Jp 

199 

Superstar  Soccer  deluxe  Dl 

129 

Super  Mario  RPG 

Jp 

189 

Street  Racer 

Dt 

59 

Time  Cop 

Dt 

109 

Theme  Park 

Dt 

109 

Tetris2 

Dt 

119 

Tetris  &  Dr.  Mario 

Dl 

89 

Urban  Strike 

Dl 

89 

Waterwürid 

Dt 

109 

Wörmes 

Dt 

119 

Weapon  Lord 

Dl 

129 

WWF  Wrcstlemania 

Dl 

119 

Yoshi ’s  Island 

Dl 

119 

Gebrauchtspiele  schon 

ab 

19 

Action  Replay  3 

Dt 

89 

SuperNES  gebraucht 

Dt 

129 

Universal  Adapter  für  US 

39 

1  Zeitungen  ] 

EGM/Gamc  Fan  je 

US 

12 

3 PO  Magazin  mil  CD 

US 

19 

Sega  Saturn 


■  ■ 

iSÄ 


Alien  Trilogy 
Blimd  Omen 
Congo 
Cyberia 

Deadlv  Ski  cs 
Defcon  5 

Destruktion  Derby 
Earthworm  Jim  2 
Fata!  Fury 
FIFA  Soccer 
F  1  Live  Information 
Golden  Axc  of  Duell 
Gradius  deluxe 
Hang,  On  GP  95 
Iran  Storni 
King  of  Fighter 
Lode  Run ne r 
Magic  Carpet 
Military  Commander  2 
Mystaria 
NBA  JAM  TH 
NHL  Allster  Hockey 
Night  Warna rs 
PH  mal  Rage 
Panzer  Dragun  2 
Panzer  General 
Rayman 

RomanceofHI  Kingdom 
Road  Rash 
Sim  City  2000 
SEGA  Rai Ley 
Sega  Tennis  ™ 

Shell  Shock 
Skeleton  Warna rs 
StreetfighterAlpha  US 

The  Horde  US 

Theme  Park  Dt 

Thunderhawk  II  Dt 

Toshinden  Dt 

Vampire  Hunter  JP 

Vfctory  Goal  96  JP 

Viewpoint  Dt 

Virtua  Cop  inkL  Gun  Dt 

Virtual  Racing  Dt 

WingArms  Dt 

Wrestling  Ip 

X-Men  Dt 

Action  Replay  m.  Backup  Dl 

Back  up  Memory  Card  Dt 

Control  Pad  US 

I  n  frarot  C o ntroie  r  -  2  ma  I  US 

Universal  Adapter  ftir  Importe 
Virtua  Fighter2  Dt 


US 
US 
US 
Dt 
US 
US 
Dl 
US 
US 
Dl 
Dl 
Dt 
JP 
Dt 
US 
JP 
JP 
Dt 
Jp 
Dl 
Dt 
Dt 
US 
Dt 
JP 
Dt 
Dt 
US 
Dt 
Dt 

m 

§F%t 

US 


119 

119 

119 

94 

119 

119 

99 

109 

119 

99 

99h 

m 

129 

119 

149 

119 

99 

119 
99 
99 
99 
119 
99 
119 
99 
94 
129 
99 
99 
99 
99 
99 
119 
119 
1 19 
99 
109 
99 
119 
129 
99 
139 
99 
99 
129 
94 
89 
89 
39 
99 
45 
109 


3  DO 


Importe  erfragen 
Saturn  ohne  Spiel- 


Di  499 


9m 

W  ^ 


BIOS  Fear  US  119 

Blade  Force  Dt  99 

Creature  Shock  Dt  99 

Captain  Quazar  US  119 

Caspar  Dt  99 

Chees  War  US  119 

Cyberia  US  109 

DeadaliLs  Encounter  US  139 

D  US  129 

Deadly  Skies  US  119 

Death  Keep  US  119 

Föragon  Lore  Dt  109 

|jpemo€D4  US  19 

4  Spiele  Paket  US  69 

Flying  Nightmare  Dt  109 

FIFA  Soccer  Dt  99 

Kingdom  4Fear  Raches  US  109 

KilLingTimc  Df  109 

Monster  Manor  GV  75 

NHL  Hockey  96  US  119 

Need  for  Speed  GV  79 

Pbed  US  109 

Panzer  General  Dt  99 

Phoenix  3  US  119 

Prünal  Rage  US  99 

Return  Fire  y-‘;.  US  99 

Road  Rash  GV  79 

Streetfighter  ■  |||  GV  89 

Space  Hulk  109 

Syndicate  Dt  99 

Seal  of  Pharao  W  US*  129 

Slayer  2  US  129 

Theme  Park  Dt  99 

Brain  Dead  13  US  119 

Cvberia  US  119 

Gex  GV  79 

Waterworid  US  119 

Wmg  Commander  3  Dt  99 

Viele  Gebrauehtspiele  a  .  Anix  ab  59 
Super  NES  Pad  Adapter  59 

3  DO- Konsole  ab  499 

6  Button  Pad  59 


Jaguar 


Jaguar  mit  Spiel 

GV 

199 

Alien  vs  Predalor  i-. 

GV 

99 

Dragon 

GV 

69 

Fight  for  Live 

US 

129 

Rayman 

PV 

129 

Ultra  Vortex 

PV 

129 

Jaguar  CD  m.  4  CD’s 

ab 

299 

Creature  Shock  CD 

US 

129 

Braindead  13  CD 

US 

129 

Formula  1  Racing  CD 

US 

129 

Highlander  CD 

US 

129 

1  VIDEO  CD  1 

Armee  der  Finsternis 

Dl 

44 

Apocalypse  now 

Dt 

44 

Fönest  Gump 

Dl 

44 

Jagd  auf  Roter  Oktober 

Dt 

34 

Star  Treck 

Dt 

34 

Top  Gun 

Dt 

34 

Phil  ips  CDI  Gerät 

ab 

199 

'i  PC  CD  ROM  g. 

Alb  io  n 

Dt 

89 

Alien  Trilogy 

Dt 

85 

Bad  Mojo 

Dt 

85 

Braindead  13 

Dt 

79 

Civi!ization2 

Dt 

S9 

Com inand  &  C.  Data  Disk 

Dt 

29 

Cyberia  2 

Dt 

85 

Descenf  2 

Df 

85  j 

Duke  NUKEM  3D 

79 

Formula  1  GP  2  i’Sf 

Dt 

89 

Police  Quest  Swat 

Dt 

89 

Ridgc  Raeer 

Dt 

69 

Siedler2 

Dt 

69 

Silent  Hunter 

Dt 

89 

Terminator  Future  Shock 

Dt 

79 

Top  Gun  -  Fire  ai  Will 

Dt 

89 

Wing  Commander  4 

Dt 

95 

Warcraft  2 

Dt 

89 

NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU  •  NEU 


Sony  Playstation 


Grundgerät  nur  499,90 


Playstation -Magazin 

mit  Demo-CD  (engi.) 


3  00  Magazin 


mit  Demo 


lagazm 

-aus. 


EGM  *  12  DM 


Game  Fan  12  DM 


Sony  Playstation 


ActuaGolf 
Alien  Trilogie 
Assaul t  Riggs 
Ad d kl  a s  Soccer 
Alien  Virus 
Braindead  13 
Casper 
Chaos  Control 
Cronic  of  Sword 
Cyberia 
Darkstalker 
Deslruction  Derby 
Di  sc  World 


Dt 

Dt 

Dt 

Dt 

Dt 


94 

94 

89 

89 

89 


US  119 
Dt  94 

Dt  95 
Dt  94 
Dt  94 
US  119 
DV  95 
Dt  89 


FIFA  Soccer  96  Dt 

In  The  Hunt  US 

Jack  is  Back 


J  umpin  g  Flash  2  JP 

Kings  Field  US 

Krazy  Ivan  Dt 

Legacy  of  Kain  US 

Lone  Soklier  Dt 

Mickeys  Wild  Adv.  Dt 

Moto  To-on  2  JP 

Namen  Museum  1  JP 

NBA  live  96  US 

NBA- In  rhe  Zone  Dt 

NFLGameDay  Dt 

NFL  Quarterback  96  US 

NHL  Face  Off  Dl 

Need  for  Speed  Dl 

Pro  Wrestling  96  JP 

Project  Overkiil  auf  Anfr, 

Primal  Rage  Dt 

Panzer  General  Dt 

Rayman  Dt 


95 

119 

95 

149 

119 

89 
119 
95 
89 
149 
139 
119 
94 
94 
1 19 
94 
94 
139 


Resident  Evit  /  Bin  Ha.  US 
Return  Fire  US 

Ridge  Rac  er  Revol  ution  Dt 
Road  Rash  Dt 

Romance  3  Kingdom  US 

Skeleton  Waniors  US 

Streetfighter  Zero  Jp 

Syndicate  Wars  US 

Shell  Shock  Dt 

Toshinden  2  US 

Total  NBA  Dl 

Tekken  2  JP 

Tekken  Dt 

Theme  Park  Dt 

Thundcrhawk  2Dt 

Viewpfnnt  Dt 

Williams  Are  ade  Classic  US 

Wing  Commander  3  Dt 

Lenkrad  mit  Gas/Bretiise 
Turbo  Pad 
RGB  Kabel 
Negcon  Pad 
Pad  Verlängerung 
2  Infrarot  Pads 


89 
95 
95 
115 
119 
89 
94 
119 
119 
119 
119 
89 
119 
94 
149 
99 
89 
99 
99 
119 
99 
139 
39 
39 
*  89 
25 
99 


Unsere  Multimedia  Shops  in  Berlin 


SPANDAU 

Seegefelder  Str.75 
nahe  Rathaus 


MARZAHN 

Marzahner  Promenade  47 
neben  A-Z 


PRENZ'L  BERG 

Hans-Otto-Str.  28 
nahe  Dimitroffstr. 


Geschäftszeiten:  Montag  bis  Sonnabend  1 2.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Sehne  live  rsand:  Bis  1 7.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  (Lagerware).  Für 
nichtabgenommene  Ware  berechnen  wir  pauschal  1 7  DM,  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen!  Ankauf  bequem  |ner  Post  nach  telefonischer  Absprache. 
Postanschrift:  Video  &  Game,  1 0407  Berlin,  Hans-Otto-Str.  28.  US  -  Import  •  GV  -  gebraucht  ■  Dt  -  Deutsch  Ladenpreise  können  abweichen! 
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bestimmt  kein  Tester  im  Alleingang 
über  Gedeih  und  Verderb  eines  Spiels. 
Mehrere  Redakteure  nehmen  eine  Neu¬ 
erscheinung  unter  die  Lupe  und  disku¬ 
tieren  die  Wertungen  bis  auf  das  letzte 
Pünktchen  aus.  Unter  Grafik  werden 
Darstellung  und  Animation  aller  Sprites 
und  Effekte,  sowie  der  Hintergründe 
bewertet,  Quantität,  Qualität  und  tech¬ 
nische  Realisation  spielen  eine  Rolle: 
Gibt’s  im  neuen  jump'n'Run  der  Firma 
Nichigutsu  nur  eine  Spielfigur,  die  vor 
zweifarbiger  Klotzkulisse  hin-  und  her¬ 
rucke  1t,  riecht  das  verdächtig  nach 
einer  Wertung  von  10  bis  15  Prozent, 
Stecken  hingegen  im  neuen  Spiel  von 
Giga-Games  92  unterschiedliche  Levels 
mit  parallaxenden  Hintergründen,  128 
aufwendig  animierte  Monster  und  eine 
Hand  voll  Zoom-Effekte,  lassen  wir  uns 


WERTUNG 
&  PROZENTE 

Die  Meinung  des  Testers  spiegelt  sich 
in  der  Wertung  wieder.  Dennoch 


It'saMANfAC; 
Nur  Spiele  mit  einer 
Spielspaß- Tra u m note  von 
85%  oder  mehr  erhalten 


TEST  &  KRITIK 

MAN! A Cs  sind  von  Geburt  auf  scharf 
auf  jedes  Spieledemo  und  jede  Vorab¬ 
version.  Doch  getestet  werden  nur  jene 
Module  und  CDs,  die  uns  in  einer  "fina¬ 
len"  Version  vorliegen,  alle  Spielelemen¬ 
te  sowie  die  endgültigen  Grafik-  und 
Sounddaten  enthalten.  Vorabmodule 
oder  -CDs  wandern  in  den  Aktuell-  oder 
News-Teilt  wo  sie  wertneutral  vorge¬ 
stellt  werden. 

Wehe  jedoch,  wenn  das  vorliegende 
Spiel  testbar  ist:  Ein  Profi  mit  minde¬ 
stens  zehnjähriger  Spielerfahrung  reißt 
sich  das  Produkt  unter  den  Nagel, 
forscht  nach  Spiel witz,  Grafik  und 
Sound,  vergleicht  den  Titel  mit  Konkur¬ 
renzprodukten  und  fällt  schließlich  sein 
gnadenloses  Urteil,  Das  könnt  Ihr  im 
Meinungskasten  nachlesen,  während  im 
Hauptteil  des  Tests  der  Spielablauf  neu¬ 
tral  beschrieben  wird, 

Offizielle  Neuerscheinungen  (mit  deut¬ 
scher  Anleitung  oder  gar  deutschen 
Bildschirmtexten)  findet  Ihr  unter  dem 
Molto  "Spiele-TestsU  US-  und  Japan- 
Spiele  werden  nach  ähnlichem  Schema 
in  der  Import-Rubrik  (unter  Sony 
Dimension t  Planet  Saturn,  300  Zone , 
Sega  Sektor  oder  Nintendo  Nation) 
besprochen. 


d  iese  A  uszeicb  nttng, 


zu  einer  Grafikwertung  von  über  90 
Prozent  hinreißen,  Intros  und  Zwi¬ 
schensequenzen  werden  ebenfalls 
berücksichtigt,  verschieben  die  Grafik- 
wremmg  aber  nur  um  wenige  Punkte 
nach  oben. 

Beim  Sound  sieht  s  ähnlich  aus:  Musik 
und  Effekte  werden  auf  Vielfalt,  Ori¬ 
ginalität  und  Qualität  abgehorcht.  Unter¬ 
stützt  die  Musikbegleitung  die  Atmos¬ 
phäre  des  Spiels  oder  ist  das  nervige 
Gedudel  eine  Beleidigung  für  jeden  Bil¬ 
liglautsprecher?  Sprachausgabe,  Sound¬ 
track  und  stilvolle  Jingles  schlagen 
ebenfalls  zu  Buche. 

Grafik  und  Sound  sind  wichtige  Aspek¬ 
te,  doch  entscheidend  sollte  für  Euch 
die  Spiels  paß  Wertung  sein.  Hier  wer¬ 
den  alle  spielerischen  und  technischen 
Aspekte  zusammengefaßt:  Aufbau  der 
Levels,  Steuerung  und  Flexibilität  der 
Spielfigur,  Abwechslungsreichtum  der 
Feinde,  Gefahren,  Gags  und  Rätsel,  Dra¬ 
maturgie,  Atmosphäre  und  Komplexität. 
Kurz:  Machfs  Spaß,  dem  Obermotz  eins 
überzubraten,  kehrt  Ihr  auch  nach 
Monaten  noch  gern  zum  Spiel  zurück, 
fordern  Euch  Rätsel,  Feinde  und  Hin¬ 
dernisse  bis  zum  letzten?  Wichtig  ist, 
wie  schnell  Ihr  in  's  Spiel  reinkommt 
und  wie  lange  Ihr  (freiwillig)  drinhleibr. 


Umfang  des  Moduls  l  MBU  - 
1,024  EU  (8  Bit  =  1  Byte) 


Code:  Der  Spielstand  kann  mit 
Hilfe  eines  Paßwortes  festgehalten 


werden. 


Angabe  des  Datenträgers:  Dieses 
Spiel  erscheint  auf  CD-ROM 

Das  Spiel  kann  mit  einer  Spezial- 
Maus  (von  Sega.  Sony  oder  Nin¬ 
tendo)  gespielt  werden. 


A ch lang.  Ran m kla ng:  Dieses  Sp iel 
t  <  n terst ü  tzt  Ei  i  reu  Si  t  rro und- Deco  - 
I  der  oder  verblüfft  durch  QSouud- Effekte 

i _ _ _ 


MANtflC  juni 


I - I 

i  Tobias  Hartlehnert 

I  ...  wäre  uns  auf  der  Suche  nach  einein  H TM L -Arbeite - 

I  platz  beinahe  zu  Burdas  "Health  Online^Netzwerk  ent- 
|  wischt,  Wechselte  dann  doch  von  der  Redaktion  in  den 

neuen  Online-Bereich  von  I 
Cybermedia.  Hier  ist 
Tobias  für  die  technische 
Umsetzung  der  M@N!AC"  I 
Inhatte  zuständig,  Falls 
Euch  etwas  nicht  paßt, 
beschwert  Ihr  Euch  unter  I 
ManiacTobi@aoi.com. 

L _ I 

ZAHN  DER  ZEIT 

Obwohl  wir  unsere  Spielspaßwertung 
als  ''absolut"  verstehen  (ein  90%-Spiel 
ist  auch  im  Jahr  2000  noch  einen  Aus¬ 
flug  wert),  gibt  es  Titel,  die  im  Lauf  der 
Zeit  an  Reiz  verlieren.  Die  rasende 
Folge  der  Sportspiel- Updates  ("FIFA 
Soccer”,  "NHL"  &  Co.)  und  die  schnelle 
Entwicklung  im  3D-Bereich  führte  zu 
Abwertungen,  Trudelt  die  letzte 
Umsetzung  eines  älteren  Spiels  erst  18 
Monate  nach  unserem  Import-Test  offi¬ 
ziell  in  Deutschland  ein,  hat  es  bis 
dahin  oft  schon  ein  paar  Spielspaß¬ 
punkte  verloren. 


Der  Spielstand  wird  auf  Batterie 
odet  ■  Met  no  ry  Ca  f  ~d  gespeichert . 


Die  MA N!A C-A Itersempfeh hu ig 
her?  icks ichtigt  Ihm t  icU ik  u  i  id 
Komplexität  eines  Spiels. 


ijy 


A I  le  Bi  Id  sch  i  n  1 1  texte  u ?t  t  nie  1 1  i  ns 
Det  i  tsch e  ü  hersetzt . 


Geteilter  Spielspaß  ist  doppelter 
Spaß:  Dieses  Spiel  enthält  einen 
Zu  ei - Sp  i eler-Sim  1 1  Ita n  -Modus. 

pi  fl 

Uftl  jetzt  wird 's  eng :  Drei  oder  mehr 
iijiji  Sp  ieler  ko nne n  t  n  itlels  A  düpier 
gleich  zeit  ig  teil  1 1  eh  m  ei  i . 


-  j 


SUPER 


6EHT SO 


Robert  spielt: 

1.  Discworld  (Playstation)  •  Z.  Alien  Trilogy  (Playstation)  •  3.  Resident  Evil  (Playstation) 


Wlnrtle  spielt: 

1.  World  Advanced  Military  Commander  (Saturn)  •  Z,  Gun  Griffon  (Saturn)  •  3.  Sega  Rally  (Saturn) 


Heinrich  spielt: 

1.  Dig  Dug  ("Return,  to  Microsoft  Arcade",  Windows  95)  *  1.  Clviiisallon  2  (PC  CD-ROM)  *  3.  Victory  Goal  '96  (Saturn) 
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Entwickler:  Capcom,  Japan 


Resident  Evil 


\^on  den  insge- 
s  a  m  t  elf  Mitglie  - 
dem  der 
Spezia  lei nhe  it 
"S.T.A.RS.  BIOS " 
schaffen  es 
lediglich  drei 
Charaktere  ins 
Spukhaus:  Der 
Rest  wird  int 
Vorg  a  rten  ma  s  - 
sakriert  oder  in 
die  finsteren 
Katakomben 
unter  der  Zom¬ 
biefestung  ver¬ 
frachtet . 


i— ;Jnr*is5 


Ihr  tauscht  ein  goldenes  Wappen  im 
Sockel  gegen  ein  Holzschild  ein:  Sonst 
wird  der  Raum  versiegelt. 


Schockeffekte  wie  im  Horror- Film:  Ihr  schlendert  nichtsahnend  durch  den  Korridor,  als 
plötzlich  ein  Wolfshund  durchs  Fenster  kracht  und  zum  tödlichen  Sprung  an  setzt. 


Chris  Redfteld 


Rebecca  Chambers 


Jill  Valentine 


Nach  den  jüngsten 
Prügel -Umsetzungen 
widmet  sich  "Streetfigh¬ 
ter”-  Entwickler  Capcom 
dem  Abenteuer-Genre: 
Die  "Resident  Evil"- Helden 
stapfen  durch  eine  dreidimensionale 
”Alone  in  the  Dark”-Kulisse,  allerdings 
wurden  entgegen  den  gezeichneten 
Hintergründen  des  Klassikers  blutbe- 
schmierte  Tapeten  und  morsche  Holz¬ 
bohlen  auf  dem  Großrechner  gezaubert. 
Während  sich  "Alone  in  the  Dark"  mit 
beschaulicher  Rätsel-Kost  und  bizarren 
Kreaturen  an  Lovecrafts  angestaubte 
Roman- Vorlagen  hielt,  orientiert  sich 
"Resident  Evil”  an  an  den  B- Movies  der 
"Evil  Dead '-Serie,  die  deutsche  Splatter- 
fans  auch  als  Tanz  der  Teufe P  kennen. 

Auf  der  Suche  nach  ver¬ 
tu  iß ten  Te a m-M i tgl  i e de rn 
stiefelt  Ihr  wahlweise  mit 
einem  muskelbepackten 
Special-Squad-Polizisten 
oder  seiner  zierlichen  Kol¬ 
legin  in  eine  zombie über¬ 
laufene  Spuk- Villa.  Die  in 
Echtzeit  berechneten  Hel¬ 
den  muten  gemäß  Cap- 
coms  Nippon-Tradition  wie 
k  u  1 1  e rä uglge  A  n  i  me-C  h  a- 
raktere  an.  lediglich  auf  der 
FMV- Besetzt! ngsliste  stehen 
westliche  Akteure. 

Erfa  hren  e  Zo m b  i  e  -J äge  r 
wä  hl  en  T  ru  p  pen  f  ü  h  re  r 
Chris  Redfield,  unbeholfe¬ 
nere  Abenteurer  entschei¬ 
den  sich  für  die  niedliche 
Rebecca  Chambers, 
Während  sich  Chris  jeden 
Munitions-Clip  oder  neue 
Waffen  mühsam  erkämpfen 


muß.  fändet  Rebecca  alle  Nase  lang  eine 
neue  Knarre  und  etliche  Patronen  oder 
bekommt  von  Partner  Barry  eine  fette 
Bazooka  in  die  Hände  gedrückt. 
Entgegen  dem  trägeren  "Alone  in  the 
Dark” -Helden  marschiert  Euer  Anime- 
Soldat  mit  flottem  Stechschritt  durch 
das  schaurige  Gemäuer:  Habt  Ihr  die 
Bildschirmgrenze  erreicht,  wird  die 
Szene  gewechselt  und  Euer  Charakter 
aus  einer  neuen  Perspektive  gezeigt. 

Von  den  Untoten  arg  bedrängt,  durch- 
stöbert  Ihr  das  Horror- I  I aus  nach  Ausrü¬ 
stungsgegenständen  und  knackt  Ad  ven¬ 
ture- typ  Ische  Rätsel:  Objekte  wie  Schlüs¬ 
sel,  Waffen  oder  Patronen- Päckchen 
sind  in  Truhen  und  Schränken  ver- 


Rebecca  schiebt  eine  Stufenleiter  hinter 
die  Statue:  Verschiebbare  Elemente 
erkennt  Ihr  an  ihrer  Ec htzeit- Natur. 


steckt,  andere  Gegenstände  vergam¬ 
meln  auf  dem  Parkett  und  werden  von 
einer  schimmligen  Zombie- Rotte  vertei¬ 
digt.  Ihr  schaltet  mit  der  Start  taste  ins 
Aktions-Menü,  sondiert  auf  der  Auto- 
map  diverse  Fluchtmöglichkeiten  und 
entscheidet  Euch  für  eine  Waffe, 
Zunächst  nur  mit  Messer  und  9mm- 
Knarre  ausgerüstet,  findet  Ihr  bald 
schwerere  Kaliber  wie  Schrotflinte. 
Bazooka  oder  Flammenwerfer.  Eine  Zif¬ 
fer  neben  der  Waffe  zeigt  den  aktuellen 
Munitionsstand  an:  Mit  zwei  oder  drei 
Patronen  kommt  der  Zombie-Jäger  nicht 


UNGUT  *  Der  Traum  vom  interaktiven  Zombie-Massaker  ist  wahr  gewor¬ 
den:  Splatterfans  bemerken  sofort  Parallelen  zu  Fitmen  wie  "Night  of 
the  Living  Dead“  oder  "Bad  Taste",  der  Überraschungseffekt  von 
plötzlich  angreifenden  Spinnen  und  Zombie-Kötern  bleibt  jedoch 
erhalten.  Neben  den  ungekürzten  Sp  lattereff  eklen  und  den  deut¬ 
schen  Bildschirmtexten  (die  Sprachausgabe  wurde  nicht  synchro¬ 
nisiert)  besticht  "Resident  Evil"  durch  seine  unkomplizierte  Steue¬ 
rung  und  den  im  Vergleich  zur  Konkurrenz  flotten  Spielablaul  da 
Euer  Held  flink  sprintet  und  Ladepausen  nur  beim  Betreten  eines 
neuen  Raumes  auftreten.  Kritik  übe  Ich  nur  an  der  Kollisionsahfrage 
und  gelegentlichen  Design-Fehlern:  Schüsse  nach  schräg  oben  oder 
unten  treffen  nur  selten,  manche  Bedrängnis  löst  sich  nach  kurzer  Zeit 
von  selbst  und  Ihr  verpulvert  sinnlos  Eure  kostbare  Munition. 


S  platter- Ext  re  misten  frohlocken:  Auch  in  der  deutschen 
PAL- Version  lädt  Entwickler  Capcom  zum  Schlachtfest. 
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Barry:  Bei  der  Untergattung  werden  film¬ 
gerechte  Letterbox- Balken  gezeigt. 


Chris  kann  keine  Noten  lesen:  Um  das 
Klavier  zu  spielen,  muß  der  Commander 
zunächst  Rebecca  aufstöbem. 


lenhunde  in  triefende  Fleischbrocken 


Hau-Ruck:  Ihr  schiebt  einen  Schrank  zur 
Seite  und  findet  im  Regal  einen  Noten¬ 
zettel.  Die  Melodie  öffnet  ein  Portal. 


Wie  kriegt 
man  eine  Zom¬ 
bie-Fratze 
besonders  eklig 
hin?  Damit  die 
Te  xt  u  r-M äs  k  en 
der  "Resident 
EtiU -Untoten 
besonders  reaU- 


weit,  also  wählt  Ihr  die  "Combine"- Akti¬ 
on  an  und  ladet  Eure  Knarre  nach.  Wer 
noch  einen  gesunden  Abstand  zu  sei¬ 
nem  verwesten  Gegner  wahrt,  verzich¬ 
tet  aufs  menügesteuerte  Nachladen  und 
ballert  direkt  drauflos:  Mit  U  nehmt  Ihr 
die  Waffe  in  Anschlag  und  zielt,  der  X- 
Button  feuert  einen  Schuß  ab. 

Anstatt  sich  in  ein  Logikwölkchen  auf- 
zulösen,  befriedigen  die  "Resident  EviF- 
Gegner  mit  hemmungslosen  S platte r- 
Effekten  die  niederen  Spieler  ins!  inkte: 
Bereits  nach  einem  Treffer  mit  der 
9mm- Wümme  vergießen  die  untoten 
Burschen  ihre  stinkigen  Körperflüssig¬ 
keiten  kubikmeterweise,  Bazooka  oder 
Schrotflinte  zerb lasen  Zombies  und  TTul- 


Galerie  herunter,  in  den  Steinsplittern 
findet  Ihr  ein  blaues  Juwel, 


Wenn  die  untote  Meute  auf  Euch  zutor¬ 
kelt  und  Euer  Held  bis  zu  den  Knien  in 
Patronenhülsen  und  Leichenresten 
watet,  geht  Euch  schnell  die  Munition 
aus:  Eure  Figur  zieht  automatisch  Nach¬ 
schub  aus  der  Gürteltasche  und  tauscht 
das  Magazin  aus:  Nach  kurzer  Feuer¬ 
pause  w  ird  weitergemetzelt. 

Während  Patronen  und  Granaten  rapide 
von  der  Au srüstungs liste  gestrichen 
werden,  sind  Eure  sechs  Ablegeplätze 
schnell  mit  Heilkräutern  und  Schlüsseln 
überfüllt:  Ihr  forscht  nach  dem  nächsten 
Lagerraum,  verstaut  überflüssige  Objek¬ 
te  in  einer  Truhe  und  notiert  mit  Opas 
•Schreibmaschine  Euren  Fortschritt  auf 
der  Memory- Karte,  rb 
Erhältlich  bei  Dynatex,  Dortmund,  Td.:0231/SS6l40 


schleppt,  verstaut  überflüssige  Ausrü¬ 
stung  in  einer  dicken  Vorratstruhe, 


TOTENTANZ  *  Statt  bei  "Alane  in  the  Dark"  hemmungslos  abzukupfern, 
ließ  sich  Capcom  vom  Adventu re -Klassiker  zu  blutrünstigen  Genre- 
Mixtur  inspirieren.  Die  Umsetzung  des  traditionellen  Abenteuer-Prin¬ 
zips  ist  mit  schicken  Polygon-Akteuren,  Texturen  und  wunderschö¬ 
ner  Render-Qptik  sehr  stilvoll  ausgefallen.  Düsterer  Surround- 
Sound,  schummrige  Farbwahl  und  hochauflösende  Hintergrund- 
Optiken  vermitteln  gelungene  Gruselstimmung  Die  teils  hölzerne 
Animation  Eures  Helden  sowie  ungeschickt  eingespielte  Lade-Opti¬ 
ken  stören  den  gewaltigen  Gesamteindruck  nur  geringfügig,  ange¬ 
sichts  filmreif  präsentierter  Gegner  und  zahllosen  Schock-Effekten 
fallen  die  technischen  Mankos  kaum  auf,  Capcom  präsentiert  eine 
intelligente  Mischung  aus  logischen  Adventure-Puzzles  und  technisch 
zeitgemäß  inszenierten  Splatter-Elementen 


Übersichtlich:  Rechts  verstaut  Ihr  bis  zu 
sechs  Ausrüstungsgegenstände,  links 
könnt  Ihr  einen  Grundriß  aufrufen. 


Blutiges  Zombie-Gemetzle  mit  Advenlure- 
Plot:  Schaurige  Schocke cOptik  und 
logische  Puzzles  für  durchwachte  Nächte, 


st i sch  wirken, 
haben  die  mutig¬ 
sten  Capco  m  - 
Grafiker  jap  a  n  - 
siche  Sterbe- 
Karteien  durch¬ 
forstet  und  die 
Fotos  von  ent¬ 
steilten  Unfall¬ 
opfern  unter 
den  Scanner 
gelegt  Danach 
hat  man  ntil 
dem  Grafikpro¬ 
gramm  unter¬ 
schiedliche  Lei- 
ch  ent  eite  zusam¬ 
mengeflickt  and 
auf  die  Zombie- 
Polygone 
genäht .  Wer 
einen  Zombie 
anglotzt f  schaut 
also  in  die 
Augen  eines 
echten  Toten. 
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Andere  Versionen - - — - - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant.  Kurz  vor  Druckbegkiri  haben  wir  erfahren,  daß  die  Deutsctiland- 
Veröffentllehung  leider  auf  Juli  verschoben  wurde. 


Entwickler:  Psygnosis,  GB  *  Origmalkonzept;  Capcom,  J 


Darkstaikers 


Die  Gags  verstecken  sich  tm 
Hintergrund:  Der  Hund  rechts  macht 
Männchen,  wenn  Ihr  gewinnt. 


rp  ^  PRESS  START 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


Wenn  Anakaris  keine  Lust  auf  einen 
Kampf  mit  Euch  hat,  verschanzt  er  sich 
in  seinem  Sarkophag.  Sonst  schleudert 
er  Euch  seine  Mullbinden  ins  Auge. 


60300  TOP  _  60300 


ESS  START 


Zombie  Zabel  (hieß  am  Automaten 
Lord  Raptor)  schockt  seine  Gegner 
mit  E- Gitarre  und  Stromstößen. 


Originalgetreue  Umsetzung  des 
"Darkstalkers"-Aiitomaten,  Tolle  Grafik, 
viele  Gags  &  "Street  Figtiter-Spiellugik.  I 


m/ 1  irru  ngs  - 
taktik  maäe  by 
Capcom:  ln 
MANIAC  4/96 
haben  wir  Euch 
nVa  mpire  Hunt  er " 
für  den  Saturn 
vorgestellt,  das 
aber  in  japani¬ 
schen  Spielballen 
unter  dem  Titel 
"Night  Warriors  " 
bekannt  geworden 
ist  Die  deutsche 
Version  heißt  aber 
genauso  wie  der 
einheimische 
Automat,  ndmlich 
Night  Warriors  - 
Darkstaikers  2n 
(Test  auf  der 
nächsten  Seite). 
Auch  die  soeben 
veröffentlichte 
Playstation-  Ver¬ 
sion  hieß  von 
Haus  aus  nicht 


Capcom  biast  zum 
große  n  JVf  o  n  st  er- A u  f- 
marsch,  denn  gleichzeitig 
mit  der  Sa  turn -Version 
von  "Darkstaikers  2"  (Test 
auf  der  nächsten  Seite), 
erscheint  das  Playstation-Equi va¬ 
lent  zum  ersten  Monster-Turnier,  In  der 
Hauptrolle  Pyron,  ein  mächtig  unbeque¬ 
mer  Zeitgenosse:  Der  außerirdische 
Bösewicht  hat  es  sich  zum  Hobby 
gemacht,  Planeten  zu  sammeln  und 
deren  Bevölkerung  zu  vernichten. 
Zusammen  mit  seinem  nicht  sonderlich 
cleveren,  aber  noch  unbarmherzigeren 
Roboter  Phobos,  will  er  sich  auch  die 
Erde  einverleiben,  Diese  Rechnung  hat 
er  aber  ohne  die  wagemutige  "Darkstai¬ 
kers"  gemacht,  die  sich  Pyron  und  sei¬ 
ner  Gang  in  den  Weg  stellen.  Genau 
wie  beim  Vorbild  steuert  Ihr  eins  von 
zehn  liebenswerten  Monstern:  Ob  putzi¬ 
ge  Katzen  Frau,  bewaffneter  Samurai 
oder  klassischer  Vampir  -  für  jeden 
Horror-Fan  findet  sich  das  passende 
Alter  Ego.  Sogar  Frankensteins  Sohn 
Victor  und  den  freundlichen  Ketten- 
sägen-Zombie  Zabel  haben  die  Desi¬ 
gner  aus  der  Horrorgruft  ans  Tageslicht 
gezaubert.  Jedes  Monster  ist  mit  einer 
Handvoll  Special-Moves  ausgestattet, 
die  größtenteils  an  das  spielerische  Vor¬ 
bild  "Street  Fighter  2"  erinnern.  So 
schleudert  Euch  Demitri  Maximoff  seine 
Feuerbälle  um  die  Ohren,  während 
Zabel  genau  wie  Urwaldmonster  Blanka 
Elektroschocks  verteilt.  Fine  zusätzliche 
Energieleiste  am  unteren  Bildschinnrand 
zeigt  an,  wann  Ihr  Eure  Super-Specials 
Ginsetzen  könnt. 


Darkstaikers " 
(wie  das  detttsebe 
Arcade -Gerät), 
sondern 
1 Vampire  -  The 
Night  Warriors 


Im  Wohnzimmer  von  Vampir  Demitri 
müßte  es  Eismonster  Sasquatch 
eigentlich  zu  heiß  werden 


GRUFTIES  *  Umgesetzt  wurde  der  "Darkstäl kers’-Autom-at  nicht  von  Capcom 
selbst,  sondern  bei  Psygrvosis  in  England.  Aber  keine  Sarge:  Die  Japaner  stan¬ 
den  den  englischen  Designern  solange  auf  den  Füßen,  bis  die  Umsetzung 
fast  1 :1  dem  Automaten  entsprach  -  und  das  hat  länger  als  ein  Jahr 
gedauert.  So  sammelt  'Darkstaikers'  dank  farbenfroher  und  sehr  detail¬ 
reicher  Grafik  sowie  atmosphärischer  Musik  von  CD  massig  Punkte. 
Spielerisch  ähnelt  es  'Super  Street  Fighter  2",  vor  altem  was  die  Specials 
anbelangt,  Leider  fiel  das  Schlagrepertoire  zu  mager  aus,  um  dem  großen 
Bruder  ernsthafte  Konkurrenz  zu  machen.  Auch  mit  dem  Nachfolger,  den 
es  aber  derzeit  nur  für  den  Saturn  gibt,  kann  "Darkstaikers1  nicht  mithalten. 

Trotz  alter  Kritik:  Wer  ein  thematisch  erfrischend-neues  Beat'em-Up  mit  einer 
großen  Auswahl  an  gruselig-witzigen  Figuren  sucht,  wird  bestens  bedient.  Es  muß 
ja  nicht  immer  "Street  Fighter  sein,  oder? 


haut  Euch  mit  einem  Schlag  Marke 
Dampfhammer  auf  die  Nase. 


Vor  Beginn  des  Spiels  sucht  Ihr  Euch 
nicht  nur  einen  der  zehn  Charaktere 
aus  -  wie  es  sich  bei  modernen  Cap- 
com-Beat'em-Ups  gehört,  stehen  auch 
verschiedene  Geschwindigkeitsstufen 
zur  Wahl.  Im  Gegensatz  zm  japanischen 


Import- Version  wurden  einige  Namen 
in  der  deutschen  Fassung  geändert,  ak 
Test muster  von  Dvnatex.  Dortmund.  Td.  0251/556140 


CAPeOM 

kAYSTATIQH 

10  MARK 
VIRGIN 


79% 


Andere  Versionen  - - 

Der  Nachfolger  "Darkstaikers  2"  erschien  bislang  nur  auf  dem  Saturn.  Den  Test  findet  Ihr 
ebenfalls  in  dieser  Ausgabe.  Die  japanische  Version  heißt  "Vampire"  (siehe  Titelbild). 
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Entwicklung:  Warp,  J  *  Design:  Kenjt  Eno  -  Programmierung:  H.  Hayashida  * 

Grafik:  S.  Tateishi,  H.  Sudo,  T  Miyazaki,  Y  Tonooka  *  Sound-  Arkadip  Studio,  K.  Eno 


Aller  guten  Din¬ 
ge  sind  3Ds:  Kic- 
tor  Harris  kann ’s 
nicht  lassen  und 
meuchelt  nach  3DO- 
u  n d  Pi a y s tat  i on - M a ssa - 
kern  auch  auf  dem  Saturn  alle 
Insassen  eines  kalifornischen 
Krankenhauses,  Ihr  eilt  als  seine 
Tochter  Laura  zurrt  Splatter-Tatorl 
und  macht  Euch  in  einer  geheim¬ 
nisvollen  Parallele!!  men  sion  aut 


die  Suche  nach  dem  Vampir- Vater. 
Auf  vorgegebenen,  jedoch  uner- 


Gähn:  Mit  einem  Buch  öffnet  Ihr 
die  Geheimtür  der  Bibliothek 


trä glich  langsam  animierten  FMV- 
P  faden  schleicht  Ihr  durch 
schummrige  Verliese  und  rätsel¬ 
hafte  Drehtürme.  Apropos  Rätsel: 


ZIRKA-PREtS 


SPIELSPASS 


Der  Spuk  hat  ein  Ende:  Nach  drei  aufwendi¬ 
gen,  aber  unerträglich  trägen  Bender-Um¬ 
setzungen  setzt  sich  Laura  endlich  zur  Ruhe 


SOUND 

Viele  könnt  Ihr  in  " D "  nicht 
entdecken,  Ihr  löst  lediglich 
e i ne  II and v ol I  Sta nd a rd -  Au fga - 
ben  wie  "Tür  aufsehließerf 
oder  "Falle  entschärfen“.  Dank 
Spcicherplatz-sparenden  Cine- 
pak- Videos  breitet  sich  der 
Saturn-Spuk  wie  die  3DO-Ver- 
sion  auf  zwei  CD 's  aus  (Play¬ 
station:  drei).  Doch  auch  die 
s  po r ad isch  a  u  f peit s  ch  e nde 
Soundkulisse  kann  Grafik-Feti¬ 
sch  isten  nicht  vor  dem  Fin- 
schlummern  bewahren,  th 


Andere  Versionen - — - 

Die  GDO-Urfassung  wurde  in  MANiAC  12/95  mit  39%  Spielspaß  bewertet,  ebenso  die 
Playstation- Umsetzung  In  MANIAC  5/96. 


Entwickler:  Digital  Illusion®,  Schweden  *  Produzent:  Gina  Jackson  -  Design:  Frederick  Lilie- 
gren  *  Programmierung:  Thomas  AndcrssOn  Bolankinen  *  Grafik:  Patrick  Bergdaht  u.a.  - 
Musik:  Olaf  Gustaffson 


Trcie  Pinboll 


Nach  der  Play¬ 
station-Version 
schiebt  Ocean  die 
Saturn-Variante  von 
True  Pinball"  nach. 
Vi e  r  spie!  h  allen  ge  re  c  1  \- 
te  Pinball-Maschinen  warten  auf 
E u r e n  v irtuelle n  M ü n z e i n w u r f . 
Sinnvollerweise  dürft  ihr  im  Opti¬ 
onsmenü  die  Perspektive  wählen. 
Um  die  aktuell  beleuchteten  Ein¬ 
schußziele  ständig  im  Blick  zu 
haben,  solltet  Ihr  jedoch  die  ge¬ 
lungene  3-0  Ansicht  nutzen. 


Die  Artworks  der  Tische  sind 
comic-orientiert,  nur  "Law  <&  Ju. sli- 
ce”  ist  ihemcnbedingt  grafisch  här¬ 
ter.  Was  von  einer  Pinball-Simula- 
tion  erwartet  werden  kann, 
wird  erfüllt:  Realistischer 
Kugellauf,  vielfältige  Aktionen, 
LED-Anzeigen  und  -Spielchen, 
Wer  normale  Area de-Flip per 
nicht  mag,  der  läßt  die  Finger 
von  "True  Pinball ",  denn  32- 
Bit-FX  werdet  Ihr  hier  nicht 
erleben.  Alle  anderen  dürfen 
probespielen,  zumindest  wenn 
sie  das  grafisch  überlegene 
und  stimmungsvollere  "Digital 
Pinbalh  Last  Gladiators"  nicht 
besitzen,  ch 


■■HL— _ 

HERSTELLER 


OCEAN 


ZIRKA- PREIS 


1U0  MARK 


SPUMP | 

SPIELSPASS  70% 


Technisch  fehlerloser  Flipper-Vierer  mit  1 
ausreichend  Optionen  und  tadellosem  l 
Kugellauf.  Schwächer  als  "Digital  Pinbair.  \ 


Die  3-D  Perspektive  bietet  totale 
Übersicht  für  Ziel  schüsse. 


Andere  Verstunen  — - - - —  •• — =- - 

”True  Pinbafl”  für  die  Playstation  wurde  in  tVlanlac  5/96  mit  70%  Spietsp<iß  bewertet. 


Öriving  Nood  f. Speed 

Earth  Worm  Jim  2 
Rfa  SOceer  36 
Formulä  One 
Gex 

Guardian  Heroes 
Impact  Racing 
Johnny  Bazookaions 
Lemmings  3D 
Magic  Carpet 
NBA  Jam  Toumamant 
NFL  Quarterback  '96 
Night  Warrlors 
Panzer  Dragoon  2 
Primal  Rage 
Pro  Pinbatl 
Return  Firg 
Revolution  X 
Pisa  of  the  Robots  2 
Road  Rash 
Sega  RalJy 
Shell  Shock 
Shockweve  Assault 
Sin  City  2Q0Q  kp.dt. 

Street  Rater 
Streetfighter  Alpha 
Thunderhawk  2 
Total  Eclipse 
Trug  Pinhatl 
Valora  Vailey  Goif 
Vtrtua  Cop  +  Pistole 
Virtua  Cop  2+ Pistole 
Vulua  Fighter  Remi* 

Vtrtua  Fighter  2 
Virtual  Sonic 
Virtual  Goif 
Wlpe  out 

WWF  Wrestlemanag 
K-Man;Chiklren  o.t.A 

Sonderangebote 

Baku  Baku  Animal  dt 

Zubehör 

6  Spieler  Adapter 
8  Meg  Memory  Card 
Action  Replay  Saturn 
Backup  Memory  Saturn 
79.95  Joypad  Saturn 
09  95  Programm  Joypad  Sun 
7&!  00  Saturn  0.  Spiet 

79  00  Univef$af  Adaptor 


Mega  Drive 

Animaniacs  2  dt  114,00 

Bugs  Bunny  dt  53.35 

Cut  Throat  Island  dt  R9-95 


Thunderhgwk  2 
Till 


39.95 


Adidas  PS  Soccer 
Alien  Trilogy 
Aliens 

Algrie  in  thp  Dark  £ 


Animaniacs  2  dt  124.00 

As  terra  Ä  Übelix  dt  124.&5 

Brealh  ot  Fire  2  dt  109.95 

Chrorto  Tngqer  us  129.95 

Donkey  Kong  Count.  2  dl  1 09,95 

Dracula  X  [16MB1  dt 4  119.95 

r----  - _ ..  ■  mk.  /Kt 


Time  Commando 

Top  Gun 
Total  NSA  96 
True  Pinball 
Viewpoml 


TinyToon  dt 

Urban  Strtke  dt 

Zero  the  Kamikaze  dt 

Zoop  dt 

Zubehör 

6  Spteter  Adapter  dt 

Action  Replay  Pro  3  dt 

79.95  Anten  nenkabel  SH  ES  dt 

109.95  Csnch  Kabel  S-NES  dt 

119.95  Game  Mage  2  dt 

99.95  Infrarot  Joypad  dl 

a9-9ri  Joypad  (Nintendo)  dt 

99.95  Pro  Pad  SV^334  dl 

SpieleP.Mano  Worl.2  dl 

cjg  QQ  Spieleber  Donkey  2  dT 

Ri  qc  Super  Key  Adapter  dt 

00  QC  S.NES  ohne  Spiel  dt 

39' 95  ustra  2  ifl  1  JcjVP3cJ  dt 

69  95  Universal  Adaptor  dt 

hg  qc  Verlängerung  Joypad  dt 

uZ'll  WWF  Raw  Video  (VHS}  dt 

Gameboy 

119.95  Batlle  Toshinden  dt 

124,95"  Donald,  in  fuTs ui  Ma.  dt 


Chaos  Control 
ÜL  k  Cyberig 

D  (Diping  Table} 
04.95  Descent 

54.95  Discworld  kp.dt. 

99.00  Dracula  X 

89.05  Dr.  Need  lor  Speed 

89.95  Extreme  Pinfall 

64.00  --  V  ^ 

S  il  Frfa  Soccer  90 


Wing  CommendeT  3  dt  89.95 

K-Meo:  Children  o.l.A  dt  *  84.00 

Sonderangebote 

•  Darkstalkers  dt'  T9.95 


Final  Fight  3 
Hebereke  £ 
in!  Super.star  Soccer 
In!  ,S.  Soccer  Deluxe 
Jungte  Slrike 
;  Kirbys  Ghost  Trap 
Lost  yikings  2. 


WWF  Arcade  dt 

Zubehör 

ASCII  Joypad  PSX  dl 

Joypad  Sony  PSX  di 

Memory  Card  Sony  PSX  dl 
NeGcpn  Joypad  PSX  dl 


trfaruel  Super  Heroas 
Mask 

Kilechwamor  3060 
Mega  Man  X  3 
Mega  Man  X  £ 
Mickey  &  Mtnnie 
Micro  Machmes  ?. 
NSA  Live  96 


Sonderangebote 


Programm  Joypad  Sun  dt 
RGB-Scart  Kabel  Sony  dt 
Sony  PäaystatiDn  dt 


Battäe  Sport 
Cyberta 
Dealhkeep 
Gridders 


Earth  Worm  Jim 


1 09  QO  Kirbys  Stock  Ball 

ISöEE  Mega  Man  5 

109.95  Micro  Machines  2 
89  95  HHL  Hockey  96 

89.95  Pinocchlo 


Start rek:  Deep  Space 
Star  Trek:  Next  Gen. 
Theme  Park  (kp.dt.) 
Tiny  Toon  2 
Toy  Story 
Turrican  2 
Uairally 

Wayne  Gi^lzky  NHLPA 
Worms 


Pansergoncral 

PGATour  Golf  96 


Toy  Slory  dt  5 

Worms  dl  5- 

Sonderangebote 

Addams  Family  2  uk  3- 

Addams  Family  1  dt  3- 

Dennis  dt  3> 

Huchback  dt  3- 

Lampgrghjni  dt  3- 

LemmingE  dt  2! 

Mr.  Dül  dt  2! 

Waterworld  dl  3‘ 


Snowjob 

Zhednost 


e4!J0  Sonderangebote 

70  95  3-Do  Demo  Sannpfei  4  uk  i 

79  95  :  .  ■■ 

79  95  Sesamo  Street  Numb  u&  2! 

89.95  SgweF  Shark  us  41 

89.95  Sbadow  War  of  Succ  US  5* 

89.00  Syndikate  (DA)  dt  51 

89.00 


Rlse  of  the  Ftobots : 
Road  Rash 
□□ot  Shell  Shock 
39 -95  Shock  Wave  Ass.au 
^■96  sidewind&r 

4S:ls  s,rce,Racef 

4^  gg  Streetfighter  Alpha 


Sonderangebote 

Aero  the  Akrobat  2  uk  4' 

Beauly  and  the  Beast  dt  4' 

Beavis  and  Buithead  dt  3' 

Indiana  Jones  dt  5 

John  Madden  95  dt  3' 


Casper 

Cybeba 

Parius  Gaidon 


Kostenlose 

Preisliste 

anfordern^ 


Versand  kosten  DM  7,-  zzgl.  NN,  ab  DM  250.-  frei  Unfreie-  und 
Nachnahme  Sendungen  werden  nicht  angenommen.  Nur  solange  Vor 
rat  reicht. Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 

Die  mit  *  gekennzeichneten  Spiele  waren  bei  Druckerlegung  noch 
nicht  lieferbar. 


Versandadresse:  GAMEEXPFIESS ,  Fürstenriederstr.  139, 
80666  München 

Ladenverkauf:  Häberlstr.  26, 80387  München 
Ladenverkauf:  Stadtgraben  45, 94315  Staubing 
(Preise  können  variieren) 


Fax:  089/546  00  48 


Rlse  of  the  Ftobots  2 

dt 

64.00 

Road  Rash 

dt 

79.95 

Shell  Shock 

dt 

7995 

Shock  Wave  A&sault 

dt 

79.95 

Sidewind&r 

dt ' 

8995 

Street  Ftacer 

dt* 

89.95 

Lobo 

NBA  Live  96 

dt 

dt 

99.95 

69.95 

NHL  Hockey  95 

dt 

89.95 

Phantom  2040 

dt 

59.95 

S.Wk  ATb.:.:  i  V  a  t.  L...  j-  -*  ■  iS 

Revolutton  X 

dt 

79.95 

Star  Trek:  Deep  Space 

dt* 

99.95 

Theme  Park  kampl.üt. 

dt 

89.95 

Toy  Slory 

d’ 

99.95/ 

Walerwcrtd 

dl 

89.95 

Weapon  Lord 

dl 

39.95 

Worms 

dt 

99.95 

PGA  Tour  Golf  96 

dt 

119,95 

j'  Pinocchio 

dt 

124,95'; 

Revolutsoh  X 

dt 

89.95 

Rubber  Dudes 

dt 

109.00 

■  Crazy  Ivan 

dt 

79.95; 

Lone  Cyborg 

dt 

63,35 

Magic  Carpel 

dt 

84.95 

Mickey's  Witd  Adven, 

dt' 

64.95 

Museum  Piece  1 

94.00 

NSA  Live  36 

dt* 

89  00 

NFL  Game  Day 

dt  * 

89.95 

NFL  Quarterback  '96 

dt  * 

84.95 

PanzergeneraJ 

dt 

83.35 

Parodius  Da  luxe 

dt 

89.35 

PhiSasoma 

dt 

84.95 

PrimaE  Rage 

di 

89  9S 

QverklH 

dt 

89  95 

Psychic  Dotect!\/e 

dt 

84,00 

Ran  SocCdr 

dt 

79  95 

Raven  Project 

• 

dt* 

09.95 

Revolution  X 

dt 

84.95 

Hurricanes 

dt 

33.35 

Incredibls  Hulk 

dt 

29.95 

John  Madden  95 

dt 

39,95 

M-sga  Man  W4y  Wars 

dt 

39.95 

NSA  Jam  Tourname  nt 

dt 

43.35 

Ottifgnts 

dt 

24.95 

Rise  of  the  Robots 

dt 

29.95 

Shaq-Fu  +  Musik  CD 

di 

29,95 

Sonic  &  Knuckles 

dl 

49  95 

Slargate 

dt 

49.95 

Tiny  Toon  2 

dt 

39.95 

Yogi  Bear 

dt 

39,95 

Zubehör 

ASCII  6  But.  Joypad 

dt 

23,35 

Mega  Drive  o. Spiel 

dt 

153.35 

Saturn 

Allen  Trilogy 

dl 

69.95 

Alone  in  the  Dark  2 

i  *>. 

dt* 

99,00 

60 


Entwickler.  Capcom,  J 


Night  Warriors 


Volltreffer:  Roboter  Phobos 
äschert  Euch  entweder  ein  oder  vor- 


Der  Obermotz  Pyron  verschont  nicht  einmal  die  liebliche  Katzenfrau  Felicia, 


I n  Europa 
spielten  die  bei¬ 
den  "Darkstat- 
kers  \ Automaten 
trotz  aufwendi¬ 
ger  Graßk  und 
i  b  re  r  Ve  ru  ui  ruft  - 
sc  baß  zu  "Street 
Fighter"  nur 
wenig  Geld  ein . 
Auch  in  Ameri¬ 
ka,  wo  die  Spie¬ 
ler  Heber  mit 
M a  n  eis  ’X  M e n  " 
(ebenfalls  von 
Capcom)  prü¬ 
geln,  gaben  die 
"  Duckst  alkers " 
keine  berühmte 
Vorstellung  ah . 


Wenige  Monate  nach¬ 
dem  wir  Euch  den  Cap¬ 
com- Automaten  "Darkstal- 
kers"  vorgestellt  haben, 
verschifften  die  Japaner  den 
Nachfolger  nach  Europa.  Die 
Umsetzung  des  Monster-Turniers  er¬ 
scheint  kurz  nach  dem  Japan -Release 
(Import-Test  in  MAN!AC  4/9 6)  auch  in 
Deutschland.  Eure  Aufgabe  hat  sich 
nicht  geändert:  Mit  dem  Monster  Eurer 
Wahl  haut  Ihr  den  Kollegen  solange 
auf  die  Birne,  bis  sich  der  Endgegner 
aus  seinem  Loch  traut.  Neben  den 
zehn  bekannten  "Darkstaikers"  gesel¬ 
len  sich  die  beiden  Ex-Endgegner 
Pyron  und  Phobos  sowie  zwTei  Neuzu¬ 
gänge  dazu.  Zum  einen  Lei- Lei,  ein 
chinesischer  Geist,  der  sich  an  seinem 
Mörder  rächen  will,  sowie  der  martia¬ 
lische  Schwertschwinger  Dono  van 
Bai  ne,  der  ebenfalls  eine  Rechnung 
mit  dem  Obermotz  offen  hat. 

Vor  Spielbeginn  sucht  Ihr  Euch  eine 
von  drei  Geschwindigkeitsstufen  aus 
und  wählt  zwischen  Manual-  und 
Auto-Guard.  Anfänger  entscheiden 
sich  für  den  zweiten  Menüpunkt  - 


Zabef  hat  die  wichtigsten 
Horrorfilm-Requisiten  immer  griffbereit: 
Dazu  gehört  auch  seine  Kettensäge. 


dann  geht  Eure  Figur  automatisch  in 
Deckung  und  Ihr  könnt  Euch  auf  den 
Angriff  konzentrieren.  Profis  Italien 
natürlich  nichts  von  dieser  Option. 

Um  dem  Gegner  auch  mal  ordentlich 
eins  vor  den  Latz  zu  knallen,  lädt  sich 
unterhalb  der  Energieleiste  ein  zweiter 
Balken  auf,  der  Euch  auf  Joypad-Kom- 
mundo  eine  Super- Attacke  beschert. 
Diese  Mega-Specials  lassen  sich  sogar 
archivieren  und  dann  kurz  hinterein¬ 
ander  aktivieren.  Wer  gerade  kein 
Special  parat  hat,  ist  auch  nicht  verlo¬ 
ren:  Mit  verschiedenen  Kombo- 
Attacken  könnt  Ihr  dem  Gegner  einen 
großen  Teil  seines  Energie  Vorrats 
abzwacken,  ak 


Ganz  anders  auf 
dem  asiatischen 
Markt:  Dort  sind 
M ans  ler-Du  eile 
noch  nicht  aus 
der  Mode 
gekommen. 


MONSTRÖS  ®  Capcom  weiß,  was  sich  gehört:  Statt  fremde  Entwickler  auf 
einer  einsamen  Insel  mit  der  Monster-Umsetzung  zu  betrauen,  haben 
sich  die  Japaner  auf  dem  Saturn  selber  ans  Werk  gemacht..  So  spielt 
sich  "Night  Warriors"  besser  als  die  PsygnQsis-Produktion  "Dark- 
stalkers",  Hinzu  kommen  zwei  neue  interessante  Spielfiguren 
sowie  die  Option,  beide  Endgegner  zu  übernehmen.  Auch  die  Spe¬ 
cial-Palette  wurde  vergrößert.  Leider  läßt  das  Schlag-  und  Kombo 
repertoire  der  Monster  nach  wie  vor  zu  wünschen  übrig  -  mit  Ryu 
und  Ken  seiften  sich  Demitri  oder  Zabel  besser  nicht  anlegen.  Dafür 
legt  "Night  Warriors"  genau  wie  der  Vorgänger  mehr  Wert  auf 
Ambiente:  Klasse  Grafik,  bildschirmfültende  Zauber-Specials  und  ein 
fantastisches  Monsteraufgebot,  aus  dem  sich  jeder  Horrofan  seinen 
Favoriten  herauspicken  kann. 


Im  Sumpf  trefft  Ihr  auf  Aulbath, 
Dieses  Monster  versucht  Euch  mit 
faulem  Atem  zu  lähmen. 


NER3TEL 

SYSTEM 


ZIRKA  PRI 

ANBIETER 


GRAFIK 


SOUND 


Atmosphärische  Monster-Prügelei 
mit  charmanten  Hauptdarstellern  und 
“Street  Fighter  2"-Steueriing. 


Ander«  VarSlonen - - - — - - ... . _ _ 

Dan  Test  des  Vorgängers  "Darkstalkers“  für  die  Playstation  findet  Ihr  ebenfalls  in  dieser  Ausgabe. 
Die  japanische  Version  heißt  "Vampire  Hunter’  {siche  Titelbild). 


MANIAC  juoi 


Entwickler:  Viseo,  J 


Drift  Out 

New  Technology 


Auf  der  dritten  Rete 
machen  Euch  vereiste 
Streckenteile  zu  schaffen 


Ab  in  die  Pampa:  Ob 
sich  die  Zuschauer  über 
Euren  Ausritt  freuen? 


1991  stellte  der  japani¬ 
sche  M  in  i-  E  n  t  w  ickler 

V i sco  den  Au tomate n 
"Drift  Out”  in  die  Spielhal¬ 
le,  fünf  Jahre  spater  erscheint 
das  Remake  auf  dem  Neo-Geo. 
Mit  den  Ra  live- Versionen  von  Toyota 
Gelda,  Subaru  Impreza  oder  Mitsubishi 
Lancer  startet  Ihr  eine  Weltmeisterschaft 
auf  verschiedenen  Kontinenten,  Neben 
befestigten  Straßen  kommt  Euch  die 
Wüste  Afrikas  oder  das  Eis  Grönlands 
unter  die  Räder.  Ziel  ist  es,  die  Zielflag¬ 
ge  vor  Ablauf  des  Zeitlimits  zu  sehen 
und  im  Zwei-Spieler-Modus  dem 
menschlichen  Gegner  davonzufahren. 
Vor  jeder  Kurve  plappert  Euch  ein  Spre¬ 
cher  ins  Ohr,  damit  Ihr  nicht  versehent¬ 


lich  in  die  falsche  Richtung  lenkt.. 
Sprungschanzen,  Pfützen,  Benzinfässer 
und  Pylonen  behindern  Eure  Spazier¬ 
fahrt  ins  Ziel  ük  Muster  von  NOVA,  Hamburg 


SYSTEM 


SPIELS  PASS 


HERSTELLER 


ZIRKA-PR 

ANBIETER 


59% 


Durchschnittliches  2D-Rallye-Rennen  ohne 
spielerische  Finessen,  Hauptsache 
Vollgas  und  im  Power-Drif!  um  die  Kurve. 


VISCD-KUPPLUNG  *  Mochte  das 
GriginaRDrift  Our  vor  fünf  Jahren 
noch  Spaß  machen  -  die  Fortset¬ 
zung  hätten  wir  nicht  mehr 
gebraucht.  Vtscos  klassisches  Von- 
Oben- Rennen  verzichtet  auf  jegli¬ 
che  Innovation  oder  grafische 
Highlights,  Spielerisch  beschränkt 
sich  "Neo  Drift  Out"  auf  Gas  geben 
und  lenken:  Sobald  Euch  der  Spre¬ 
cher  informiert,  wohin  die  nächste 
Kurve  führt,  lenkt  Ihr  ein  und  betet, 
nicht  gegen  die  Streckenbegren¬ 
zung  zu  rasseln.  Fangt  Ihr  den 
Wagen  rechzeitig  ab,  bleibt  Euer 
Chassis  hei!  und  das  Ziel  rückt  ein 
Stück  näher.  Habt  Ihr  den  dritten 
Kurs  bewältigt,  gibt's  nicht  mehr 
viel  zu  sehen:  Wüste.  Gras  und  Eis- 
landschafi  wiederholen  sich  - 
lediglich  ein  paar  neue  Hinter¬ 
grundelemente  kommen  hinzu. 
Musik  und  Soundeffekte  tendieren 
stark  in  Richtung  belanglos,  die 
grafische  Gestaltung  ist  nur  gering¬ 
fügig  besser  als  beim  fünf  Jahre 
alten  Original  -  auf  jeden  Fall  kein 
Neo-Geo- Standard.  Dank  des 
rasanten  Scrollings  kommt  trotz¬ 
dem  Spaß  auf  -  wer  ein  simples 
Vollgas-Rennen  sucht,  kann  sich 
mit  "Drift  Ouf  anfreunden. 


0231/513233  oder  556140 

mo<=n’9.30=n.30 


Da  fast  täglich  Neuheiten  eintreffen,  verzichten  wir  ab  sofort 
auf  irreführende  Vorankündigungen  in  der  Werbung... 

Ruft  uns  an  um  die  Neuheiten  und  Preise  zu  erfragen.  Thanksü! 

\GAMEBOY\i\  sEoyauRN  liil  Playstation 


Hey  Netsurfer  Dynatex  Internet 
Händler  sind  willkommei 


MEGA  TRADE 


GmbH 


Mega-Hits  zu 
Superpreisen 


Super  Nintendo 


Super  Nintendo 


Game  Boy 


Sony 


Actofl  Rffilav  Pro 
Adapter  US  i  PAL 
Control  kr  Pud  Sup.  P. 
Sprint  Päd  - 


Awtay 


Beauty  and  Ihr  Bcarf 

BrcrtfanmreZ 

CtafjflgfrteT  l 
DtetTrtiFX 
Doukry  Kotig  2 
Dr.  Franken 


89,-  Sonri  of  E'fnfttf? 

39,90  +  SpkTbertetr  106,90 

39,9«  SimOty  d-A  S9,90 

Stei-gnte  109, 

34,911  Ster  Track -EteqiSJ'Uä  119, 
49*90  Super  BaOtetank  l  39,90 

t«9,-  Snptr  BC  Kid 
79,9«  Super  Beatfrerman  2 
1 24.9uf  Soptr  Danny 

Stiper  Dmpumt 
119,901  Super  Mario  World  1 
131*90  Super  Punch  OuE 
Tnrrlcanl 
Trtritl 


Page  Matter 
PGA95 

PGA-Enrop,  Tour 


49.9o(si 

99, 

119, 

109, 
109,90 


TfliyStnry 


Farth  WormJlm  El 

FHa  Nocncr  9* 

Final  Fight  3 

t  otttiUB  IhL.-X.  Beding  109,-1  Warte  *  Woods 
Hakane  99,-  WarJnr* 

Harkys  lLAdvtaT.  u*  39.90 
Hulk  39,90  WWF-Raw 

llurrkam  49.90  Vo&LBir 

1  nternJSupcrsl.  Soccer  124,- 
J.  Miiddm  FooCbaB 


Judgt  DrwJd  109,™ 

Kid  Ctewn  LCr.Ctettr  99, 

King  nF  EXragon  i  94*90 

Kteby  4  Dreant  Cetil  te  86,9fl 

Khrfeyi  Gtesrt  inpi 

39.90 

109,90 

99, 
79*90 

29.90 

79.90 
109, 

99.90 

109,- 

109,! 


I.ert  Vlklngi  1 
Madätti  95 
Martolt  Time  MfC 
Ylegarobol  Golf  u» 

M  lero  Machlnc 
MIA. LIVE  96 
NBA-Jut  TE, 

NHL  % 

Lori  Vlkings  1 
Operation  Logic  B.  ui  29.9(1 
Pik  Alteck  79,! 

Page  Marter  79,90 

Pinoeehte  129,- 

Säüsaaag 


99, 

59/ 

49,90 


Ster  galt 
StowtWiP 
Super  Probntector  2 
Tdrli  1 
Tstri*  3  {Btot) 


KiteakTbe  Blood 
Krazy  Ivan 
Lrnunlngt  30 


39,90  Top  Bank-  Tennis 


106,1 

109,- 

99. 

lte,9fl 

114 

129,9« 

99, 

89, 

99,- 

S9 

79.90 

49.90 


Ga m«  Boy 


Act  Ion  kepby  Pro  £9,- 

Gudt  Light  Plus  19,90 

t:B~Baiil^5f4u.T<*rl£  114,90 


Arterli  u-  Oteifr 
Korevfr 
BC  Kid  I 
Cool  Spot 
Cralh  Dumliites 

Donkcj  Kong  Land 
ÜT-  Marte  d.  A, 
KHa  Soccer  96 
Golf  Cfe«k 


59.90 

56.90 

56.90 

44.90 

39.90 


Jungte  Strikt 
Klrbyr  Elraamland  1 
Marte  Land  3 
Mega  Man  4 
Mitte?  Mh«  V 
NBA  -  Lte*  96 
NHL  95 

NHL  -Hnckrf  96 

Jüdaskite - 


To?  Story 
Tritt  l.k's 
Yo*Kl i  Cookk 


49.90  IflOmnt 

39.90  J.  Madtkn  FwtBall 
62,9flj  Jccm  Baraks 
59,1 
IV 

44.90 

59.90 

59^0 

62.90 
S4h90 
59,9« 

56.90 

39.90 

59,! 


Acttan  Rrpl  iv  Prof. 


91.90 

51.90 


Len  Soldter  Orig. 
Madf’atX-  Lenkrad 
Magic  CärptE 
Mtekej  s  Wild  Adr. 
NBA-lnthc/nne 
ftRA-lam  I  eurnm 
NBA- Live  96 
N«d  for  Speed 
Nova  starm 
Panzer  General 


Slow  Motten  46.1 

Conir.  Pads  -  Infrarot  106,90 
€«itr  Verlängerung  22,90 
^  iipü-’vcjirt-  Kabel 
HF- Adapter 
Llnk-Kabcl 
Meoory  Card 
Mause 
Muht  Tap 


PC  I.  Ink- Tatet 
RGB-Scart-  Kabel 
SpetASCHPad 
Spei.  .1  ü?  -Stick 
Agile  Wan-tor 
Alten  Tritogy 
Assaull  Riggi 

D 

Drfam  S 


68,9« 

42,90 

42,9t 

42.90 
51.1 

60.90 

85,9(1 

82.90 

46.90 

60.90 
103,90 


PGA^Tanr  Golf  96 
Primat  Ragt 
Ralfen  Prcji. 
RjtnSocctr 


Rrvetulten  X 
Kldge  Rarer 
KtdgeRurr  Bes 
Baad  Rash 
Stell  Stuck 
S  Aliaiilt 

Street  Flgfafer  T.M. 
StJrlkfT  96 


89,90 

89.90 

85.90 
85,- 

85.90 

74.90 

89.90 

89.90 
144.90 

85.90 

85.90 

95.90 

79.90 

89.90 

89.90 

79.90 

79.90 

85.90 

89.90 

85.90 
85,- 

85.90 

79.90 

85.90 
92,— 

95.90 

89.90 

84.90 

89.90 

79.90 

84.90 

89.90 

85.90 

89.90 

8S^ 


89.90  Tme  Ptaball 
92,-.  Tnirted  Metel 

84.90  Vtewpolot 

85.90  War  Hswk 

85.90  WTng  Commandern  I  1 00,90 

92.90  VVIpe  out  95, 

89,9«  WWl'-Wrastk  Mante  74.90 

55.90  X-Cte»  (l  FO)  82.90 

79.90 

85.90  aQ fragen; 

84.90 

85.90  SMCD  Pb  39,90  SMPpb24.flO 


49,90^  A 

62.9< 

57,9ü|  A 

56.90  I 

59.90  t 

60.90  t 

59.90  DerfnüähMj  Derhy 

55.90  Dlst^vrtd  dVeri 

59.90  Kx 

62.90  ftirauc  l'tnbafl 

39.90  Ufa  Soccer  96 

62.90  Ges 

49,901  Goa]  Storni _ S5,90|  SMS  ab  19,-  SGG  ab  19.90 


and  &  GamesKop 


McGA  TRADE  GmbH  ^ 

E kkeh.ard.Htr.  16a  78224  Singen 
Tel;  07731/66634  Fax:  07731/64521 

Versand  per  Nachnahme  DM  10,—  ab  DM  300,--  frei !  Gesamtüste  an  fordern 


AntiEftK  VursttiHon  - - — 

Zur  Zeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 
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D, 


*as  einzig 
Extreme  an 
'Extreme  Wn- 
ball”  sind  die 
Ladezeiten:  Zwi¬ 
schen  55  « ml  HO 
Sekunden  wartet 
der  Flipper- 
freund  auf  den 
Tisch  seiner 
Wahl  Wollt  Ihr 
das  Layout 
wechseln ,  müßt 
Ihr  erst  das 
Menü  laden  ( ca. 

70  Sekunden). 
Die  ti  nten  s  t eben¬ 
den  Lade¬ 
bildchen 
versuchen,  den 
Frust  et  was  zu 
mildern. 


Produzent:  James  Schmalz  -  Design:  J.  Schmalz.  Terry  Curnrmng  *  Programmierung:  Chad  Faragher,  Nick 
Oddson  *  Grafik-  Lennart  Sas,  Nick  Stadler,  David  Carter  u.a.  -  Sound  und  Musik:  Alex  ßrandon  u.a. 


Extreme  Pinball 


"Rock  Fantasy11  weist  Euch  den 
Weg  zum  Hitparaderi-Star..* 


"Extreme  Pin  ha  IT'  ist 
e  i  ne  Fl  i  pper- S im u  1  ati  o  n , 
die  auf  Fantasy-Gim¬ 
micks  im  Stil  von  Dra¬ 
gon 's  Fury”  bewußt  ver- 
zichtet,  Jeder  der  vier  thema¬ 
tisch  eigenständigen  Tische  ist  etwa  drei 
Bildschirme  groß  und  scrollt  dem 
Kugel  lauf  entsprechend  vertikal.  Eine 
3D-Ansicht  wie  in  ’True  Pinball11 
i  MAN!AC  5/96)  ist  nicht  eingebaut. 

Im  "Monkey  Mayhem”-Layout  versucht 
Ihr,  auf  einem  Affen  planeren  Euer 
gestrandetes  Raumschiff  flottzumachen* 
Ihr  sammelt  Werkzeuge  und  sucht 
nebenbei  einen  Dschungelschatz* 
H  Urb  an  Chaos"  versetzt  Euch  in  eine 
verbrechensgeplagte  Stadt  der  Zukunft, 
wo  Ihr  für  Recht  und  Ordnung  sorgt. 
Weiter  im  Angebot  ist  "Medieval 


Knightsh  Ihr  macht  Euch  als  edler  Ritter 
ins  finstere  Mittelalter  auf,  die  Grusel¬ 
burg  “Fear"  zu  erkunden.  Den  Abschluß 
bildet  "Rock  Fantasy  k  Ihr  grölt  und 
tanzt  auf  der  Bühne,  besucht  Plattenfir¬ 
men  sowie  Nachtclubs  und  werdet 
dabei  reich* 

Die  Tische  verbinden  alle  Features*  die 
auch  in  einer  9üer-jahre-Spielhalle  für 
Aufregung  sorgen:  Abwechslungsreiche 
Targets,  anspruchsvolle  Schußfolgen* 
Gimmicks  wie  justierbare  Kanonen* 
Beim  Multiball  bleibt  die  imaginäre 
Kamera  zwangsläufig  auf  einer  Kugel, 
der  Ablauf  auf  dem  Re*st  des  Tischs  läßt 
sich  nur  anhand  der  Punkteanzeige 
erahnen.  Auch  die  zusätzlichen  Flipper¬ 
finger  in  der  oberen  Hälfte  sind  nicht 
voll  nutzbar*  Fine  manuelle  Scrolloption 
erlaubt  jederzeit  das  Beobachten  von 
lohnenden  Zielen  sowohl  im  Pause-  als 


FRUST-FLIPPER  •  Wenn  Flippersimulationen  den  Originalen  das  Wasser 
reichen  sollen*  genügt  es  nicht  einige  Merkmale  halbherzig  nachzuah- 
men.  Die  Von-oben-Ansicht  ist  für  gezielte  Schüsse  wegen  mangel¬ 
hafter  Übersicht  wenig  geeignet.  Wenn  aber  gestauchter  Bildaus¬ 
schnitt  und  augenstrapazierendes  Ruckelscrolimg  dazukommen, 
ist  das  Experiment  gescheitert;  Trotz  des  Bemühens  der  Entwick¬ 
ler,  Layouts  neuerer  Pmbaü-Maschinen  nachzuahmen,  kommt  nie 
realistisches  Kneipen-Feeling  auf.  Die  Ballphysik  ist  nicht  völlig  * 
gelungen,  die  Kugel  scheint  kerne  realistische  Eigendynamik  zu 
besitzen*  Mur  anspruchslose  Gemüter,  die  dem  Charme  echter  Flip¬ 
per  nie  erlagen*  werden  kurzzeitig  unterhaften.  Die  extremen  Ladezei¬ 
ten  führen  für  das  Quartett  jedoch  endgültig  zum  "Tilf:  Playstation-Flip 
perfans  halten  sich  an  das  deutlich  bessere  "True  PinbalJ” 


Unverständlich:  Das  Spielbild  wird  mit 
fetten  Balken  beschnitten.  Einblendun¬ 
gen  erfolgen  am  unteren  Rand. 


Unverständlich*  die  zweite:  Lediglich  das 
Hauptmenü  wird  in  der  hohen 
Auflösung  präsentiert. 


auch  im  Spiel- Modus-  das  ist  gut 
gemeint,  läßt  sich  mit  dem  rasanten 
Spiel  fluß  aber  kaum  vereinen. 

Wie  bei  aktuellen  Flippern  üblich, 
begleiten  simple  LF.D-AnimattÖnen  neu 
errungene  Aktionsmodi  und  bedeutsa¬ 
me  Treffer,  Die  zehn  besten  Pinball- 
Zauberer  pro  Tisch  tragen  sich  in  die 
1  lighscore-Liste  ein,  doch  mit  dem  Aus¬ 
schalten  verschwinden  alle  Rekorde: 
Die  Memory  Card  wird  nicht  unterstützt. 
Zur  Flipperaction  ertönen  kurze  CD- 
Tracks,  die  den  Layouts  entsprechend 
für  Atmosphäre  sorgen,  ch 


.  i 


Lieblose  Flippersimu  latron  mit  fehlender  '( 
Speicheroption  und  extremen  Ladezeiten: 


Selbst  PC-Sbareware  ist  besser* 


Andere  Versionen - - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


MflNJAC  funi 


Entwickler:  Bamdai,  Japan 


Power  Rc  ngers 

The  Fighting  Edition 


Wer  ist  der  King  im 
Ring?  Die  Power  Rangers 
und  ihre  ärgsten  Gegner 
wolle rfs  endlich  wissen:  Im 
traditionellen  Muster  von 
Turnierprügelspielen  balgen 
sich  acht  kampflustige  Kontrahenten  um 
den  Titel  des  "mächtigsten  und  mor- 
phigsten  Kriegers  des  Universums5:  ln 


den  Spielmodi  Story,  Fighting  und  Trial 
(unterscheiden  sich  nur  durch  Energie¬ 
menge,  Runden-  und  Spielerzahl),  gibt 's 
Haue  bis  zum  Ende  einer  Energieleiste. 
Eine  Neuheit  ist  der  pulsierende 
Poweranzeiger:  Je  stärker  der  Balken, 
desto  wuchtiger  führt  Ihr  Eure  Spezial¬ 
schläge  aus;  jede  Kreatur  hat  sich  etwa 
fünf  davon  an  trainiert,  cb 


Wer  hat  nach  nicht?  Die  "Power  Rangers’1  ■ 
tanzen  im  Reigen  der  ideenlosen  Zwei-  * 
kampfspiele.  Zumindest  technisch  sauber. 


NICHT  SCHON  WIEDER  °  Klar  bietet  sich  die 
Riege  der  Rangers  für  Priigelspieie  an.  Wenn 
jedoch  kein  bißchen  frische  Luft  den  "Street  Figh- 
ter"-Mief  vertreibt,  ist’s  schnell  um  den  Spielspaß 
geschehen:  Die  Poweranzeige  entpuppt  sich  als  windige  Glücksspielzu¬ 
gabe:  die  Specials  kennt  man  längst  aus  anderen  Turnieren.  Auch  die 
beschränkte  Gegnerintelligenz  nervt.  Wenigstens  orientieren  sich  Grafik 
und  Sound  ebenfalls  an  die  zahlreichen  Konkurrenzprodukten:  Annehmbare  ö] 
Animation,  zufriedenstellende  Kämpferzahl,  erträgliche  Musik.  ^1 

Ein  konzeptionell  ähnliches  "Power  Rangers"  für  das  Mega  Drive  wurde  in  MAN  1  AG  3/95  mit  31%  Spielspaß  bewertet.  3  E- Bit-Umsatz  urigen  der  "Power  Rangers"- 
Aöenteuer  sind  (noch)  nicht  in  Sicht 


§ pi  eizeug  riese 
Ba  tut  ui  schlach¬ 
tet  die  *  Power 
Ra  ngers  Lizenz 
gnadenlos  aus: 
Insgesa  mt  fu  nf 
Spiele  erschie¬ 
nen  zu  den 
Tra  sh  Helden. 
Selbst  das  Mega- 
CD  wurde  mit 
ei  n  er  p  ixet  ige  n 
Fall- Motion- 
Variante 
bedacht * 


Silver  Horn  ist  auf  der  Siegerstraße.  Wer  häufiger 
Würfe  anbringt,  hat  die  besseren  Chancen. 


Täglich 

Neuheiten 


GROBI'S  GAMESHQP 


@  O  55  22  /  7  34  77 


Super  Nintendo  Playstation 


Asterix  u  Obelix  dt  1 29,- 
Bombermon  3  dt  1 19,- 
Breoth  of  Fire  2  dt  1 29,- 
Casper  dt  1 29,- 

Circuit  USA  dt  1 1 9 

Donkey  Kong  C  2  dt  1 39,- 
Earthworm  Jim  2  dt  1 29  - 
Fifa  Soccer  96  dt  1 29,— 
Inter.  Star  Soccer  2  dt  129,- 
Mario  RPG  us  Vorb. 

Mario  World  2  dt  129- 

Mega  Man  X  2  dt  119- 

Mega  Man  7  dt  1 19,- 

NBA  Live  96  dt  129,- 

Pinocchio  dt  1 29,- 

Secret  of  Evermore  dt  1 19,- 
Super  Turrican  2  dt  11 9 - 
Theme  Park  dt  129,- 

lay  Story  dt  129,- 

Weapon  Lord  dt  1 29,- 
WWF  WrestArcade  dt  129- 


Grundgerät  dt  539,- 

Lenkrad  us  149,— 

Adidas  Power  Soccer  dt  1 09,- 
Assault  Rigs  dt  99,- 

Aftermath  dt  1 09,- 

Alien  Trilogy  dt  1 09,- 
Beyond  the  Beyond  dt  109,- 
Caspardt  109- 

Chronides  o.t.  Sword  dt  1 09,- 
Cyberia  dt  109,- 

Descent  dt  109,- 

Die  Hard  Trilogy  us  Vorb. 
Discworld  dt  109,- 

Extreme  Pinball  dt  99,- 
Fifa  Soccer  dt  99,- 

Gex  dt  99,- 

Horned  Qwl  dt  109,- 

Magic  Carpet  dt  1 09,- 
Memory  Card  dt  49,- 
Nameo  VoL  1  dt  99,- 
N  BA  in  the  Zone  dt  1 09,- 


NBA  Live  96  dt  99 - 

Need  for  Speed  dt  99,- 

NHL  Face  Off  dt  109,- 

NFL  Game  Day  dt  1 09,- 

Pad  dt  59,- 

Panzer  General  dt  99  - 
Parodius  Deluxe  dt  99,- 

Philosoma  dt  99,- 

Primal  Rage  dt  1 1 9,- 

Project  Overkill  us  1 29,- 

Ra  n  Soccer  dt  99,- 

Rayman  dt  99,- 

Resident  Evil  us  1 29,- 

Return  Fire  us  1 29,- 

Ridge  Racer  2  dt  1 09 - 

Shellshock  dt  99,- 

Shock  Wave  dt  99,- 

Tekken2jp  139,- 

Toshinden  2  dt  99,- 

Total  NBA  dt  109- 

Viewpoint  dt  99,- 

Williams  VoL  1  us  1 19,- 
Wing  Command.  3  dt  109,- 


Sega  Saturn 

Grundgerät  dt 

539,- 

Alien  Trilogy  us 

129,- 

Ca  s  per  dt 

109,- 

Darkstalkers  dt 

109,- 

Die  Hard  Trilogy  us 

Vorb. 

Fifa  Soccer  dt 

99,- 

Forumla  One  dt 

109,- 

Gradius  jp 

99,- 

Golden  Axe  Duel  dt 

109,- 

Magic  Carpet  dt 

109,- 

Panzer  Dragoon  2  jp 

99,- 

Prrmal  Rage  dt 

99,- 

Project  Over  kill  us 

129,- 

Rayman  dt 

109,- 

Revolution  X  dt 

99,- 

Sega  Rally  dt 

109,- 

Sega  Tennis  dt 

109,- 

Shellshock  dt 

109,- 

St.  Fighter  Alpha  us 

129,- 

Sega  Saturn 

Theme  Park  dt  99,- 

Thunderhawk  dt  109,- 
Tashinden  Remix  dt  109,- 
Virtual  Cop  1 39,- 

Virtua  Pacing  dt  109,- 
Wipeaut  dt  99,- 

X-Men  dt  99,- 

Laden  preise  können  ob  weichen. 
Alle  neuen  US  und  Japan-Games 
zwei  Tage  nach  Erscheinen  bei 
uns  erhältlich!  Ännabmever- 
weigerem  der  von  uns  ge¬ 
lieferten  Waren  berechnen  wir 
die  uns  entstandenen  Liefer¬ 
kosten  mit  DM  30,-  Unser  Recht 
auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages 
bleibt  hiervon  unberührt. 

Händleranfragen  erwünscht. 


Sega  Saturn  US  RGB 
Playstation  US  RGB 


699- 

699 


Versandtasche  7  DM  *  Vorkasse  6  DM  *  Nachnahme  9  DM  •  Ab  250  DM  Versandkosten  frei 

Aegidienstraße  28  •  37520  Osterode  am  Harz  •  Fax:  05522/75825 

Viala  U/O  Itom  Artikel  nnf  I  nnor 


Produzent:  Jererny  Smith  *  Programmierer:  Mansuur  Nusrat  *  Grafik:  Simon  Phipps 
*  Design:  Simon  Phipps.  Guy  Miller,  Martin  Iveson,  Mark  Price  &  Adrean  Smith  • 
Sound:  Martin  Iveson  (Musik),  Tim  Brettschneider  &  Alex  Geisz  (deutsche  Stimmen) 


Wirds  unübersichtlich,  wechselt  Ihr  zum 
Radarbildschirm:  Die  spärliche  Karte  hilft 
Euch  nur  im  Nahkampf, 


I  •  ]  y  Nachdem  die  ’Shell- 
/  shock”-Söldner  im  Vor- 
Hpr  Feld  mit  Ihrem  Pazifisten- 
Kap  "Sei  friedlich,  Mann!“ 
auf  Ihre  friedliche  Gesinnung 
\f  hingewiesen  haben  (siehe 
MÄNIAC  3/96),  dürfen  nun  Saturn-Besit¬ 
zer  zum  Trommelfeuer  ansetzten. 

Im  Auftrag  von  Freiheit  und  Frieden 
schließt  Ihr  Euch  als  frisch  ausgebildeter 
Panzerfahrer  den  Soldnern  an,  um  im 
Jahr  1997  ein  Dreiparteien-IÜutbad  zu 
beenden.  Euer  erster  Arbeitstag  beginnt 
in  der  Wartungshalle  Eures  Stutzpunkts: 
Per  Fadenkreuz  plaudert  Ihr  mit  Euren 
Kollegen  und  überprüft  Zustand  und 
Ausrüstung  Eures  Tank^.  Mit  einem 
50.000  Dollar- Bündel  in  der  Tasche 
beginnt  Ihr  einen  Einkaufsbummel, 
ersteht  Sam-Raketen  und  MG -Munition 
oder  laßt  Eure  Panzerung  ausbaut.  Nach 
dem  Amüsement  beginnt  im  Briefing- 
Zimmer  der  Ernst  des  Lebens:  Euer  Ein¬ 
satzleiter  weist  Euch  mit  Karten  und 
Diagrammen  in  die  erste  von  25  Missio¬ 
nen  ein.  Je  nach  Aufgabe  und  Einsatzort 
begleitet  Ihr  im  tiefsten  Winter  einen 

_____  — 


usik-Fatts 


kennen  das 


Shells  hock 


So  Idnerqu  artett 
auch  aus  diver¬ 
sen  Musiksen¬ 
dern;  Seit  kurzer 
Zeit  geistert  der 
ge  re  tulerte  FMV- 
Vor spann  als 
Musik-Clip  zum 
Seo  h  i p pi  e-Rti p 
über  die  Matt¬ 
scheibe.  Im 
Fernsehen  ist 
der  Clip  jedoch 
nicht  so  pixlig 
tv ie  auf  dem 
Saturn. 


Mitten  im  Wald  ein  schwerbewachtes  Munitionslager:  Greifen  Euch  Boden-  und  Lufttruppen 
gemeinsam  an,  müßt  Ihr  im  Kampf  flott  die  Waffen  wechseln. 


Lastwagen- Konvoi  mit  Hilfsgütern  durch 
Rebellen-Gebiet,  befreit  im  Morgengrau¬ 
en  Geiseln  aus  einem  schwerverteidig¬ 
ten  Fort,  vernichtet  feindliche  Panzer¬ 
einheiten  oder  erobert  gestohlene  Hilfs¬ 
güter  zurück. 

Sekunden  nach  der  Ansprache  Eures 
Captains  findet  Ihr  Euch  im  Einsatzge¬ 
biet  wieder.  In  moderner  JD  Perspekti- 
ve  blickt  Ihr  aus  dem  Turmfenster,  ein 
Fadenkreuz  markiert  die  Schußrichtung 
und  anvisierte  Ziele, 

Mit  dem  Steuerkreuz  wendet  Ihr  und 
beschleunigt  Euer  Ungetüm  vor-  oder 
rückwärts.  Die  ”A”-Feuertaste  wechselt 
die  Waffe,  mit  "B“  ballert  Ihr  los.  Prak¬ 
tisch:  Mit  den  Zeigefingertasten  dreht 
Ihr  Euren  Turm  und  damit  Euren  Blick¬ 


winkel  um  3Ö0°,  der  eingebaute  Kurz¬ 
streckenradar  mit  Sichtwunkelmarkie- 
rung  erleichtert  die  Orientierung.  Am 
oberen  Bildschirmrand  zeigt  Euch  ein 
Kompaß  Euren  Kurs,  ein  kleiner  Pfeil 
weist  Euch  den  richtigen  Weg.  Während 
Ihr  an  Wäldern,  Gebäuden  und  Brücken 
vorbei  durch  die  ne  bei  verhangene 
Landschaft  rumpelt,  brettern  aus  dem 
Hintergrund  durchdacht  plazierte  Pan¬ 
zer,  Hubschrauber  und  Flak-Einheiten, 
um  mit  gezieltem  Beschuß  Eure  Energie 
zu  dezimieren,  Doch  Ihr  laßt  schon  vor- 


Steig  ein,  Kumpel: 

Befreite  Geiseln  winken  freudig  und 
spurten  auf  Euren  Panzer  zu. 


In  bebautem  Gelände  sucht  Ihr  Schutz 
hinter  Häusern  und  stecht  für  kurze  Sal¬ 
ven  aus  der  Deckung  hervor. 


;  HERSTELLER 
SYSTEM 
ZIRKA-PREIS 

ANBIETER 


SOUND 


Bildschirmtexte  ade:  Eure  Söldner- Kollegen  weisen  Euch  per  FMV-Schnipsel  und 
deutscher  Sprachausgabe  in  die  nächste  Mission  ein. 


pbcs*  buitct* 

(time  Core  Dosis n  Lid 
UCenced  B»  Stsa  Ltd. 


Flotler  Actian-Tanksimutator  mit  vielfältigen 
Missionen,  flotter  wie  verspielter 
Grafik  und  zeitweise  plumpen  Gegnern, 


1 

^  ^  r  r" 

l 

KTifi 

1 1 

in 

Antiare  Versionen - - —  -  - - 

"Shellshock"  Ist  für  PCs  bereits  erhältlich,  Play  Etat  Ion -Besitzer  freuen  sich  auf  eine  Umsetzung. 


MANIAC  fum 


Pi  I  Vi  i*i  +  i  ■  K>  * ' 


Ein  gepanzerter  Nachschub -Konvoi  wird  von  Helikoptern  bewacht: 
Ihr  ballert  los,  ohne  Eure  Kanone  nach  oben  ausrichten  zu  müssen. 


her  die  Waffen  sprechen:  Mit  der  Bord¬ 
kanone  feuert  Ihr  durchschlagskräftige 
Geschosse  in  Blickrichtung,  Sam-Rake¬ 
ten  und  Euer  Bord-MG  zielen  automa¬ 
tisch  auf  den  nahegelegensten  Gegner. 
Je  nach  taktischer  Lage  braust  Ihr  mit 
Dauerfeuer  durch  die  Feindlinien,  flüch¬ 
tet  in  der  Stadt  durch  enge  Gassen  oder 
erledigt  erst  Außenposten,  dann 


ElMSftTZBEURT  EILUMS 

ZtftSTöftlf  EIHRICHTUHGEM: 

31 

ZERSTÜHTE  EODlHZTtLE- 

32 

ERFÜUTE  FIHSnrZZTFlE: 

iccrs 

t  RE  F  FERGE  KRUICKFIT: 

28  H 

SICHER  GESTELLTE  HACHSCHUBKISTEKi  4 

PUNKTE: 

esöoo 

BARGELD: 

*£Boec 

I  Harte  Dollar  für  Perfektion;  I 
m  Nach  dem  Einsatz  stellt  Ihr  ™ 


eine  detaillierte  Rechnung. 


Geschütztürme  einer  Feindbasis. 

Neben  groovigen  Hip  Hop -Rhythmen 
untermalen  euphorische  Anfeuerungsru¬ 
fe  (oder  auch  wüste  Beschimpfungen) 
Eurer  Kollegen  die  Digi-Schlacht.  Habt 
Ihr  Euer  Missionsziel  erreicht,  gratuliert 
Euch  der  Chef  per  Funk  und  weist  Euch 
zum  vereinbarten  Treffpunkt.  Nach  der 
Arbeit  das  Vergnügen;  Im  Stützpunkt 


FRIEDLICHE  PANZERSCHLACHT  • 

Der  Rap-Soundtrack  ist  ironisch, 
der  Spielabiauf  aber  todernst:  Die 
unterschiedlichen  Schutz-,  $am- 
mei-  und  Zerstörungsmissionen 
bieten  ausreichend  Langzeitmoliva- 
tlon,  Steuerung  und  Verhalten 
Eures  Panzers  wirken  ausgefeilt 
und  sauber  aufeinander  abge¬ 
stimmt.  Feinde.  Nachschubkisten 
und  Gebäude  sind  überlegt  plaziert 
und  locken  Euch  auch  mal  in  einen 
Hinterhalt  Der  Schwierigkeitsgrad 
steigt  von  Mission  zu  Mission 
angenehm  langsam,  jedoch  konti¬ 
nuierlich.  Dafür  nervt  in  höheren 
Levein  der  schier  unbegrenzte  Heli¬ 
kopter-Nachschub  und  das  zeitwei¬ 
se  recht  dämliche  Verhalten  Eurer 
Gegner,  Zum  Ausgleich  hält  Euch 
die  fließende  Polygongrallk  mit  den 
eingestreuten  2 D-Objekten  wie 
Büschen  und  Baumen,  Splittere*- 
p  los  Ionen  und  den  wunderschön 
zerfetzten  Trümrneropliken  bei 
Laune  -  auch  wenn  Eure  Gegner 
gelegentlich  etwas  ru ekelig  wen¬ 
den..  Die  groovigen  Hip-Hop- 
Rhythmen  und  deutsche  Spraeh- 
ausgaöe  runden  die  Tankschlacht 
ab.  Fans  von  ActsomSimutatoren 
greifen  zu. 


angekommen,  reicht  Ihr  eine  gesalzene 
Rechnung  für  jedes  zerstörte  Ziel  ein 
und  verpulvert  die  Belohnung  an¬ 
schließend  beim  Waffenhändler.  Wer 
seinen  Spielstand  sichern  möchte,  stopft 
seine  Rekorde  im  Vorraum  zum.  Einsaiz- 
zimmer  einfach  in  einen  von  vier  Spin¬ 
den.  Wer  jedoch  brennend  in  der  Wüste 
steckenbleibt,  kassiert  saftige  Schelte 
vom  Chef  und  beginnt  von  vom.  oe 


Informationen  über  Panzerung  una 
Bewaffnung  Eures  Tanks. 


gegen  harte  Dofiars  mehr  Feuerkraft 
oder  stärkere  Panzerung  zu  erhalten. 
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KOCDIJ8STK.  11 
551  16  MAINZ 


SUPER  NES: 

LUFIA  2 

MARIO  RPG 

US  149,- 
US  1 49- 

SATURN: 

DISCWORLD 

DESTRUCTION  DERBY 

DT  109- 

DT  109 - 

TOY  STORY 

DT  1 49,- 

TALES  OF  FANTASIA 

I.V. 

GRADIUS  COLLECTION 

129- 

BAHAMUT  LAGOON 

179 - 

X-MEN 

DT  109- 

DRAGON  QUEST  6 

199 - 

VAMPIRE  HUNTER 

JP  139- 

PLAYSTATION: 

IRON  STORM  (ADV.M.C.)  139,- 

GRADIUS  DELUXE 

JP  149,- 

SHINING  WISDOM 

I.V. 

ALIEN  TRILOGY 

109- 

BLAZING  DRAGONS 

I.V. 

NBA  IN  THE  ZONE 

109- 

ALIEN  TRILOGY 

I.V. 

RESIDENT  EVIL 

US  1 39,- 

RETURN  FIRE 

US  1 29,- 

SHELLSHOCK 

I.V. 

TEKKEN  2 

JP  169 - 

STORY  OF  THOR 

JP  I.V. 

MOTORTOON  2 

I.V. 

DARK  SAVIOUR 

JP  I.V. 

JUMPING  FLASH  2 

I.V. 

DRAGON  FORCE 

149 - 

RIDGE  RACER  REV. 

PAL  I.V. 

TOSHINDEN  2 

PAL  I.V. 

ADVANCED  M.C.  2 

139- 

SHELL  SHOCK 

I.V. 

CONGO 

US  1 29- 

ZAPP  GOES  INTERNET: 

HTTP://www. uni-mainz.de/~5kars000 


UFO-Games 

Ankauf  -  Verkauf  -  Tausch 

Sony  -  Sega  Saturn  *  SNES  -  Mega  Drive  - 
Mega  CD  -  Game  Boy  -  Game  Gear  - 
PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 
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DPTIONB 

Instant  Replav 
TimE‘0ut{7) 

Substj  tution 

STAtrsncs 

STRATEGY 
Camera:  Press  ll 
Play  Option  s 


Auch  während  eines  Spiels  könnt  ihr  alle 
wichtigen  Parameter  ein  stellen  sowie  die 
Zeitlupen  Wiederholung  auf  rufen . 


so  % 1 


Gut  spielbare  Basketball-Neuauflage  mit 
ordentlicher  3D-Grafik,  edler  Präsentation 
und  wenig  Überraschungen, 


Eines  der 
treffs  iche  rsl  en 
.4  rgumente  für 
die  EASports- 
Titel  ist  und 
bleibt  die  akku¬ 
rate  Präsenta¬ 
tion  —  von  den 
Origin  a  l-Sp  tele  r 
fiatnett  bis  zu 
den  ausufem - 
den  Statistiken 
und  Parameter- 
Einstellungen. 
Und  alt  dies 
wird  in  zugäng¬ 
lichen  Menüs 
dargeboten. 
Allerdings  fehlen 
trotz  NBA- Lizenz 
ein  paar  Spit¬ 
zenspieler:  Dies¬ 
mal  hat  es  wa. 
Michael  Jordan 
erwischt,  den 
Ihr  leider  nicht 
an  weih  len  könnt. 


Produzent:  Tarnre  Williams  jr.  *  Design:  Tarnte  Williams  jr, ,  Mike  Klassen,  Dave  Warfield  *  Prag  ramm  iic- 
nmg;  Allan  Johanson,  Amory  Wong  *  Grafik:  Shell  a  Allan,  Michael  Vanaselja  *  Sound:  Traz  Dsmji 

NBfi  Live  *96 


Wenn  unsere  Gebeine 
längst  zu  Staub  verfallen 
sind  und  Archäologen 
entzückt  eine  VCS- 
Modulsammlung  aus  den 
Meringer  Ruinen  buddeln, 
dann  wird  in  den  Hochschulen  viel¬ 
leicht  auch  "Spielographie"  auf  dem 
Lehrplan  stehen.  Gebannt  lauschen  die 
Studenten,  wenn  die  Referenten  von 
den  90er  Jahren  des  primitiven  20,  Jahr¬ 
hunderts  erzählen.  Jene  Epoche  ging  als 
Pionierphase  in  die  Geschichtsbücher 
ein,  denn  Electronic  Ans  erfand  das 
''Fortsetzungs-Sportspiel11.  Alle  Jahre 
wieder  köchelt  man  einen  Vorjahrshit 
mit  zwei  neuen  Regeln.  Teams  und  Gra¬ 
fikdetails  erneut  auf.  Das  Fachsimpeln 
der  Fangemeinde  über  einzelne  Jahr¬ 
gänge  erinnert  fatal  an  die  Schwelgerei¬ 
en  von  Weinsanimlern  ("Der  92er  Mad- 
den  war  echt  innovativ!1'). 

Zurück  ins  Jahr  1996,  wo  gerade  die 
Basketball-Simulation  ’'NBA  Live"  frisch 
in  die  Regale  gehievt  wird,  Mil  der  kon¬ 
servativen  Mega-Drive-Fassung  hat  die 
Playstation- Version  nicht  viel  zu  tun. 
Wie  es  sich  für  die  3 2- Bit- Kraftstation 
gehört,  setzt  Electronic  Arts  seine  "Vir¬ 
tual  StadiunV'-Technologie  ein,  die 
bereits  "FIFA  Soccer"  inspirierte.  Die 
3D -Grafik  wird  von  verschiedenen 
Kameras  eingefangen,  zwischen  denen 
Ihr  jederzeit  wechseln  könnt, 

Im  Gegensatz  zu  anderen  Sportarten 
kann  Electronic  Arts  beim  Basketball 
nicht  unbehelligt  durchmarschieren.  3D- 
Kon kurrenten  von  Konami  und  Sony 
sind  bereits  erschienen.  Technisch  wir¬ 
ken  die  Mitbewerber  sogar  etwas  kon¬ 
sequenter,  denn  die  Spiel figuren  wer¬ 
den  aus  3D-Polygonen  zusammenge- 


üJI  1U  Ult!  OfJItSEtrr  -rM  NIE  IÜUUI  SfcTI  I 

durchaus  elegant  und  vielfältig. 


_  I  m  Ve rg  I  e  ich  z  u  den  32-  B  it  -  U  p  dates 

TI  FA  Soccer 15  und  ”PGA  Tour*  wirkt 
,rNBA  Live"  liebevoller  und  frischer. 


setzt:  etwas  eckig,  aber  unwiderstehlich 
flüssig  animiert.  Electronic  Arts  setzt  bei 
NBA  Live  '96  hingegen  auf  konventio¬ 
nelle  Spieler- Sprites,  bei  denen  der  per¬ 
spektivische  Effekt  trotz  Zoom- Be¬ 
mühungen  weniger  elegant  ausfällt. 

Die  Fülle  an  einstellbaren  Schwierig¬ 
keitsgraden  und  Regelfinessen  ist  mal 
wieder  ein  Gedicht  -  typisch  FA  Sports. 
Nur  bei  der  gradlinigen  Steuerung 


I”:  Die  Ernsthaftigkeit  von  nNBA  '96”  drückt  _ 

sich  in  den  züchtigen  Slamdunks  aus  - 
ganz  im  Gegensatz  zu  !'1\IBA  Jam\ 

wünschen  sich  Basketball -Kenner  ein 
paar  diffizile  Zusatztechniken  mehr  - 
genug  Knöpfchen  hätte  so  ein  Plays ta- 
tion-Joypad  ja..,  hl 


NICHT  GENIAL,  ABER  GUT  *  Sportspiele  werden  immer  besser  und  schö¬ 
ner,  die  Kunden  folgerichtig  immer  anspruchsvoller.  Wo  "NBA  Live" 
vor  ein  paar  Jahren  noch  16-Bit  Entzücken  erntete,  tut  sich  die  neue 
Playstation- Version  trotz  besserer  Technik  minimal  schwerer.  Bei 
der  Steuerung  passierte  rieht  viel  und  3D-Seh wenks  hat  man 
schon  bei  anderen  Basketball-Simulationen  gesehen,  Mit  Spezial- 
effekten  bei  den  Slam  Dunks  wird  gegeizt,  dafür  ist  die  Sound- 
kufisse  um  so  besser.  Knackige  Musik  plus  SurmundTubEikum 
sorgen  für  klasse  Atmosphäre.  Auch  die  sonstige  Präsentation  ist 
wie  geleckt:  Eine  Datenbank  mit  den  einzelnen  Spielern,  Statistiken 
und  Bildchen  stimmen  Basketball-Fans  froh.  Das  spielt  sich  auch  alles 
ganz  gut,  aber  die  totale  Euphorie  bleibt  aus.  Technisch  ist  "NBA  Live 
96"  jedenfalls  die  beste  32-Bit-Produktion  von  FA  Sports. 


Spielt  Ihr  rm  Arcade- Modus,  bleiben 
Rempler  (denen  gerade  ein  weißer 
Spieler  zum  Opfer  fiel)  ungeahndet. 


Andere 

Dfe  IS-eit- Versionen  für  Mega  Drive  Lind  Super  Nintendo  wurden  in  der  MAIM1AC  1/96  mit  35%  bzw,  80% 
Spielspaß  bewertet. 
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Magical  Drop  2 


Nach  Taito  ("Puzzle 
Bobble")  versucht  nun 
der  japanische  Automaten- 
t berste  11er  Data  East  sein 
Glück  bei  den  Tü frei -Spe¬ 
zialisten.  J1Magical  Drop  T  (den 
ersteh  Teil  gab's  auf  dem  Neo  Geo 
nicht)  ist  eine  Mischung  aus  "Colunms11 
und  11  Puzzle  Bobble11,  Am  oberen 
Bildrand  hangen  fünf  Zeilen  verschie¬ 
denfarbige  Steine,  Ganz  unten  lenkt  Ihr 
ein  kleines  Männlein  nach  links  und 
rechts,  das  die  Steine  mit  einem  Enter¬ 


haken  einsammelt,  Schnappt  Ihr  Euch 
beispielsweise  zwei  grüne  Klunker  und 
schießt  sie  per  Tastendruck  auf  einen 
dritten,  verschwinden  alle  drei.  Clevere 
Spieler  verteilen  die  Diamanten  so 
geschickt,  daß  fünf  oder  sechs  der  Bril¬ 
lanten  gleichzeitig  weggeputzt  werden  - 
auf  diese  Weise  kassiert  Ihr  mehr  klink¬ 
te  oder  spendiert  dem  Gegenspieler 
(befindet  sich  wie  bei  "Columns"  in 
einem  eigenem  Fenster  daneben) 
Zusatz  reihen,  die  er  nun  abbauen  muß. 
Testmuster  von  NOVA  Garnes,  Hamburg 


DATA  EAST 
NEO  GEO 
lOOMARÜf 
M&B 


26% 
48  % 


70% 


Der  Zwei -Spieler -Modus  ist  wesentlich  spannender 
als  das  0 pen- En d-Gewu rechte!  alleine. 


Ordentliches  Tülteispial  in  klassischer  1 
,sCo!umn$"-Maniei\  Grafisch  von  gestern,  1 
aber  spielerisch  gut. 


DROP  IT  •  Eine  gute  Spielidee  macht  noch  kei¬ 
nen  Top -Titel.  Obwohl  sich  "Magical  Drop  2'  gut 
and  mit  einer  gepfefferten  Portion  Action  spielt,  das 
Spiel  Konzept  einfach,  aber  ausgerefft  ist.  müssen 
"Tetris  -  und  'Puzzle  Bobble'-Veleranen  keine  Schlafstörungen  befürchten. 
Besonders  spannend  wErd's,  wenn  Ihr  zu  zweit  gegeneinander  antretet  oder 
den  Zweikampf  mit  der  Konsole  sucht.  Daß  sich  ehe  Reihen  Im  Gegensatz 
zu  "Tetris"  schon  von  Anfang  an  sehr  schnell  wegputzen  lassen,  bedeutet 
von  vornherein  mehr  Trubel  als  beim  großen  Vorbild, 


Andern  Versionen  — — ■  — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


T üftelspiele 
lassen  sich  auf 
dem  Neo-Geo 
kaum  blichen . 
Nach  SNKs  Joy 
Joy  K  id "  da  s 
kurz  nach  Ver¬ 
öffentlichung 
des  Grundgeräts 
in  Japan  er¬ 
schien.  kümmer¬ 
te  sieb  nur  Taito 
um  das  Tiiftel- 
volh  —  ihr  " Puzz¬ 
le  Bobble  ”  ist 
eines  der  Vor¬ 
zeige  spiele  des 
Genres , 


füll  •• 

Srunnonsu 

cll&k!  nm 


■  o.i, 


“^995  TbemeParK 

99.95  Toy  Story 

9995  Weaponiora 

9995  Worms" 
m  ’  WWFKaw 

49.95  ActionRep'aV  J 

Jaguar 

109.95  Atari  Karts 

49.95  Bubsy 

99.95  Bum  Out 

59.95  pefender  2UUU 
t  S9.95  lTon  Solcher 

Missile  Comrna 

•t  1,005  NBAJamT.E 

ft  11  ÄWeRc 

fl  109,95  gpQCe  War  20 
*  lg94  Impest  2000 
Ht  129  95  WbiteMan  +  4 

dt  109.95 

dt  129,95  Jaguare 

dt  119,95  HoverStiike 
dt  99,95  Myst 
dt  1 09,95  pnmal  Rage 
dt  109.95  3D0 

dt,  9995  Captam  Qu. 

pd?  S 

dt  1 1 9,,?,5„h  ,  Artikeln  ve 


-2.- - ~^derhawk2 

dt  499,95  Twisted  Metal 

dt  89,95  View  point 
I  e  109,95  wing  Commander 
dt  89,95  "-Men* 

^h)  89,95  x-Com^tftn^utscM 

dt  JgTI  Saturn  ohne  Spiel 

**“!?>  aqqI  Darius  Golden 

1  St 

70  qs  FIFA  96 

99’ 95  FotmulaOne 

T  99' 95  GhenWar 
dt  99.95  HangOn 
%  69  95  Magic  Carpet 

dt  89,95  Myst 
T  99  95  NBAJamT.E. 
d1  99,95  Mystana 
T  99  95  parodius 
.deutsch)  99,95  Rayman^ 


7-  «1 

dt  Adapter  us/ip/dt 

89  5  MegaDrive 

dt  529,95  f1FA'9ö 
dt  89,95  pete  sampras 
dt  &9,95  So(eil 

3  «4  ffÄ* 

3  SuperNtntendo 

3  ®t  sscr 

dt  99,95  Breath  of Fire  2 

dt  109,95  chrono  Trigger 
dt  109,95  Donl9VKong2 
dt  109,95  Donald  uuckvv, 
dt  99,95  Farthworm  J  m 2 
S  89,95  FIFA  Soccer  96 
dt  99.95  int.Super  Star  soc 
dt  99,95  Jungle  Stnke 
dt  109,95  Mario  World  2 
d  109,95  Mechwamor  3050 
dt  99,95  Primal  Ra9e 
™  i  no  95  Puzzle  Bobble 

|  1  89  98  sÄfoeepSpäc 

tssMmm m, 


Playstation 

Agile  Warrior 
Alien  Trilogv  dt  8 
Assault  RiQ9£ 

Defcon  5  (VQmp 

Destruction  DerlaV 

Discwoöd4’ 

Johnny  Bazooka 
Mickey  Mouse 

Krazy  Iwan 

Loaded 
Magic  Carpet 
NBA  ln  ttvö  Zone 

NBAJamT.E. 
Need  for  Speed 
Primal  RaS© 
Panzer  General 
Parodius 
ran  Soccer’  (ko 
Ridge  Racer  Re 
Resident  Evu 
Road  Rash 

Shell  Shock 
Shockwave  As 
Tekken 
Tohshinden  i 

Total  NBA 
und  viele  andere  Tit< 


'call  SEGARally 

call  Shell  Shock 

99  95  Sim  City  2000 

89  95  Streettighter  Alpha 

99' 95  Thempark 
99,95  The  Horde 
call  VirtuaCop  +  Gun 

99  95  Virtua  Fighter  z 

WB  159,95  A 


0  min  vom 


sind  willkommen. 


Händlerortfragen 
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Entwickler:  Climax.  Japan 


jTm.  Is  ren o  mm  ie  r- 
ter  Sega-Partner 
hat  das  japani¬ 
sche  Climax  - 
Team  den  Mega- 
Dri t  e - Bes  itzem 
A  hen  teuerfo  its 
wie  "Lands fal¬ 
ber7'  oder  die 
"Shilling  Force 
Reihe  beschert, 
ln  der  Vergan¬ 
genheit  revolu¬ 
tionierte  Climax 
mit  hochkaräti¬ 
gen  Optiken  die 
1 6-ßit-A  betitelt¬ 
er.  Umso  ent¬ 
täuschter  waren 
unsere  Climax- 
Fans,  a/s  das 
grafisch  magere 
”, Shining  Wis¬ 
dom”  über  die 
Redakt  ions- 
monitore 
flimmerte. 


Shining  Wisdom 


Gierschiund:  Die  Fließbänder 
schieben  Euren  possierlichen  Nippon* 
Heiden  in  die  Klapp  mäuter. 


Während  im  Palast  der  Feind  lauert,  sagt 
Mars  munter  an  Pavorts  Thron:  Der 
emsige  Abenteuer-Held  forscht  nach  vier 
Elementarsteinen,  mit  denen  der  Dunke¬ 
lelf  eine  dunkle  Gottheit  auf  Euer  Hei- 
matreieh  hetzen  will. 

Während  Ihr  in  dunklen  Kavernen  und 
schmierigen  Sümpfen  nach  den  begehr¬ 
ten  Reliquien  forscht,  hetzt  Euch  Pavort 
gerendertc  Monsterheere  auf  den  Hals 
und  fordert  mit  kniffligen  Ad  venture - 
Puzzles  das  Spielerhirn:  Mars  verschiebt 
in  klassischer  Manier  Steinblöcke,  flitzt 
über  brüchige  Bodenfliesen,  rückt  Statu¬ 
en  auf  Bodenmechanismen  und  sammelt 
magische  Gegenstände  ein.  Mit  einem 
Paar  Betonstiefel  knackt  Ihr  selbst  die 
hartnäckigste  Fliese,  ein  magisches 
Schwert  verschlägt  Pavorts  Dämonen  in 
ihre  Heimatdimension,  rb 


Während  in  Japan 
bereits  "Dark  Saviour  in 
den  Start  löchern  hockt, 
kommt  endlich  *  Shining 
Wisdom"  nach  Deutschland, 
Als  Saturn -Debüt  beschert 
Euch  "Shining  Force^-E  nt  Wickler  Climax 
mit  kleinen  Nippon-Helden  und  steriler 
Knubbel- Grafik  ein  Action- Ad  venture  im 
traditionellen  "Zelda"-Stil:  Anime-Sprite 
Mars  soll  in  die  Fußstapfen  seines  hero¬ 
ischen  Daddys  treten  und  in  die  königli¬ 
che  Wachmannschaft  ein  treten.  Ihr  pil¬ 
gert  aus  klassischer  Ad  venture- Vogelper¬ 
spektive  zur  Hauptstadt  und  meldet 
Euch  beim  König.  Der  greise  Monarch 
rauft  sich  vor  Sorgen  das  Render-Tou- 
pet:  Dunkelelf  Pavort  terrorisiert  das 
Königreich  und  hat  obendrein  Prinzessin 


Blond i  mit  einem  Schlummer-Fluch 
beschert.  Weil  sich  der  friedliche  Mon¬ 
arch  nicht  ergeben  will,  ergreift  Pavort 
drastische  Maßnahmen:  Als  treues  Mit¬ 
glied  der  Wachmannschaft  schleicht  sich 
Mars  in  ein  finsteres  Tempel -Verlies  und 
wird  Zeuge  einer  Verwandlungszeremo¬ 
nie:  Einer  von  Pavorts  Feldherren 
nimmt  die  Gestalt  der  Prinzessin  an  und 
schleicht  sich  niederträchtig  ins  Herr¬ 
scherhaus  ,  Um  den  Kronzeugen  kaltzu¬ 
stellen,  läßt  Euch  die  intrigante  Braut 
zum  Ritter  befördern.  Vater  König,  vom 
Retter  seiner  vermeintlichen  Tochter 
ganz  begeistert,  schickt  Mars  auf  sein 
erstes  Quest:  Euer  Re nd er- Sprite  stolpert 
durch  finstere  Kavernen  und  scliummri- 
ge  Wälder,  um  Glanz  und  Glorie  für  sei¬ 
nen  König  zu  sammeln. 


Render-Wutz  oder  Grafik-Müll?  Die  meisten  Gegner  identifiziert  Ihr  erst  nach  dem 
dritten  Blick.  Oben  prügelt  sich  Mars  mit  einer H sau1 11  - mäßigen  Sprite' Ratte  herum. 


NOSTALGIE-FLASH  •*  Traditionelle  Nippon- Advente  res  und  Vogelperspek¬ 
tive  ln  eilen  Ehren,  aber  Climax'  jüngster  Titel  beleidigt  sogar  Abenteu- 
er-Nostalgiker:  Anstatt  die  Effektkiste  zu  offnen  und  mit  Saturn- 
gerechten  Effekten  eine  neue  Adventure-Ära  einzuläuten,  wird  das 
Hardwarepötential  konsequent  ignoriert.  Die  detajlärmen  Render- 
Sprites  sind  verpixell  und  schrecken  mit  einer  schwarzen  Outline 
ab,  die  farbarme  Hintergrundoptik  liegt  unter  gehobenem  Mega- 
Drive -Niveau.  Als  Krönung  des  technischen  Debakels  wurden  ner¬ 
vöse  Klimper-Sounds  komponiert.  Spielerisch  bewegt  sich  der  Titel 
mit  sauberer  Steuerung  und  knackigen  Puzzles  auf  gewohnt  hohem 
Clirriax-Niveau.  Als  Mega-Drive-Epiel  hätte  Euch  "Shining  Wisdom" 
mit  riesigem  Spielareal  und  einer  spannenden  Handlung  gefesselt,  doch 
im  32-Bil-Zeitalter  geht  der  technisch  dürftig  präsentierte  Titel  unter, 


mit  wiederholtem  B-Drücken  ein 
flotteres  Tempo  an  den  Tag. 


Kotfegen:  Leider  werden  die  englischen 
Biidsehirmtexte  nicht  eingedeutscht. 


SYSTEM 


ÄMBIETEB 


SOUND 


Klassisches  '’Zelda'  -Adventme  :  Nerviger 
Kümper-Sound  und  16-BiFOptik  schrecken 
trotz  solider  Spielbarkeit  ab. 


Andere  Versionen  — ■■■ . — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 


MARÜAC  jurti 


Entwickler:  Technos,  J 


Primitives  Zwei-mal-Prei-SpieJer- 
t/ölkerball  mit  dürftiger  Grafik  und 
keinerlei  spielerischen  Highlights* 


Volltreffer;  Auf  sieben  verschiedenen  Spielfeldern 
stehon  sich  putzige  Völkerball 'Sportler  gegen  über. 


SPORTUNTERRICHT  -  Mutig,  mutig:  Einen  spie¬ 
lerisch  so  beschränkten  Freizeitsport  wie  Völker¬ 
ball  auf  Konsole  umzuselzen.  verdient  Beifall,  Bes¬ 
ser  hätte  die  digitale  Fassung  des  Kiainkinder-Zeitver- 
trelbs  auch  nicht  ausfallen  können:  Niedliche  Figuren,  abwechslungsreiche 
Spielszenarien  und  eine  simple  Steuerung  Oie  Spietlogik  ist  einfach  zu 
begreifen  und  könnte  für  Kinder  bis  sechs  Jahre  durchaus  motivierend 
sein,  Da  das  Neo-Geo-Kllentel  aber  deutlich  älter  ist.  haben  die  Putzig- 
Sportler  angesichts  fehlender  Abwechslung  keine  Chance. 


Super  Dodgebull 


Flügelspiele  gibt 's  reich¬ 
lich,  Shoot'em-Ups  spielt 
keiner  mehr  und  Polygon- 
Rennspiele  lassen  sich  auf 
dem  Neo-Geo  nicht  pro¬ 
grammieren,  Auf  der  Suche 
nach  einer  nagelneuen  Spielidee  stieß 
Technos  auf  die  Kleinkinder-Sportart 
Völkerball  (Brennball)  und  vereinfachte 
die  Spielregeln.  Je  drei  durchtrainierte 
Sportler  stehen  auf  einem  in  der  Mitte 
abgetrennten  Spielfeld.  Mit  einem  Ball 
versuchen  die  Mitspieler,  die  gegneri¬ 


sch  e  Fe  1  d  ma n  nsch  a  ft  a  bz  u  w e  rfi e  n .  Trefft 
Ihr  eine  der  anderen  Spiel figuren  oft 
genug,  wird  diese  hinter  die  Au ßen be¬ 
grenz  ung  Eures  eigenen  Spielfelds  ver¬ 
setzt  -  er  stellt  also  hinter  oder  neben 
Euch,  Die  übriggebliebenen  Feldspieler 
können  den  Aussätzigen  anspie  len, 
damit  Huch  dieser  von  hinten  ab  werfen 
kann.  Sind  alle  drei  Teamspieler  ausge¬ 
schieden*  hat  die  gegnerische  Truppe 
gewonnen.  Zur  Wahl  stehen  sieben 
unterschiedliche  Mannschaften,  ak 
1  Vst rru is  Ler  von  NOVA  (  m  ,  H a  m  bi  i  rg 


SYSTEM 

ANBIETER 


G  BATIK 


32% 


Dei  der  Aus- 
ivahl  ihrer  Spiel- 
fig  u  reu  h  a ben 
sich  die  "Super 
Dodgebair -De¬ 
signer  einiges 
ein  fallen  lassen. 
Neben  einem 
putzigen  Kara¬ 
te-Kid  treten 
ein  dicker 
Transvestit  mit 
roten  Lippen ,  ein 
fieser  Glatzkopf 
und  reichlich 
hübsche  Japano- 
Mädels  an. 


Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant. 
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SUPER  NINTENDO: 

Addams  Family  Values 

Asterix  &  Qbefix 

Bahamul  Logoon 

Bass  Tüurnament 

Bfg  Sky  TrDoper 

Brainlord 

Boogenman 

Broin  Lord 

Chrano  Trigger 

Ccvilisation 

Crash  Dummies 

Donkey  Kong.  Cauntry  2 

Dragon  View 

Earth  Bound 

Earthwürm  Jim  2 

Eye  of  the  Beholder 

FIFA  Soccer 

Final  Fantasy  Bl 

Frank  Thomas  Big  Hurt 

Front  Mission  2 

Ghoul  Patrol 

Greqt  Circus  Mysfery 

Hagcme 

Illusion  of  Time 

Indiana  Jones 

Jungl®  Strike 

King  Arthur  &  Knigbts  of 

Legend  of  Zeldo 

Lard  of  Darkness 

Lufia 

Mario  Ballers  Feverpitch 

Mario  Fol  nt 

Markos  Mooic  Football 

Mega  Man  7 

Mega  Man  X 

Micro  Machines  2 

NBA  Give'n'Go 

NBA  Live  >96 

NHL  96 

Pac  in  Time 

PGATaur  96 

Power  Rangers  Movie 

Power  Rangers  Fighting 

Prehiitorik  Man 

Robotrek 

Romance  öd,  3  Kingd,  IV 
Secrot  of  FVsrmore' 

Seirel  of  Mono 
Shadowrun  (dt,  Texte} 
Super  Ädventuro  Island  2 
Super  BC  Kid 
Super  Bonriberman  2 


1  1  9,9 5  Super  Futty 
69,95  Superstar  Soccer  Deluxe 


Super  Bomberman  3 
DV  79,95  Super  Maria  Allstars 
PV  1 1 9,95  Super  Mario  Kart 
JP  1 69,95  Super  Probofector 
US  1 29,95  Super  Punch  Out 
DV  ' "  "  * 

US 

DV  1  19,95  Super  Tu rrican  2 
US  79*95  Swat  Cats 
US  139,95  Syndrcate 
US  129.95  Tetris&Dr.  Mario 
DV  49.95  Tetris.  2 
DV  1  ]  9,95  Theme  Park 
US  89,95  Tiny  Toons 
US  1 29,95  Troddlers 
DV  1 1 9,95  Tuff  E  Nuff 
US  69,95  Turbo  Toons 
DV  119,95  Ulapia 
US  139,95  Unifally 
DV  59,95  Urban  Slrike 
Jp 
FV 
DV 
DV 


1 29,95  Water  world 

49.95  WÜd&Wacky  Sports 

99.95  Wild  Guns 

59.95  Wizardry  V 


DV  109,95  Waberine 


DV 

DV 


49.95  WWF  Arcade  Game 

99.95  YtjshPs  Island 


|US  129,95  Zombies 
DV  89,95  Zoop 
US  39.9  5 

US  99,95  MEGA  DRIVE: 

DV  109 ,95  Aera  ihe  Arcobat 
DV  69,95  Anima  niacs 
DV  59,95  ATPTaur 
DV  99,95  Awesome  Possum 
DV  99,95  Bankt» 

DV  109,95  Comix  Zone 
DV  129,95  DaRy  Duck 
DV  1 19,95  Demolition- Man 
DV  1 1 9,95  Donald  Duck  in  MMalla 
DV  69,95  Dune  2 
DV  119,95  Eccajr, 

DV  109,95  ExoSquad 
DV  129,95  FIFA  Soccer  96 
DV  109,95  Garheld 
US  99,95  Hurricones 
US  139,95  Landslai  ker 
DV  109,95  light  Crusader 
DV  i  Ü9;95  Vfedden  96 
DV  99,95  Maria  Bpder  Feverpitch 
49,95  Mprsupifpirij 


DV 

US 

DV 


DV 

US 

US 


59.95  Muga  Man -W/ily  Wars 

49.95  Micro  Mpchlnea^ .96 


DV 

DV 


59.95 

49.95 


DV  129,95 
DV  99,95 
US  109,95 
DV  49,95 
DV  89.95 
DV  119,95 
DV  109,95 
~ '  49,95 


79,95 

79,95 


DV  69,95 
DV  59,95 


DV 

DV 


49.95 

59.95 


DV 

0V 

DV 


69.95 

19.95 

99.95 


DV  1 1 9,95 


ZA  C\  VV\  0521/ 64234 


DV  109,95 
DV  69,95 
DV  69,95 
DV  49,95 


DV  109,95 
DV  129,95 
DV  T 1 9,95 
US  79,95 
DV  49,95 
DV  99,95 
DV  109,95 
DV  49,95 
DV  69.95 


DV  I  f9r95 
DV  99,95 
DV  109,95 
US  59,95 
DV  109,95 


49.95 

69.95 

59.95 
DV  109,95 
DV  119,95. 
DV  49,95 
DV  -59,95. 
DV  IT 9,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  99,95 
DV  39,95 
DV  99,95; 


Max 
NBA  Action  95 
NBA  Live  96 
NHL  96 
PGA  Golf  96 
Phantosy  Star  IV 
Power  Rangers  Movie 
Primal  Rage 
Rocket  Knight 
Slammmters 
Shadowrun 
Saleil 

Sonic  Compilation 
Spirou 

Spot  goes  to  Hollywood 

Story  oF  Thar 

Super  Skidmarks 

Theme  Pa  rk 

Vectorman 

WWF  Arcade  Game 

SEGA  SATURN: 

Sega  Saturn  Konsole 
Bugl 

Cyberia  {dt.  Texte) 
□ockwork  Knight  2 
Dari  us  Gaiden 
Darios  Gaiden 
Daytona  USA 
Digital  Pinboll 
D 

Dead  Heat 
Defcon  5 
Fl  CHalbnga 
FIFA  Soccer  96 
Golaxy  FFghl 
Gebockers 
Ghen  War 
Gunbird 
Gungriffon 
Heber ekes  Popoitto 
HangOn  GP  96 
Hi 'Getane 
High  Vslocity 
In  the  Hunt 
Johnny  Bazookotone 
King  of  Fghters  95 
Lode  Renner 
Magic  Carpet 
Marisiona.t.  HL. 'Souls 
Myst 
Miystoria 


DV  49,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  129,95 
DV  99,95 
DV  119,95 
DV  49.95 
DV  39,95 
US  69,95 
DV  49,95 
DV  119,95 
DV  109,95 
DV  109,95 
DV  119,95 
DV  99,95 
DV  109,9 5 
DV  99,95 
DV  99,95 


499,95 
DV  99,95 
US  119,95 
DV  99,95 
iP  69,95 
DV  69,95 
DV  S9,95 
DV  99,95 
DV  89,95 
JP  119,95 
US  1 19,95 
DV  99,95 
DV  89,95 
JP  119,95 
JP  119,95 
US  109.95 
JP  129,95 
JP  1 1 9,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
DV  69,95 
US  1 09,95 
JP  139,95 
DV  79,95 
JP  139,95 
JP  !  19,95 
DV  89,95 
DV  129,95 
DV  '  69,95 
DV  99,95 

m 


NHL  All  Star  Hockey 
Panzer  Drogoon 
Panzer  Dragoon  2 
Parodius  Deluxe 
Pebble  Beach  Golf 
Püwerful  Baseball 
Rayman 
Robotica 
Sega  Rai  ly 

Shanghai  Triple  Threat 

Shellsnack 

Shin-abi  X 

Side  Pocket 

Sim  City  2000 

Stam  Dunk 

Theme  Park 

Thunderhowk  2 

The  Harde 

Vampire  Hunter 

Victory  Boxing 

Virtua  Fighter  2 

Virtuo  Fighter  Remix 

Virlual  Öpen  Tennis 

Virtua  Pacing- 

Wipeaut 

Winning  Post 

Wodd  Adv.  Mil.  Comm  2 

World  Serien  Baseball 

Worms 

SONY  PlAYSTATlON: 
Sony  Play  Station  Konsole 
3D  temmings 
A'Train  Idt.  Texte] 

Air  Combat 
Agile  Worrior 
Afjen  irrjpgy 
A  ien  Trilogy 
All  Japan  Touring 
Assaült  Rigs 
Bottle  Arena  Toshinden 
Boxers  Road 
Cniicom' 

C><b.e'ria 
Cyber  Sied 
D 

DeslruetiGn  Derby 
Defcon  5 
Descent 
Dhcwarld 
Extreme  Qomes 
Externe  Pinboll 
:ata. 


DV 

DV 

JP 


DV 

JP 


99.95 

99.95 

69.95 


DV  69,95 


89,95 

89,95 


DV  89,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
US  79,95 


DV 


MAI 


DV  99,95 
JP  39.95 
DV  99,95 
JP  69,95 
DV  99,95 


99.95 

39.95 
JP  1 29,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
DV  69,95 
JP  139,95 
DV  89,95 
DV  89,95 
US  119,95 
JP  99,95 
DV  89.95 
DV  39,95 


489,95 
DV  69.95 
US  109,95 
DV  89,95 
DV  89,95 
DV  89,95 
PV  99,9  5 
JP  \39,95 
DV  79,95 
DV  89,95 
JP  99,95 
US  79,95 
US  109,95 
DV  69,95 
□V  89,95. 
DV  99,95 
DV  89,95 
US  1 1 9,95- 
DV  89,95 
DV  89,95 
DV  89,9.5 

Bö" 


FJFA  Soccer  96 
Gex 

Goal  Storm 
Ground  Stroke 
Heberekes  Popoitto 
Hf-Getane 

Hyper  Formation  Soccer 
Iran  Slam  [WresHing] 
Johnny  Bazookatone 
Jupiler  Strike 
Kings  Fieid 
Lone  Saldier 
Magic  Carpet 
Melal  Jacket 
Mickeys  WHd  Adventure 
Narnco  Museum  Vol.  1 
Namco  Museum  Vol.  2 
NBA  in  the  Zone 
Need  For  Speed 
NHL  Face  Off 
Novastorm 
Parodius  Deluxe 
PGA  Tour  Golf  96 
Philosama 

Power  Serve  (Tennis} 
Primal  Rage 
Puzzle  Babble 
Ran  Soccer 
Rapid  Relüod 
Rayman 
Resident  Evtl 
Ridge  Racer 
Ridge  Racer  Revolution 
Rtse  of  the  Rabats  2 
Sidewinder 
ShelUhock 
Starblade  Alpha 
Street  Fighter  AJpho 
Shockwove  Assaull 
Tekken 
Fheme  Park 
Tosh  Enden  2 
Toto!  Ed  ipso 
Total  NBA 
Twisted  Metal 
Wqrhtjwk 
World  Cup  Golf 
Williams  Arcade  Hih 
Wing  Commander  3 
WipEaut 
Worms 
Zßro-Divide 


DV  89,95 
DV  39,95 


DV 

jp 


JP 

DV 

DV 


99,95 

99,95 


DV  89,95 
DV  69,95 


JP 

JP 

DV 

DV 


99.95 
1 49,95 

79.95 

39.95 


US  109,95 


39.95 

89.95 

49.95 
DV  89,95 
JP  139,95 

1 49,95 

89.95 
89,95 

US  109,95 
DV  69,95 


DV 

DV 

DV 

DV 


89.95 

89.95 

89.95 
89,95 

US  109.95 
JP  149,9  5 
DV  89,95 
DV  59,95 
DV  89,95 
US  109,95 
DV  99,95 
JP  139,95 
US  119,95 
JP  139,95 
DV  89,95 
DV  89,95 
US  119,95 
DV  89,95 
DV  99,95 
DV  89,95 
JP  139,95 
DV  69,95 
DV  94,95 
DV  89,95 
DV  39,95 
DV  89,95 
US  109,95 
DV  94,95 
DV'  99,95 
DV  69,95 
DV  69,95 


Ihr  PC-  und  Videospiele- Spezialist  •  Detmolder  Straße  68  •  33604  Bielefeld  •  Telefon:  05  21/6  42  34,  Fax:  05  21/6  42  35 

Fordern  Sie  unsere  Preisliste  an!  Versand  per  UPS  (auf  Wunsch  per  Post)  •  Porto  +  Verpackung  +  Nachnahmegebühr  ^  DM  1 2- 
Ab  DM  300,-  Versand  kostenfrei,  Ankauf  und  Tausch  von  gebrauchten  Spiden, 


lieft 

irnHd 

iPrödüctiofls 


kuCtt&M 


Beim  Dunking  werden  die  Cracks  meist 
in  Großaufnahme  gezeigt.  Den  Spieifluß 
behindert  dies  zu  keiner  Zeit. 


r  fl  rv'-^K  Vmez 

F  JjJ  Lc^ue  V'nErs.'p 

Q  3  &5MKT  Ü'JAmt 

O  7.3  MÄx  V*j.r»:crA 

C*  T  A  0.1.AH  Maü small 

F  «O  AlItc  Flöht!;' 

F  Prr=-t> 

F  21  iifitäV.  Klus- 

F  jf2  H&gBji  Pfttftöew 

F-'  '£.6  GpöT'T  TrH*TLl. 

C£>NHW{/£ 


75~£M  76  71  63 
60-55  71  61  66 
•  .  •  .  •'•  •••  ' 

67-E3  BQ  67  73 
5.1- 6  t  55  5 1  SB 
77-53  *3  63 

63-67  61  E*  62 
60-63  55  52  *□ 
66-60  70  55  73 


81% 


Sprites  statt  Polygone:  30-BasketljaH  mit 
coolen  Animationen,  intelligenter  Action 
und  den  Superstars  Magic  und  Kareem. 


SUBSTITUTE  WX&****  To 


Entwickler:  Left  FieEd  Product  Ions,  USA 


SlamVJam  96 


HL  arvin 
”M  ag  ic  "J o  hnso  n 
spielt  seil  1979 
für  die  Los 
Angeles  Lakers 
und  gewann  mit 
ihnen  fünfmal 
den  NBA  TtteL 
Im  Lauf  seiner 
u  n i  >e  rgteichli - 
eben  Karriere 
warf  er  durch¬ 
schnittlich  19,7 
Punkte  pro  Spiel 
und  wurde  drei¬ 
mal  zum  MVP 
(Most  Valuabte 
Player)  gewählt. 
1991  trat  er  auf¬ 
grund  eitter 
A  ids-Infe  kt  ion 
zurück  —  den¬ 
noch  führte 
er  das  US - 
Dreamteam  bei 
den  Olympi¬ 
schen  Spielen  in 
Barcelona  zum 
Titelgewinn. 
1995  entschloß 
er  sich ,  trotz 
Krankheit  zur 
NR4  zurückzu¬ 
kehren  und  lie¬ 
fert  ein  brillan¬ 
tes  Match  nach 
dem  anderen . 


A 1 5  W e  g g e f ä h r t e  de  r 
3  DO  -  Company  w  o  1  he 
sich  Crysta!  Dynamics  in 
den  Spieleolymp  pro¬ 
grammieren,  jetzt  müssen 
sie  aufpassen,  daß  sie  nicht  mit 
dem  3 DO  vom  Konsolen-Globus  ver¬ 
schwinden.  Umsetzungen  ihrer  3DO 
Oldies  „Total  Eclipse“,  „The  1  lorde“  und 
„Off- World  InterceptoU  für  Playstation 
und  Saturn  liegen  bereits  vor,  jetzt  folgt 
die  Adaption  ihres  bislang  besten  Titels. 
„SlamTi'Jam  95"  erspielte  sich  als  3D0- 
Original  die  Sympathien  von  Basketball- 
Liebhabern,  „SlanTn’Jam  96"  orientiert 
sich  stark  am  Vorbild. 

Entgegen  dem  aktuellen  Polygon -Trend 
werden  die  Spieler  als  Sprites  darge¬ 
stellt.  Dementsprechend  könnt  Ihr  nicht 
beliebig  zoomen  und  rotieren,  die  Per¬ 
spektive  isi  vorgegeben.  Allerdings 
nimmt  sich  das  Programm  das  Recht 
heraus,  je  nach  Spielsituation  den  Ab¬ 
stand  der  Kamera  zum  ballführenden 
Spieler  zu  regulieren.  Die  drei  Standard- 
Spielmodi  (Freu  ndschaftsmatch,  Playoffs 
und  Ligabet  rieb)  wurden  unverändert 
übernommen,  dafür  dürfen  jetzt  bis  zu 
vier  menschliche  Korbleger  antrete n. 
Das  Joypad  ist  mit  den  einzelnen  Steu¬ 
er-Kommandos  ordentlich  belegt,  im 
Option- Menü  konfiguriert  Ihr  um,  stellt 
den  Schwierigkeitsgrad,  die  Spieldauer, 
die  Schiedsrichter-Qualität  und  den 
Müdigkeitsfaktor  ein.  Natürlich  könnt 
Ihr  Statistiken  abrufen  und  den  letzten 
Spielzug  in  der  Zeitlupe  genießen. 

Als  Ersatz  für  die  fehlende  NBA- Lizenz 
rekrutierte  Crysta I  Dynamics  die  Profi- 
Cracks  Magic  Johnson  und  Kareem 
Abdul-Jabbar.  Das  dynamische  Duo 


IFS  MAGIC  ■  Der  arme  Baskefball-Fan  im  Rausch  der  Gefühle:  Gehtls  um 
Basketball-Simulationen,  laufen  die  Entwickler  zur  Hochform  auf. 
„NBA  Live",  „ln  the  Zone"  und  „Total  MBA"  spielten  sich  bereits  ins 
Playstation- Play  oft  jetzt  schiebt  auch  noch  Crystal  Dynamics  ein 
fehlerfreies  Basketball-Spiel  nach.  Die  3D0-Umsetzung  wurde  gra¬ 
fisch  verfeinert,  die  Sprite-Optik  wunderschön  in  Szene  gesetzt  - 
von  der  automatischen  Zoom-Einstellung  bis  zu  den  ausgeklügel¬ 
ten  Spielzügen  gibts  nichts  zu  meckern.  Auf  dem  Platz  regiert  die 
Action,  eine  intelligente  Steuerung  sorgt  für  professionelle  Ballsta¬ 
fetten.  „Slam'n'Jam“  ist  die  perfekte  Wahl  für  Action-BasketbalEer 
mit  Multi- Player- Faible,  denn  Konami's  Slamdunk-Konkurrenz  „In  the 
Zone"  läßt  nur  zwei  Korbleger  an  den  Start.  Einziges  Manko:  Keine  NBA- 
Lizenz.  Einziger  Trost:  Magic  &  Kareem. 


Andere  Versionen  <  _ M _ 

Dy.s  3DQ-0rigin3l  wurde  in  IVtANIAC  1  Q/95  mit  31%  Sfiielspaß  getestet.  Eine  Saturn- Adaption  folgt  in  Kürze. 


Konzentration  aus  das  Wesentliche;  Bel 
"Slam'n’Janrf  fassen  sich  etwas  weniger 
Parameter  als  bei  ”NBA  Live1'  einstellen. 


Jedem  Basketballer  seine  Statistik: 
Leider  müssen  wir  auf  Hochglanzfotos 
der  Akteure  kompfett  verzichten. 


m  I 

yjf  Freie  Sicht  von  allen  Pfützen:  Ist  der  hin-  $ 
tere  Korb  unter  Beschuß,  wird  der 
vordere  natürlich  ausgebfendet. 


das  Adrenalin  in  Wallung,  Dabei  wer¬ 
den  jedoch  die  gängigen  Basketball- 
Regeln  beachtet  -  ein  bißchen  Ordnung 
muß  schließlich  sein,  mg 


zoomen.  Dies  ist  während  des  Spiels 
leider  nicht  erlaubt. 


- 


spielt  in  einem  Allstar-Team  gegen 
namenlose  Städtemannschaften  der 
USA,  Sind  die  Vorbereitungen  abge¬ 
schlossen,  heizt  der  Stadionreporter 
mächtig  ein:  Action  steht  im  Vorder¬ 
grund,  spektakuläre  Dunks  in  Großauf¬ 
nahme,  schnelle  Paß- Wurf- Kombinatio¬ 
nen  und  gelegentliche  Rempler  bringen 


üef  *T  io  feteet,  fhen  ■**  t a  cfrangc*  jhp 

DtFFtCULTY 

[  tJvfifitfJ  ... 

BÖUSDARtES 

mmm  . ■  ' 

FOULS 

■mm . 

FAT16UE 

wt  ■  ''.^^SKSSSSSi 

SWfICH  BttOS 

■  »«• 

CQNTMUE 

CONRGURE 

GAME 

MANIAC  juni 


PSX  GftUNDGESAT 
AUfN  TltUOGY 
SHELL  SHOCK 

RESIDENT  mi  (US) 
"HEME  PARK 
TEÜKfcN  2  (if>V 

NHL  face  off 

ADIDAS  SOCCER 

vjewpoint 
UND  VIEL  MEHR 


^TTjiT'U 

99.90 

99.9t? 

129.90 

109.90 
99.90 
99.90 
99.90 
89-90 

109.90 


Di- SO  NT 
TOH  SH  INDEM 
WIPEOUT 
GEX 


DONKEY  KONG  2 
WORMS 

EAÜTHWQRM  JIM  2 


INT'L  SUPERSTAR  $OC  DELUX 
SREATH  Of  Fl  RE  2 
FRON!  MISSION  5  (JP) 


Wir  kaufen  Ihre  Spiele  an 


GiM>  'ufpri  S't  um  0fl,  6 »vor  Sia  uns  Irru  Spiala  iL’»chick«n. 
Allo  Spii)  (v*f|  Q'iar’i  w*-rri*'  van  dar  MolrapaLi  GmbH  nuf 
näth  vorheriger  Abipnache  an -g alcaufl .  Danach  die  Spiele 
einfach  an  um  lehlekun.  Name,  Amsfrrtft  uad  Tel.  Nr. 
unbedingl  b*51*g*n  Enrtpreshend  Ihraa  Vorgaben 
überweisen  wif  direkt  ouF  Ihr  Kenia  (Kta  Nr  und  &U  b.he 
angebaN.  oder  lortdon  Ihnen  einen  V-Scheek  fabjügl  2,-ÜM 
Bea  rbe.  I  ungi-gob  ühr| . 


Versandkoston  Öffnung  mite« 


Paria  fl  nlanö]  Mö.-Fr  10,00  ?n»  IÄ.3Q  Öhr 

Pait-Neehnahme  4,00DM  So.  1 0.00  nii  14  CM  Uhr 
|  Paria  Ifertloftdl  15.Q0DM  10  00  biH  i.00  Uhr 

Kampierte  Preiilrj-Ie  gegen  V-  DM  in  Briefmarken  anfardarn. 
Alle  Angeba'e  gellen  hkrt  iöldttge  der  Vorn)!  reicht.  Versand 
Pi  b  .tu  £  I  acor.-ro  ir  können  variieren 


Versand  Beste  II  an  nah  me 


0541-66016 


-66017 


FAX.  :  0541  -  66015 


S0HT  PLAYSTATION  ahkauf  mmt 


PLAYSTATION  IMPORT 

PtAYSTATlÖN  DEUTSCH 

TOH5HINDEN 

WORMS 

PGA  ÖOLF 

A)R  COMI-AT 

WIPEOUT 

tEKKEN. 

Hl  OCTANE 

T0UKON  RET  SU  OEM  (JA  Pf 
RAPID  RELOAD 
TWIST  ED  .METAL 
FIFA  96 

STREET  FLOH  TER  THE  MOV3E 
WWF  W  RESUE  AR  CA  DE 


325. OD 
2S5  0D 
20. OD 
^0.00 
20.00 
30.00 
30.  DD 
30,00 
20.00 
40,00 
15.00 
40.00 
40. 00 
T5.Ü0 
20.00 


449r90 

39?f9Q 

44.90 

59.90 
44  90 
59^90 
59  90 

59.90 
44  90 
69f90 
2  9,90 

69.90 

69.90 

29.90 

44.90 


SATURN  IMPORT  325.00 

Saturn  deutsch  2&5.0ü 

X  COM  fiAPl  50.00 

Y3RTUA  RAdNG  30.00 

ÜAYTONA  30.00 

MAN  SION  QF  HIDDEN  SÖULS  20.00 
PANZER  DRAGOON  20. 00 

INT'L  V1CTORY  GOAL  15.00 

THUDNERHAWK.  2  40.00 

KING-  Ö..F  SPIRITS  30.00 

HANG  ON  GP  30.00 

RAY  MAN  30. 00 

SHIN  SHINOBI  DEN  NAP)  20.00 

•aocKWöRK  kNIGHT  15.00 

FIFA  96_ 40  00 


ccoxnm 


449.90 

399.90 

79.90 
'59-90 
59-90 

44.90 

44.90 
29. W 
69  90 

59.90 
59,90 

59.90 

44.90 

29.90 

69JQ. 


SUPER  NINTENDO 


S  NFS  KONSOL  ■+ 
5TUI4T  RAGE  FX 
FLASHSACK 
SUPER.  MET.ROID 
DONKEY  KONG 
EARTHWÖRM  JIAA 
&ATMAN  FÖRE.VER 
MYSVC  QUEST 
MARIO  ALLSTARS 
UND  VIEL  MEHR 

mmE 

3D0  PAL  MilT  SPIEL 
•  WING- COMMANDER  3 
NEED  f-OR  SPEED 
KUÜNG  TIME 
SPACE  HULK 
JOHN  MADDEN 
PEB8EL  BF  ACH  GOLF 
RETURN  FtR£ 

FLYING  NIGHTMAftE 
UND  VIEL  MEHR 


20,00  44,90 
2D,00  44,90 
40,00  49,90 
20,00  44,90 
40,00  69,90 
•  2Ü.00  44,90 
20,00  44,90 


250,00  349.90 
'  30,00  69,90 
30,00  59,90 
40,00  69,90 
'  20,00 ' 44,90 
T0, DO  29,90 
10.00  29,90 
30,00  59,90 
30,00  59,90 


REAL  3  DO 


■  CPTQLMZA* 

|FÖES  ÖF  ALI 
iPSYCHJC  DETfGTFVE 

PANZER  GENERAL 
CYBERIA 

-inmU'TMTi 

KABUKI  CLASH 
SAMURAI  SHOWDOWN  3 
FaTÄL  FU'ftY  4 
BASEBALL  STARS 
WORLD  HEROES 
ßASEÖALL  2020 
SENGOKU  I 

iznnmz 

NEO  GEO  CD  GE B ft 
-JAGUAR  MIT  CYBERMORPH  G£BR 
JAGUAR  CONTROL  PAD  GEBR. 
■3'2X  AUFSATZ  GEBR.'  ' 

MEGA  CD  2  MIT  SPIEL 

■  PHILIPS  CDI'SSO  NEU 
ISONY  MEMORY  CARD 

:TEON  ft  £  PL  AY  3  SNF 


WBMfflBj 


99.90 

59.90 
99  90 

99.90 
99.9  0 


129.90 
T29.90 
129-9& 

79.90- 

79.90 

59.90 
BSL90 

249.90 

199.90 

29.90 
T29.90 

199.90 

949.90 

49.90 

■  99,90 


SONY  PLAYSTATION  499,90  OM 

$EOA  SATURN  | .  W.nm 

iii 


Vorbehalt:  Unser  Angebot  15t  freibleibend.  Liefermöglithkeil.  Irrtum  sowie  Zwischenverkauf  müssen  wir  uns  Vorbehalten.  Annahmeverweigerung:  Bei  unDerechtfgter  Annahmeverweigerung  der  von  uns  gelieferten  Waren 
berechnen  wir  die  uns  entstandenen  Lieferkosten  pauschal  mit  4Ü.-PM.  Unser  Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervon  unberührt.  Eigentu  ms  vor  behalt  Die  gelieferte  Ware  bleibt  b;s  zur  vollständigen 
Bezahlung  Eigentum  der  Metropolis  GmbH  Teillieferungen:  Wird  bei  der  Erstellung  nichts  gegenteiliges  angegeben"  so  bebaften  wir  uns  vor.  wahlweise  Komplett-  oder  Teillieferungen  durchzuführen.  Reklamationen: 
Umtausch  ist  nur  bei  FalschJieferung  mbgnch.  Bei  Rücksendungen  muß  eine  Kop*e  der  Rechnung  beigefegt  werden.  Beschädigungen  auf  dem  Transportweg  sind  umgehend  bei  der  Poststelle  zu  reklamieren  zusammen 
mit  der  orginalen  Versand packung.  Üewährle,stung  Für  alle  neuen  Produkte  gibt  es  eine  Gewährleistung  gemäß  den  Angaocn  des  jeweiligen  NersteJrers  Bel  Importprodukten  und  gebrauchter  Ware  gewährleistet  dre 
Metropolis  GmbH  keine  Garantie.  Allerdings  werden  alle  gebrauchten  Produkte  beim  Ankauf  durch  die  .Metropolis  GmbH  stets  getestet  um  dem  Kunden  nur  einwandfreie  Ware  liefern  zu  können,  Umtausch  wegen 
nicht  gefallen  ist  ausgeschlossen  Aufgrund  von  Inkompatibilrtät  von  Ware,  übernimmt  die  Metropolis  GmbH  keine  Gewähr.  „ 


^f*0° 


ms 


AOl 

6» 


Händleranfragen  erwünscht  Viele  gebrauchte  Spiele  auf  Lager 

•  Beim  Kauf  einer  Konsole  gibt  es  10%  Rabatt  auf  jedes  Spiel! 


e/e/0 

a®°  So  0<0 


'/ 


Sony  Playstation 

PSX  +  Demo  CD  (dt.)  549,90 


RGB-Kabel  (dt.)  29,90 

Link  Kabel  (dt)  49,90 

Antennenkabel  (dt.)  54,90 

Memory  Card  (dt.)  49.90 


PSX  1  Controller  (dt,)  49.90 

PSX  2  Controller  (dt.)  59r90 

Commander  Cent,  (dt.)  49 :90 
Mad-Catz-Lenkrad  149,90 
MeGcon  Cont,  (dt.)  S9r90 

3D  Lemmings  (dt.)  69K90 

adidas  Pow.  Soccer  95,90 
Agile  Warrior  (dt)  99,90 
Alien  Trilogy  (dt.)  89,90 

Assault  Rigs  (dt)  89,90 
Sattle  Arena  Toshiden  dt.)89,90 
Battle  Ar  Toshiden  2  (dt.)99,90 
Beyond  the  Beyond  (dt)  89,90 
Chaos  Control  (dt.)  99,90 

Chronicles  of  the  Sv^ord  99,90 
Cyberia  (dt.)  99,90 

DefCon  5  (dt.)  89,90 

Destruction  Derby  (dt.)  89,90 
Discworld  (dt,)  99,90 

Extreme  Games  (dt.)  89,90 

Extreme  Pinball  99,90 

FIFA  Soccer  96  (dl)  89,90 
Gex  (dt.)  99,90 

Goal  Storni  (dt.)  89f90 

Heberekes  Popoito  (dt.)  89,90 


Jack  is  Back  (dt.)  99,90 

Kileak  The  Blood  (dt.)  89,90 

Krazy  Ivan  (dt.)  89,90 

Loaded  (dt.)  89,90 

Megarace  (dt.)  99,90 

Magic  Carpet  (dt.)  94,90 

MickeyJs  Wild  Adv.  (dt.)  89,90 
Museum  Piece  1  (dt.)  99,90 

Myst  (dt,)  99,90 

NBA- In  the  Zone  99,90 

Need  for  Speed  (dt,)  99,90 

Necronome  (dt.)  99,90 

NFl  Quaterback  (dt.)  94,90 

NHL  Face  Off  (dt.)  99,90 

PGA  Tour  Golf  96  (dt.)  39,90 

Philosoma  (dt.)  89,90 

Primal  Rage  (dt,)  99,90 

Rapid  Reload  (dt.)  79,90 

Rayman  (dt.)  89,90 

Resident  Evit  (us.)  139,90 
Revolution  X  (dt.)  99,90 

Ridge  Racer  Rev.  (dt.)  99,90 

Shell  Shock  (dt.)  99,90 

Silverload  (dt,)  99,90 

Starblade  Alpha  (dt.)  89,90 

Street  Fighter  Movie  (dt,)  49,90 
Street  Racer  (dt.)  99,90 

Tekken  (dt.)  89,90 

Total  NSA '96  (dt.)  89,90 

Twisted  Metal  (dt.)  89,90 

War  Hawk  (dt,)  89,90 


Wing  Command.  III  94f90 
wipEout  (dt.)  89,90 

Worm  (dt.)  89,90 

WWF  Arcade  (dt.)  99,90 

Sega  Saturn 

Saturn  +  IPad  (dt.)  499,90 

Action  Replay  (dt.)  79,90 

Universal  Adapter  49,90 
Antennenkabel  (dt.)  59,90 

SAT1  -Controller  (dl)  49,90 
SAT2-Controller  (dt.)  59,90 

Sega-Lenkrad  149,90 
Alien  Trilogy  (dt.)  99,90 

Aftermath  (dt.)  109,90 

Bug  (dt,)  99,90 

Blackfire  (dt.)  99,90 

Casper  (dt,)  99,90 

Clockwork  Knightl  (dt.)  89,90 
Clockwork  Knight  2  (dt.)  99,90 
Congo  (dt.)  99,90 

Cyberia  (dl)  99,90 

Cyber  Speedway  (dl)  99,90 
Descent  (dt.)  109,90 

Daytona  USA  (dl)  99,90 
Darius  Gaisen  (dt.)  99,90 

Digital  Pinnball  (dl)  99,90 
FIFA  Soccer  96  (dl)  99,90 
Gaiactic  Attack  (dt.)  89,90 

Mystery  Mansion  (dt.)  99,90 


NFL  Quarterback  96  (dt.)  89,90 


NSA  Jam  TE,  (dl)  99,90 
NBA  Basketball  (dt.)  99,90 

NHL  All  Star  Hockey  (dl)  99,90 
Panzer  Dragon  (dt.)  99,90 

Parodlus  (dt.)  89,90 

Primal  Rage  (dt.)  99,90 

Pebble  Beach  Golf  (dt,)  99,90 
Rayman  (dt.)  99,90 

Robotica  (dt.)  99,90 

Revolution  X  (dt.)  99,90 

Sega  Rally  (dt,)  109,90 

Shell  Shock  (dl)  109,90 
Shinobi  X  (dt.)  99,90 

Street  Fighter  Movie  (dt.)  99,90 
Slayer  (dt,)  99,90 

Street  Racer  (dt.)  89,90 

Theme  Park  (dt,)  99,90 

Thunderhawk  2  (dt.)  99,90 

Toshinden  Remix  109,90 
Valora  Valley  Golf  (dt.)  109,90 
Victory  Boxing  (dt,)  99,90 

Virtua  Cop  +  Gun  145,90 
Vlrtua  Fighter  Remix  (dt,)59,90 
Virtua  Fighter  2  (dt.)  109,90 

Virtua  Hytide  (dl)  99,90 
Virtua  Open  (dt.)  99,90 

Virtua  Racing  (dl.)  99,90 

Virtua  Snooker  (dl)  109,90 
wipEout  (dt.)  89,90 

World  Series  Baseball  99.90 
X-Men  (dt.)  119,90 


Panasonic  3DO 
3DO+Starblade  (dt.)499,90 

Super  Nintendo 


Super  Nintendo  (dt.)  179,90 

Actionb  Replay  3  69,90 

Controller  (dt.)  29,90 

Asterix  und  Obelix  (dt,)  129,90 
Bomber  Man  3  (dt.)  119,90 

Casper  (dt)  129,90 


Demolition  Man  (dt.)  99,90 

Donald  in  Maui  Mailand  139,90 
Donkey  Kong  C.  2  99,90 

Earthworm  Jim  2  (dt.)  119,90 
FIFA  Soccer  J96  (dt.)  109,90 


Mega  Man  7  (dt)  109,90 

NBA  Live  96  (dt.)  109,90 

NHL  96  (dt.)  109,90 

Primal  Rage  (dt.)  119,90 


Secret  of  Evermore  (dt.)109J90 
Super  Mario  Allstars  (dl) 64,90 
Super  Mario  Kart  (dt)  64,90 
Super  Mario  Paint  (dt,)  64,90 
S.  Mario  World  2  (dt.)  109,90 


Superstar  Soccer  Del.  129,90 
Theme  Park  (dt.)  109,90 

Tim,  in  Tibet  (dl)  119,90 

Toy  Story  (dt.)  129,90 

Urban  Strike  (dt.)  119,90 

WeaponLord  (dt.)  139,90 

WWF  Arcade  (dt.)  119,90 


Bahrenfelder  Straße  187  •  22765  Hamburg  (Fünf  Minuten  vom  Bahnhof  Altona  entfernt) 
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1  ■  i  !  V.  Lihr  l  i ( 

Spieler?  Im  Gegen¬ 
satz  zu  leidgeplagten  PC- Kol  legen  erhält 
der  Konsolen-Fan  mit  dem  Grundgerät 
alles,  was  er  zum  Spielgenuß  braucht. 
Trotzdem  herrscht  -  seit  dem  es  Video¬ 
spiele  gibt  -  Nachfragen  nach  Add-Ons 
für  jeden  Anwendungszweck:  Sony  und 
Sega,  aber  auch  kleinere  Her- 
steiler  und  I  Kindl  er  I  >ewer- 
bell  spe/Lil-h jyp;idv-  und 
HA  M-Speiel'ier.  kuhvi.  X.: 

A  da  ]  u  e  y  und  Gun-  Mt 
n uck s.  s.u  bien .  die  fl 
Huer  11  ob  I  n  noch 
schöner  machen? 

Auk  den  folgenden  Seiten  verraten  wir, 
was  auf  dem  kunterbunten  Zubehör¬ 
markt  erhältlich  ist,  was  welchen  Nut- 
zen  bringt  und  was  bestenfalls  als 
kurioses  Schaustück  taugt  Vier  Spieler¬ 
typen  -  vom  normalen  Gelegenheit¬ 
spieler  bis  zum  F u  11  -Ti me- Konsole n- 
Profi  -  veranschaulichen  den  Nutzwert 
des  je wei Ilgen 

Zubehörs,  Mt 

Viel  Spaß,  wi  ™ 


Joysticks  waren  zu 
Heimco  mp  uter- 
|  Zeiten  groß  in 
s  Mode,  hatten  auf 
dem  Kon- 


De« 

QUAUTÄTS- 

e«e«K 


Ebenst i  n  ichtig  n  ie 
die  Leistungsfähigkeit 
seiner  Konsole  sind 
dem  Genießer  die  Bitd- 
quaUiäl  und  der 
Klang  seiner  Boxen. 

Sein  Equipment  ist 
perfekt  aufeinander 
a bg e stimmt  and 
bombenfest  rer  kabelt. 

Der  Controller  hat 
stabil  za  sein,  gut  in 
der  Hand  ztt  liegen 
und  ähnlich  gut  auszu- 
sebett  wie  der  Rest  sei¬ 
ner  Videosp  ielan  lag  e. 


VF  (für  Saturn)  nutzt 
Ife  Technik  aus  der 


so  len  sektor  gegen  das 
handlichere  Joypad  aber  fl 
keine  Chance.  So  ganz  un- 
terkriegen  ließ  sich  der  Steu- 


knöpfe  vom  "Arcade  Stick1*.  Während 
eine  Sorte  der  Arcade-Sticks  wie  ein 
vom  Feinmechaniker  konstruierter 
k  5 pielha  1 1  en-Proto t y p  wirkt,  locken 
andere  Joyboards  mit 
Zeitlupen-  und 
Dauerfeuer- 
Funktionen 
fl  oder  sogar  mit 
fl  einer  digital 
BP  Anzeige. 


jo  YPhm 


BfeißjSi  Standard -Waffe  aller 
Videospiel- Aktivi¬ 
sten.  Die  mitgelieferten  Joy- 
pads  liegen  meist  am 


Segas 

oflrzteife  JoylianP 
Lösung:  Der  "Virtna 

^  stier  .A 


W*  Nach  dem 
AsciPStick  für  die  Play¬ 
station  erschien  für 
Saturn  der  "Fighter 


Hersteller  Bezeichn u*kj  Preis  Bemerkung 

^VAscil  Ascii  Stick  110  Mark  Dauerfeuer, 


Zeitlupe  etc. 


v '  Stk*  x  -  ^Z4iwiC#  ^ch  H 

Sega  Virtua  Stick  85  Mark  dt.  keine  Mikro- 

Schalter,  extrem 
lange  Schalt wage 
"wabeligj 

HWiiipjfletfclHB  /<^8ÖMarfe  Syrahrorv-  &  Dau- 
’i  Slick  «tew  Z< 

Hon  Real  Arcade  130  Mark  keine  zusätzlichen 

:  rr  VF  Features,  nur  als 

Import  erhältlich 


MTV  knöpfe  für  ~ 

I  ein  Halleluja: 

Playstation -Prügel 
Spieler  schwören  auf 
Spezial  Joysticks  mit  Knock-Out- 
Garantie.  Hier  der  vorbildliche 
II  Aseii-Stick.  jM 


Das  "ExplörerM- 
Pad  für  den  Saturn 
ist  der  ideale 
Altematiu-Controlter 
für  verspielte 
Kansolen-Fans 


73 


Playsfalitm-Pads  lür  jeden 
m  Geschmack:  Am  Erfolg  der  Sony-Konso 
i  je  wollen  auch  die  Zubehör-Hersteller  verdie 
nen.  Nicht  alle  der  Playslation-Con- 
troller  (hier  von  Joy-Tech,  AsciL  Inter- 
Acl  und  Mad  Catz)  sind  ihr  Geld  wert. 


DG« 

WOftMACG 

v/DGosp/ecee 

Der  no r tunte  Videospie¬ 
le  r  greift  gerne,  aber 
nicht  ständig  zumjoy- 
pnd.  Er  bevorzugt  Spiele 
nti t  den  t  sc  her  A  nie itu  ng 
und  offizielle  PAL-Gerä- 
t  tJ.  Be  di  etm  tigsjrei  md- 
licbkeil  und  praktischer 
Nutzen  sind  seine 
H a  uptk  ri terten  bei  der 
Zu  h  e  höret  usivahL 
Obs k n re  Zus alzg eräte 
aus  dem  Spezial-  und 
Import-Handel  sind 
nicht  sein  Fall 


Für  jeden  Einsatz  das  rechte  Werkzeug: 

Im  Jahr  1  nach  dem  32-Bit-Debüt 
tummelt  sich  Nützliches  &  Kurioses  auf 

dem  Zubehör-Markt. 
Eine  Rundschau. 


testen  in  der  Hand, 
jedoch  fehlen 
ergänzende  Funk¬ 
tionen  wie  Dauer¬ 
feuer  (meist  für  jede  Taste  regelbar) 
oder  Zeitlupe.  Besonders  kompliziert 
sind  Joypads  mit  eingebautem  LC- 
Dispay.  Bei  diesen  Technikschmankerln 
könnt  Ihr  ganze  Bewegungsabläufe  pro¬ 
grammieren.  um  Super-Kombo  oder 
Feuerball  direkt  per  Tastendruck  aus- 
zu  lösen.  Di  sco  u  n  t-J  ( yy  p  ad  s  gibt's  schon 
für  knapp  30  Mark,  ordentliche  Control¬ 
ler  kosten  meist  über  50  Mark, 


Hersteller 

Bezeichnung 

Preis 

Bemerkung 

IKGame 
7?*  ster 

— 

40  Mark 

WSuper 
TP  Ufo 

Playstation 

Controller 

— 

Standard -Design 

^pAscil 

Special  Ized 
Ascii-Pad 

50  Mark 

aulom.  Turbo- 
Feuer,  Zeitlupen- 
Funktion 

Wlnnoua- 

^tion 

The  Pad 

30 

im  Super-NES-De- 
sign.Turbo-Taste 

’^lnterAct 

PS  ProPad 

70  Mark 

LED-Anzeige, 

Zeitlu  pen-Modus, 
2-Meter- Kabel 

'«Joy 

“Tech 

Commander 

40  Mark 

Super-NES-De- 
sign.  wie  'Explorer' 

Saturn 

Controller 

— * 

wv  Joy 

7  Tech 

Explorer 

40  Mark 

ind.  Dauerfeuer 
für  alle  Tasten, 
Zeitlupen- Modus 

w- 

> 

ST  2 

30  Mark 

orientiert  sich  am 
Sega-Controller 

1PO  Fire 

6-Bullon- 

50  Mark 

Turbo-Feuer,  6 

V> 

Pad 

Feuerlasten,  Zeit¬ 
lupe,  sch  r  aub ba¬ 
rer  Daumen -Stick 

Controller  für  den  Bildschirm- 
Pistolero:  "Garne  Guns",  die  Plastik- 
Waffen  im  Revolver- 
Automatik- Look  stammen 
aus  der  Spielhalle  und 
werden  dort  von 
nahezu 
allen  Her¬ 
stellern  als 
Eingabegeräte  ge¬ 
nutzt:  Statt  mit  dem 
Joystick  eine  Spielfigur  zu  bewe¬ 
gen,  zielt  Ihr  mit  der  Plastik- Waffe 
auf  Androiden  (z.ß.  in 
Bally  Midways  "Termina¬ 
tor11),  Gangster, 

Science-Fiction- 
und  Westernböse¬ 
wichte  (bei  Ko- 
namit  Taito  und 
American  Laser). 

Im  Gewalt-sensi¬ 
blen  Deutschland 
haben  es  die  Vi¬ 
deospiel  waffen 
schwer.  Um  Wirtua 
Cop"  und  den  ent¬ 
sprechenden  Con¬ 
troller  außerhalb 
Japans  zu  vermark¬ 
ten,  färbte  Sega  die 
Bildschirm wumme  vom  coolen  Schwarz 
in  ein  leuchtendes  Blau  -  so  erkennen 
Bankangestellte  sofort,  daß  es  sich  beim 
Räuber  nicht  um  einen  Gewalttäter, 
sondern  einen  übergeschnappten 
Videospieler  handelt. 


Hersteller  Bezeichnung 

Preas  Bemerkung 

100  „  ... 

-ff. 

80  Mark  nur  Import 

f  * 

Sega  Game  Gun 

60  Mark  dt  Knarre  m  Spiei- 
zeugbian  japanische 
Waffe  schwarz 

'jP  Konami — 

100  Mark  nur  Import 
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^  nicht  schnell  wieder  vergessen  hätte. 

Mit  den  mißglückten  Lenkrad-Einfüh- 
rungen  knapp  vor  dem  Videospiele- 
Crash  1983  verging  auch  den  Zube¬ 
hör-Herstellern  der  Geschmack  am 
Zusatzgesdiäft.  Nur  in  der  Spielhalle 
protzten  die  Hersteller  mit  Lenkrädern 
und  Pedalen,  seit  Mitte  der  80er  auch 
mit  Hydraulik  und  sogar  Force-Feed¬ 
back,  Der  US -Hersteller  Thrustmaster 
war  der  erste  Produzent,  der 
sich  wieder  an  aufwendige  Eingabe¬ 
geräte  für  zu  Hause  wagte.  Leider  gibt's 
das  Thrustmaster  Renn-Set  (Lenkrad, 
Gaspedal  und  Gangschaltung)  nur 
für  den  PC, 

Während  in  den  USA  und 
Japan  die  Zeichen  gut 


oen  ^eJßOLT C/w 

vensp/eae  'TT 

Oer  MM1066  CI 

ist  c xperi menti er  *  JäzS  biegt  in  de n  analogen  C o n 

freudig,  nimmt  sein  trollem  die  Zukunft  des  jov 

Hobby  aber  nicht  allzu  siicks v  Für  bestimmte  Spie 

e  rnst.  Trotzdem  s  i  nd  VRipHj^  1  e  ( 3  D  -  Act  i  O  n  und  S  imil 
ihm  schon  einige  Nach-  lationen)  sind  Lenkräder 

mit  tage  vor  der  Kon  so  und  analoge  Sticks  praktischer  und  * 
le  verloren gega ngen*  vermitteln  ein  besseres  Spielge fü hl,  J 
Cool  gestylte  pads,  W ährend  PC-Fans  seit  "Descent " 
neues  Zubeb ör  und  plötzlich  zum  digitalenjo y p a d 
Gimmicks,  die  greifen,  freunden  sich  Videospie 
Abu  ecbshi ng  ver¬ 
sprechen ,  hatten  ihn 
bei  Laune ,  Zuviel  Geld 
möchte  er  aber  für  den 
ganzen  Krimskrams 
nicht  misgebeiu 


ler  im  Gegenzug  mit  dem  Compu-  II  A 
ter-typischen  Flightstick  an,  rudern  vM 
an  einem  analogen  Lenkrad  oder  fi 
treten  sogar  stürmisch  aufs  Gaspe-  fl 
dal.  Das  klassische  jo yp ad  wer- 
/  den  die  analogen  Sticks  wie  das  "Neg- 
l  con,r  nicht  ersetzen,  mit  bestimm- 
utifr  ten  Spielen  (und  mit  spendablen 
«A  Geldbeuteln)  verstehen  sie  sich 
jedoch  prächtig. 


'  i 

ein  Lenkrad  <&  Co- 
Revival  (hier  kennen  die 
Kids  das  Zubehör  aus  familienfreund¬ 
lichen  Spielhallen),  wird  sich  das  teure 
Equipment  in  Deutschland  nur  mühsam 
durchsetzen.  Daran  konnte  auch  der 
Schumacher- Boom  nichts  ändern. 

Seit  kurzem  kümmert  sich  der  Hambur¬ 
ger  Händler  Vidis  um  die  Belange  der 
Rennspiel-Konsolisten.  Ihr  in  Fngland 
gefertigtes  Stcering  WheeU  (für  die 
Playstation)  ist  für  180  Mark  offiziell  in 
Deutschland  erhältlich. 


PUGHTSTISK8 


programmierbare  Feuerknöpfe  auf,  Ihre 
Zuverlässigkeit  ist  legendär  (auch  wenn 
Winnie  schon  zwei  davon  zerlegt  hat), 
im  amerikanischen  PC -Luftraum  fliegt  so 
gut  wie  jeder  Profi  mit  Th  rustmast  er- 
Sticks,  Die  Modelle  für  Saturn  und  3DO 
sind  nicht  ganz  so  aufwendig  und  bom¬ 
bensicher  verarbeitet,  dafür  aber  auch 
etwas  billiger,  als  z.B.  Thrustmasters  T- 
lßö  der  Euch  über  150  Mark  aus  der 
Tasche  leiert, 


Im  PC-Bereich 
gibt's  zumindest  einen 

■  zuverlässigen  (aber 

auch  nahezu  unbezahl¬ 
baren)  Lieferanten,  die  US-Firma 
Thrustmaster  mit  ihrem  Analog-An¬ 
gebot  zwischen  100  und  400  Mark, 
J  Die  Püotensticks  des  Herstellers  se¬ 
hen  aust  als  hattet  Ihr  sie  ge- 
rade  Tom  Cruise  aus 
seinem  Got  kpil 
geklaut  Sie 
tionan  weisen  etli- 

die 


Mo&i 


tmmiküGft 


Brauch l  der  VE-  jffl 
deospieler  eine  H 
Maus?  I  läng?  ganz  w 

von  der  Software  dffl 
ab,  die  in  den  nach- 
sten  Jahren  auf  ihn  zu¬ 
kommt:  Text-  und  Menü  basierte  Spiele 
gehen  damit  leichter  von  der  Hand.  Da- 
für  bedeutet  die  Maus  für 
videospielende  Couch-Po- 
tat  o e s  fa s t  z w a  ng s  1  ä u f i g 

Schreibtisch.  Wie  fast  alle  analogen 
Controller  sind  sie  nicht  mit  jeder 


Kein  Konsolen-Rennfah- 
rer,  der  sich  nicht  schon 
)  einmal  Lenkrad,  Gang- 
Schaltung  oder  Gaspe¬ 
dal  gewünscht  -  und 
aus  Mangel  an  funkti-^j^^^gä 
ons tüchtigen  und  ^Hfl 
bezahlbaren  Jov-  'mf 
pad-Alter nativen 


Ftir  die  Playsfa- 

tion  empfehlen  wir 
das  Lenkrad-Pedale 
Set  von  Gamester. 


w-  Für  Piloten:  V 
Mit  einem  anale-  4 

- 

gen  Flightstick  (hier 
-  ein  Import-Gerät  für  das 
3D0)  werdet  Ihr  zum 

Schrecken  des  J 
R  K  Luttraums.  v^fl 


Hersteller  Bezeichnung  Preis  Bemerkung 

^Seqa  Mission  130  Mark  Joyboard  mit 
'  V  Slick  Analog-Stick 

1P0 

'■?.  CH  Flightstick  120  Mark  nur  Import 


Das  erste  32-BtHenkrad:  Mit  dem  "Arcade  Racer*' 
kam  Sega  der  Konkurrenz  zuvor,  Pedale  gibt's  für  den 
Analog-CorUroHer  jedoch  nicht. 


Hersteller 

Bezeichnung  Preis 

Bemerkung 

Import 

Mac!  Catz 

160  Mark 

Import-Gerät,  mil 
dem  mso£ 
identisch 

^Gamesier 

Steering. 

160  Mark 

mit  CE-Zeruhkal 

WbeeJ 

inklusive  Pedale 

PV  Sega 

Arcade 

120  Mark 

offizielles  Saturn  - 

Racer 

Lenkrad 
(ohne  Pedale) 

75 


Spiel  Umgebung  kompatibel.  Audi  die 
Zukunft  der  Maus-geeigneten  Spiele 
(.Denk-,  Strategie-  und  bestimmte  For¬ 
men  von  Rollen-  und  Ad venture-S pie- 
len)  ist  nicht  sicher:  Text  läßt  sich  am 
besten  auf  einem  PC-Monitor  lesen,  erst 
mit  digitalen  Fernsehern  ist  auch  für 
Videospieler  der  Textbildschirm  gesto¬ 
chen  scharf. 


Spielen  im 

jSpflpSS-  Sextett:  Mit  Sagas 
MulIhPtapr-Adapter  erhält 
der  Saturn  fünf  zusätzliche 
JoypatPPorts. 


WM.TI- 

*  n»mm 


sogar  zwei  Ports  mehr,  so  daß  Ihr  bei 
Segas  "NHL  Allstars  Hockey"  sogar  zu 
zwölft  aufs  Eis  gehen  könnt!  Nintendo 
wird  sich  den  zusätzlichen  Multi- Player- 
Adapter  sparen,  da  die  "Nintendo  64" - 
Konsole  von  vorneherein  mit  vier  Con¬ 
troller-Ports  ausgestattet  ist. 


arjyyP  Im  Mulri-Player-Ereignis 
|HflL  liegt  nach  Ansicht  vie- 
1er  Spezialisten  die 
Zukunft  des  Videospiels,  Wäh¬ 
rend  PC-Fans  sich  mit  Null- 
im  lokalen 


Modem- Kabel  oder 
Netzwerk  zu  Duellen  und  gemeinsamen 
Abenteuern  verbinden,  gibt 's  für  Video¬ 
spieler  seit  jeher  den  Multi-Play  er- Adap¬ 
ter.  Das  praktische  Zubehör  kam  durch 
"Bomberman”  groß  in  Mode,  wird  in 
den  Joypad-Port  ge- 
steckt  und  - 
je  nach  Modell  M 
— \riM'h  1  u'hnüg- 
'  ichkcit.cn  für  drei  Ny 
bis  fünf  weitere 
Spieler,  Weniger  für 
Mannschaftssportar-  ^H 
ten,  denn  für  Action* 

Duelle  Mann-gegen-Mann  ist  . 
das  Link- Kabel  geeignet,  das 
sowohl  Sega  als  auch  Sony 
für  ihre  3 2 -Bit -Konsolen  flBP 
anbieten.  Mit  dem  Link  ver- 

Grund  gerate,  so  daß  jeder 
Spieler  auf  einen  eigenen 


LtWßKMGL 


Sega  ver- 

sp  rach  u  rsp  rii  nglich 
ein  L.ink-Kahelfür  den 
Saturn.  Das  Zubehör 
ist  unseres  Wissens 
jedoch  seihst  in  Japan 
noch  nicht  erschienen. 
La  nt  Anleitung  unter¬ 
stützt  zumindest  Ri  rer - 
h  iiis  " Geh ocket  s  "  (  Test 
in  der  letzten  MANIAC) 
die  Lin kA  'et  b  in  düng. 
Statt  Zugriff  euf  einen 
zweiten  Monitor  bereit  - 
zu  stellen,  behelfen  sieh 
alte  anderen  Zwei -Spie¬ 
ler -TU  ei  (z.B.  'Sega 
RaUy*j  mit  dem  klassi¬ 
sch  eti  S plit  -Scree  n. 


Neben  den  aufgeführten  gebräuchlichen 
Pads  und  An a log- Stic ks  tauchen  seit 
letztem  Jahr  auch  Controller  auf,  die  auf 
Hj^^  den  ersten  Blick  ungewöhnlich 
wirken,  für  be- 

I S  tU  TU 

/PI  S  i  c  i  e 


Hl  Mit  dem  Kabel  vernetzt  Ihr  Eure 
wF  Konsole  mit  einem  zweiten  Gerät 
und  könnt  so  bei  "Ridgc  Racer  Revolu¬ 
tion"  oder  lfWipe  Out"  gegen  einen 
menschlichen  Mitspieler  untreren.  Die 
versteckten  Kosten  bei  der  Anschaffung 
eines  Link -Kabels  sind  jedoch  nicht  zu 
^  unterschätzen:  Am  unscheinbaren  Kabel 
hängt  eine  zweite  Playstation,  ein  zwei- 
ter  Fernseher  und  eine  zweite 
Kopie  des  Spiels  -  oder  der 
*  Wille,  Euer  Equipment  zu 
VTZfu  einem  anderen  Videospieler 
zu  schleppen. 


_ typen  aber  iiu- 
JX  B  ßerst  praktisch 

sind.  Namens 
analoges  Negcon  machte  letztes  Jahr 
den  Anfang:  Das  optisch  recht  sonder¬ 
bare  Pad  mit  zwei  gegeneinander  dreh¬ 
baren  Hälften  hat  sich  unter  Playstation- 
Besitzern  als  Lenkrad-Ersatz  vortrefflich 
bewährt.  Hat  man  sich  an  das  Negcon 
gewöhnt,  steuern  sich  Rennspiele  wie 
"Wipe  Out"  und  Flugschlachten  wie 
lrAce  Combat"  präziser  als  mit  dem  digi¬ 
talen  Pad. 

Im  Gegensatz  zum  Negcon  ist  Nam¬ 
ens  zweiter  Spezial-Controller  in 
Deutschland  nicht  offiziell  JÄN 
erhältlich:  Das  "Volume^-Paddle  ifl 
wurde  in  Japan  mit  der  zwei¬ 
ten  irMuseum”-CD  ausgehe-  J 

fert  und  für  die  Automa- 
ten -Umsetzung  "Cutie  JH Ijr 
Q"  empfohlen.  ^ 


ÜMN.TMW€ft 

AOAPTGft  d 


«meeixm 

\  CABD81 


F  Kombi-Adap* 


Sowohl  Sega  als  auch  Sony  verkaufen 
einen  eigenen  Multi -Player- Adapter:  Das 
"Multi  Tap"  für  die 
HIHBI&  Playstation  enthält 
vier  weitere 
C  o  n  t  r  o  1 1  e  r  - 
Buchsen,  der 
Adapter  für 
H  Segas  Saturn 


Die  wichtigste  Innovation 
im  Videospiel-Bereich,  4 
gleichzeitig  aber  auch  ein 
HHH|  Schritt  in  die  für  viele  Laien 
komplizierte  Welt  des  PCs: 
Das  tragbare  Mini- RAM  spei- 
chert  kleine  Datenpakete  'fljjlMM 
(Spielstände,  Highscores  und 
Statu  sberichte)  kann  he  schrie- 


Tragbarer  Speicher:  Sonys 
/  "‘Memory  Card"  ist  unerläßlich  für  ^ 
Rolienspieäe  und  Adventures,  wird  aber 
auch  von  nahezu 
atlen  Action 

~  5i7',‘  |  Titeln  unter-  d 


YOU  MUST  EHI T  TO  SRUE  RHY  CHHWCCS 

5TRPT  :  CHIT  B^TRRT^_EHTY  TO  tD_ 

IDatels  "3  Meg" -Cartridge  enthält  — 
auch  Software  zum  I 

Speicher-  M  a  nagemen  t  ;  I 


Der  Sep-Adapter 
^  bietet  fünf  zusätzliche 
Joy  pad -Ports,  a 


Hersteller  Bezeichnung  Preis  Bemerkung 

f  Namen  Neacon"  100  Mark  unpewöhlicher. 

aber  präziser  Ana- 
lüg-Controller,  für 
viele  Renn  spiele 


Hers  teuer  Bezeichnung  Preis  Bemerkung 

fSorry  Link-Kabet  50  Mark  u.a.  für"Ridge  Ra¬ 

cer  Revolution", 
’Assault  Rtfjs1, 
'Wipe  Out" 


vortreff I.  geeignet 


f  Unk  Kabel 

56!  4L  vernetzt  zwei 
Playstalions  -  jeder 
Spieler  blickt  auf  einen 
eigenen  Monitor,  A 


Hersteller 

Bezeichnung 

Preis 

Bemerkung 

JffWSega 

— 

75  Mark 

fünl  zusätzliche 

V 

Joy  pad -Ports 

^^Sorrv 

Multi  Tap 

60  Mark 

drei  zusätzliche 

fr 

Poris 

Herste  Her 

BezeichnungHr^^^^Softwari 

TJfSonv 

SCPH-1Ö9Ö  60  Mark  TVTrain' 
Lemmin 

"X-Com" 
gs  3D". 

"Horned 

Owr, 

"Discwo 

rldh 

OTF  Sega 

—  —  ‘Sim  Cit 

y  2000*. 

■i 

"Lemmi 

ngs  30" 
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Hersteller 

jfefSonv 


Bezeichnung  Preis  Bemerkung 

Memory  50  Mark  1  Mßtl 
Card  Save  RAM 

100  Mark  erw.  das  Save- 

RAM  aut  8  MBit 

B  Meg  Back- 1 1 0  Mark  erweitert  das 
Up  Cartridge  RAM  auf  8  MBit 


Herstefier  Bezeichnung  Preis  Bemerkung 

wvSega  Video-CD-  330  Mark  über  100  Filme 

£  Card  erhältlich 

hm?  Goldstar.  Video-CD  350  Mark  über  l 


MANEAC  Juni 


subehür  Eirrius 


ben,  gelöscht  und  beliebig 
□ft  überschrieben  werden. 
Engagierte  Videospieler 
nützen  ihre  Memoiy-Cards 
bereits  notgedrungen  als  Massenspeicher: 
Wer  sich  auf  auf  32-Bit- Abenteuer  spezia¬ 
lisiert  har,  besitzt  ein  ganzes  Regal  der 
gut  Streichol zschachtel-großen  Cards. 
Auch  im  Videospielbereich  ist  akuter 
Speicherhu  nger  ausgebrochen . 
Platinenspezialist  SNK  hat  sich  durch 
eine  Ne o-Geo- Memory- Card  um  den 
praktischen  Wechselspeicher  verdient 
gemacht,  Sony  übernahmn  die  gute 
Idee  für  die  Playstation  und  hat  statt 
einem  vorsorglich  gleich  zwei  Card- 
Schachte  angebracht.  Nintendo  will  das 
noch  überbieten  und  verspricht  einen 
Cardschacht  an  jedem  Nintendo-ö4-Joy- 
pad  -  so  kann  ein  Spiel  gleichzeitig 
auf  die  Daten  von  drei  Mit- 
■p ie  I  ern  z  u rü ekgre  i  fe  n . 

Die  Zusatzspei¬ 
cher  für 
3  DÜ 


und  Saturn  funktionieren  ähnlich  wie 
eine  Memory-Card.  In  den  Modul-Slot 
eingesteckt  (Sega)  oder  über  ein  Ver¬ 
bindungskabel  angeschlossen  (3DÖ), 
rüsten  die  Kästchen  das  interne  Save- 
RAM  Eurer  Spielkonsole  auf:  Beim  Sega 
Saturn  von  128  KBit  auf  4  MBit  (Sega), 
bzw.auf  8  MBit  (Datei). 


Digital- Video-Erweiterungen  ermögli¬ 
chen  Euch  den  Zugriff  auf 
über  100  Video-CD- 
Titel.  Die  Software 
(zumeist  von 
Philips  bzw, 
Pol  y  gra  m )  bespiee  he  n 
wir  regelmäßig  in 
unserem  "Laser  Cine- 
rna",  Technik  und  J-lard- 
ware  wurden  zuletzt  in 
MAN1AC  4/94  ausführlich 
behandelt, 


KOMSOeeW-PftOf/ 


Der  Profi  weiß  allen,  kann  i 
alles  und  heit  selbst  Spiele,  die  I 
erst  JlJlJ8  erscheinen,  schon  1 
"an  einem  Nachmittag  "  durchge¬ 
zockt.  Er  läßt  sich  nichts  t'or ma¬ 
chen  und  schon  gar  nichts 
Sagen,  prüft  Zubehör ,  bevor  mfk 
er  zugreiß  und  spielt  nur  V 
mit  Puds,  die  jeden  Dauertest 
mühelos  über  stehen.  Eigentlich 
wacht  er  sich  nicht  viel  aus 
Zu  h  ehör-Sch  n  ickschnac  fe  JA 

Doch  an  bestimmten 
Hilfsmitteln  kommt  - 

auch  er  nicht 

rot  -he  i.  WOF-Kw  (\n  * 


In  Japan  sind  Bil¬ 
derbücher  und 
Player  s  Guides 
im  Photo-CD- 
Format  erhältlich. 


In  Japan  wer¬ 
den  MPEG-Kar- 
ten  bereits  in  Spielkonsolen  integriert 
(HiSaturn  von  JVC.)T  in  Deutschland 
haben  sie  sich  nicht  durch  gesetzt.  Für 
den  Spielesektor  hat  MPEG  kaum 
Bedeutung:  Lediglich  auf  dem  PC 
erschienen  vor  Jahren  ''Dragon' s 
La ir"- Umsetzungen,  die  die  Hardware 
unterstützen  und  die  Action  in  16,7  Mil¬ 
lionen  Farben  zeigen.  Segas  "Gun  Grif¬ 
fon”  präsentiert  wiederum  den  Vorspann 
in  MPEG -Qu  alt  tat.  Während  für  Saturn 
und  3DO  MPEG-Erweiterungen  erhält¬ 
lich  sind,  möchte  Sony  auf  den  Digital- 
Video- Adapter  verzichten  und  kann  sich 
erst  mit  der  nächsten  Playstation  eine 
MP  EG-2  -  L1  n te rstüt z  ung  vorsteJ  le  n . 


PU  0T0- 
CDiöfT- 

mms 


Kodaks  "Photo-CDH-Format 
dient  vor  allem  im  professio¬ 
nellen  Bereich  zur  Bild -Archi¬ 
vierung.  Entgegen  der 
Hoff  ung  des  Foto-  und 
Ft  1  m ma  rk tfu  h  re  rs  k  on  n  te  es 
sich  im  privaten  Bereich  nicht  durch¬ 
setzen  und  den  bewährten  Dia-Projektor 
ersetzen.  Theoretisch  könnt  Ihr  jedoch 
jeden  normalen  Film  auf  CD  "entwick¬ 
eln"  lassen  und  mit  einem  speziellen 
Abspielgerät  (oder  eben  einem  Saturn) 
auf  Eurem  Fernseher  anschauen.  Seit 
Sega  in  Japan  seine  Photo-Software 
veröffentlichte,  erscheinen  dort  auch 
digitale  Bilderbücher  und  Player  s 
Guides  zu  Saturn -Spielen  (z.B. 
"Virtua  Fighter")  in  diesem  Format 
und  enthalten  sogar  Soundeffekte 
und  Musik.  In  Europa  sind  diese 
CD- Exoten  jedoch  selten.  Sprecht 
am  besten  Euren  Import-Händler  ein- 


SPIEL  ST RR TEN 


CODES  MEHLEN 


ÜQ06AQT6C& 

Wem  das  Gewurschtel  mit  Adaptern  zu 
umständlich  ist,  der  läßt  sich  seine  Kon¬ 
sole  bei  einem  Spezialisten  seines  Ver- 


MANIAC  Juni 


mal  darauf  an.  Übrigens:  Im  Betriebssy¬ 
stem  des  3DÖ  ist  die  Photo-CD-Software 
sta nd  a  rd mä  Big  i  nteg  ri  ert . 


m£,  CD8 

w 


l } rsp rü ngli c h  als  ex te rn e s 
Speichermedium  für  Eure 
Konsole  gedacht,  entfremden  pfiffige 
Hardware- Bastler  wie  Datafläsh  die 
Memory- Karten  als  Möge!- Zubehör,  Das 
komfortable  "Pro  Action-Replay" -Modul 
für  den  Saturn  enthält  bereits  eine  Fülle 
an  Cheats  und  kann  über  eine  spezielle 
PC- Karte  samt  dazugehörigem  Editor 
um  eigene  Codes  erweitert  werden. 
Weniger  extravagant  ist  die  Mogel-Karte 
für  die  Playstation:  Das  "Pro  Action- 
Replay"  für  Sonys  Konsole  enthält  ledig¬ 
lich  vorgefertigte  Codes,  die  Cheat-Fin- 
dung  im  geheiligten  Sony-Bios  ist  streng 
verboten.  Eine  ähnliche  Funktion  erfüllt 
die  Mogel-CD  fürs  3DO:  Ihr  legt  die  CD 
ein  und  bootet  das  Spiel  mit  bereits  aus- 
ge  tu  Seite  n  Möge  1  -  Cod  es . 


trauens  umbauen.  Der  Fach¬ 
händler  ( Z ,  B .  Dynalex  oder 
Umbau-Spezialist  Klaus  Wolf)  setzt  klei¬ 
ne  Schalter  in  das  Saturn-Gehäuse,  mit 
denen  Ihr  zwischen  japanischen,  ameri¬ 
kanischen  und  europäischen  Spielen 
umschaltet.  Der  Uz-Umbau  einer  Playsta¬ 
tion  ist  unsichtbar:  Der  Händler  GT 


das  zwischen 
Controller- Buchse  und  Joypad  gesteckt 
wird.  Sega-Fans.  mit  ausreichender  Joy- 
pad-Verkablung  gesegnet,  können  auf 
das  Zubehör  lächelnd  verzichten. 


mm. 

Um  beste  Bild  qua- 
lität,  brillante 
Farben  und  pi¬ 
xelscharfe  Auf¬ 
lösung  auf  den 
Bildschirm  zu  holen, 
reichen  die  beigelegten  Kabel  selten 
aus.  Sowohl  für  Segas  Saturn  als  auch 
für  die  Playstation  werden  deshalb  alter¬ 
native  RGB -Scait-Kabe!  angeboten.  Prüft 
nach,  ob  Euer  Fernseher  den  entspre¬ 
chenden  Eingang  besitzt  und  holt  Euch 
die  RGB- Verbin  düng  im  Fachhandel. 


Die  Kabel  der  Playstation-] oy- 
pads  sind  notorisch  zu 
kurz.  Wer  beim  Video¬ 
spielen  einen  Sicherheits¬ 
abstand  zu  Monitor  und 
Konsole  wahren  und  sich 
gemütlich  ins  Sofa  zurücklehnen 
möchte,  kommt 
um  die  Anschaf¬ 
fung  eines  Ver¬ 
längerungskabels 
nicht  herum.  Um 
die  selbstinszenierte 
Marktlücke  zu  füllen,  bie¬ 
tet  Euch  Sony  ein  zusätz¬ 
liches  182cm-Kabel  an. 


an  X ,  8f 


Das  “Action  Replay  VI  .5“  für  die  Playstation  hält  über 
200  Codes  zu  54  Spielen  für  Euch  bereit. 


KEIN  SPIEL  FIU3EEUREHLT 
KEINE  CODES  AKTIVIERT 

oosq  srxicle:  eespeichert 

0247  CODES  EESHHT 

Adapter- Funktion,  Code-Liste  und  8  MBit  Backup- 
Memory  im  Saturn- "Pro  Action  ReplayU 


Hersteller 

Sezeichnung 

Preis 

Bemerkung 

Datei 

Pro  Action 

120  Mark 

Gode -Sammlung 

W 

Replay 

liir  div.  Spiele  ; 

w»  Datei 

Pro  Action 

120  Mark 

Cheats.  Adapter 

Replay 

u,  Backup-Ram 

IW  3*  DO 

Game  Guru 

80  Mark 

Cheats  für  über  30 

- 

Spiele,  kompri¬ 
miert  Spielstände 

mmmm. 
mm-tm 

Wer  die  leidige  Import -Grenze  über¬ 
schreiten  will,  der  greift  zum  Adapter: 
Für  Sonys  Playstation  soll  es  in  nächster 
Zeit  keine  derartige  Lösung  geben, 
Saturn- Besitzer  halten  Sich  an  das  "Pro 

in  einem:  DaUris 
*Pro  Action  Replay11  fungiert 
gleichzeitig  als  Sclmmmel- 
,  5Ü/BÜH2- Adapter  und 

Memory. 

Action-Replay"  von  Datei.  Das  Zubehör 
wrird  in  den  Modulschacht  gesteckt:  Ihr 
startet  über  ein  simples  Menü  Sonder¬ 
funktionen  oder  das  Spiel,  anschließend 
verdaut  Euer  Saturn  Import-CDs  von 
1  >e  I  iebiger  Nati o  na  lität. 


tauscht  einfach  einen  speziellen  Chip 
aus,  danach  laufen  Spiele  jeder  Nationa¬ 
lität  auf  Eurer  Playstation.  Außerdem  bie¬ 
tet  Euch  GT  auch  einen  Belüftungsum¬ 
bau  an:  Da  einige  Playstations  durch  die 
V e  r w e  nd  u  n  g  m  i  n  d  e  r\v  e  rt  ig  e  r  S  c  h m  i  e r  ■ 
fl  Listigkeit  nach  wenigen  Betriebsstunden 
überhitzen,  lohnen  sich  die  zusätzlichen 
Belüftungslöcher  bei  diesen  Geräten. 
Andere  Umbauten  sind  ebenfalls  mög¬ 
lich:  PC-Besitzer  können  ihrer  Playstation 
z.B.  eine  Buchse  für  den  Anschluß  an 
einen  VGA- Monitor  legen  lassen. 
Sprecht  am  besten  mit  Eurem  Fach- 
*  händler,  wenn  Ihr  diesbezügliche 
Wünsche  habt..  Euer  Garantie-Schutz 
verfällt  jedoch  mit  jedem  dieser  Eingriffe. 


Anbieter 

Bezeichnung 

Preis 

Bemerkung 

diverse 

r 

ab 

70  Mark 

f.d.  Gehäuse  wer¬ 
den  Kippschalter 
eingesetzt,  Garan¬ 
tieschutz  verfall  t 

1 8Ö  Mark 

Umbau  ist  äußer¬ 
lich  unsichtbar 
Garantie  verfallt 

Hersteller 

Bezeichnung 

Preis 

Bemerkung 

^^Seqa 

Photo  CD 

60  Mark 

macht  Euren  Sa¬ 

Ooeratinu 

turn  zu  Kodaks 

System 

Photo-CD- For¬ 

mat  kompatibel. 

Hersteller  Bezeichnung 

Preis 

Bemerkung 

WSony  - 

79  Mark 

Scart 

tt^TFire  — 

40  Mark 

Scart 

uer  uame  uuru  rur  aas  juu  naii 


Cheats  zu  über  30  Spielen  bereit  und 
komprimiert  gleichzeitig  Eure 
gesammelten  Spielstände. 


Hersteller 

Bezeichnung  Preis 

Bemerkung 

^pSony 

Extension 

verlängert  Euer 

Gable 

Joypad -Kabel  um 
knapp  zwei  Meter 

Herste  Her 

Bezeichnung 

Preis 

Bemerkung 

»v  Datei 
V 

Pro  Universal 

60  Mark 

Adapter  ohne 
Backup-Ram 

78 


Bombastische  Optik  für  dicke  Geldbeutel:  Projektoren  (hiervon  Sharp) 
heben  Euch  mit  raumfüüenden  Animationen  aus  dem  Sessel 


Hersteller 

Datei 


Bezeichnung  Preis 
ProComm  100  Mark 
Link 


Bemerkung 
Codes  herausfinden, 
Spielstände  editieren; 
MogelschnillsteEle 
zum  PC 


KabeNos  glücklich: 
Intrarot- Jnypads  sind  für  viele 
Spielgenras  gut  geeignet. 


cowraou£<t 

Um  Euch  vom  Kabelsalat  zu  entlasten, 
gibrs  für  Saturn,  300  und  Playstation 
J  oy  p  a  d  s ,  die  mit  In  fr  a  rot- Übe  rt  r  ag  u  n  g 
arbeiten.  Ihr  müßt  lediglich  darauf  ach¬ 
ten,  die  Controller  tri  Richtung  des  Em¬ 
pfängers  zu  halten.  Die  unsichtbare 
Übertragung  Eurer  Steuerkoni m andos 
klappt  auf  mindestens  zehn  Meter  ein¬ 
wandfrei,  nur  bei  super- hektischen 
Actio  n-Spielen  merkt  Ihr  einen  Sek  um 
d  e  n  b  ru  ehre  i  1  Ve  rzöger  u  ng . 

In  bezug  auf  Handling  und  Ausstattung 
unterscheiden  sich 
Infra  rot-Pads  nicht 
von  ihren  verkabelten 
Kollegen,  sind  auf¬ 
grund  der  Batterie  - 
Zuladung  jedoch  et¬ 
was  schwerer.  Neben 
dem  M  Infra  Red  "-Set 
von  Fi  re  hat  Sega 
Japan  Ende  Marz  ein 
offizielles  Infrarot-Pad 
ausgeliefert.  Der  japani- 


Wem  selbst  der  mächtigste 
1 6:9- Monitor  zu  mickrig 
ist,  der  räumt  seine  Bude 
leer  und  plaziert  einen 
Projektor  an  strategisch  günstiger  Stel¬ 
le.  Hochwertige  Projektoren  (ab  2000 
Mark  von  Sharp  oder  Sony)  werfen  ein 
scharfes  Bild  meterhoch  an  Eure 
Wohnzimmerwand.  Speziell  bei  31)- 
Spielen  und  in  abgedunkelten  Räumen 
ist  der  Effekt  gewaltig: 


Dolby -Surround- De  co  der 
werden  mittlerweile  in  alle 
möglichen  Hifi-  und  Video- 
Geräte  eingebaut  (z.B, 
in  Fernseher  und  Sau 
E  m  p  f a  n  gs  a  n  lagen),  E  i  n 
hoc  1t we rt i ge r  Verstär¬ 
ker  Decoder  schlägt  mit  500  bis  5.000 
Mark  zu  Buche  -  ohne  Boxen. 


Konsolen-  und  Videofreaks, 
die  mehr  als  zwei  Geräte  an 
ihrem  Fernseher  betreiben 
wollen,  sollten  sich  einen 
Scart -Umschalter  anschaf- 
fen.  ln  den  kleinen 
Kasten  können  fünf  oder 
mehr  Spielkonsolen,  La serdisc- Player 
oder  Videorekoder  via  Scart-Kabel 


GP6 

wmmmtm- 

8Y8T6» 

Fortschrittliche  Japaner  nehmen  Ihren 
Saturn  sogar  mit  ins  Auto.  Nicht  etwa 
um  an  jeder  roten  Ampel  eine  Runde 
"Sega  Rai  ly"  einzu  legen*  sondern  um 
zielsicher  durch  den  Verkehrs-Dschun¬ 
gel  zu  navigieren.  "Car  Navigation 
System"  sind  intelligente  Straßenkarten. 


MAN! AC  jwii 
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Mogel-Spezialist  Datei  hat  das  wohl 
ungewöhnlichste  Zubehör  unserer 
Rundschau  im  Programm:  Wer  die 
"ProComm  Link"-Steckkarte  in  seinen 
PC  bastelt,  kann  Codes  nicht  nur  ein¬ 
geben,  sondern  auch  selbst  herausfin¬ 
den.  Außerdem  las¬ 
sen  sich  Spielstän¬ 
de  auf  die  PC-Fest¬ 
platte  speichern 
und  dort  sogar 
modifizieren, 
Möge) -Freaks, 
die  einen  PC 
bei  sich  her- 
umstehen 
haben,  soll- 
ten  sich  die 
A  n  s  c  h  a  f  f  u  n  g 
der  Steckkarte 
überlegen. 


sehe  Preis  beträgt  4800  Yen,  umgerech¬ 
net  also  rund  70  Mark. 


Hersteller 

wfi  tB 

'r 

SJJfSupßf 
i  Lite 

Bezeichnung 

Irrfra-Reü 

Infra-Recl 

Preis 

100  Mark 

100  Mark 

Bemerkung 

inki.  2wel 

Joypads 

inkl.  zwei 

Joypads 

p 

diverse 

1 10  Mark 

2ar  Sei 

TW 

diverse 

70  Mark 

inki.  einem 

w.+ 

6-Button-Pad 

an  geschlossen  werden.  Mit  einem  Dreh- 
regier  schaltet  Ihr  zwischen  den  Geräten 
durch.  Das  lästige  Umstöpseln  entfällt, 
die  Scart- Büchse  Eures  Fernsehers  und 
die  Stecker  Eurer  Geräte  werden 
geschont. 


Hersteller  Preis  Bemerkung 

Wolf-Soft  1 20  bis  210  Mark  3fach-  bis  7facK 
Umschalter 


Computer-Profis  mogeln  mit 
dem  PC:  Datels  "ProComm 
Unk"  ist  die  Schnittstelle  zwi¬ 
schen  Konsole  und  Festplatte. 


Hersteller 

Preis 

Sony,  Pioneer, 

von  500  bis  5.000  Mark 

Yamaha  u.a. 

ohne  Boxen 

Hersteller 

Preis 

Sony,  Sharp 

2  000  üis 

u.a 

25.0®  QM 

*  Schaut  im  Ladenlokal  Dr.  Ruer-Plafz  lb,  Bochum  vorbei! 


DOWN  FORCE  VG 

Iah:Thomas  Kreitner 
Miesbacher  Str.  27 
83714  MIESBACH 


SNES/JDO/NEO-CD/FC*CDROM/ 
SONY  PSX/ SEGA  SATURN  /dt  us,  jp. 
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mm 


HOTLINE:  0234/91  60630  -  91  60631  U 


I» 


532 


SONY  PSX 


JAP/US 

DT 

Grundgerät 

699,00 

499,00 

Alien  Triologie 

89,95 

NHL  Fnce  off'96 

99,95 

Jack  Is  Black 

109,95 

Tekken  II 

159,95 

Okt. 

To  Shin  Den  II 

149,95 

Juni 

Chronic  OJ.  Sword 

99,95 

Skeleton  Warrior 

89,95 

Beyond  the  Beyond 

99,95 

NHL  Powerhockey'96 

Juni 

Resident  Evil 

109,95 

99,95 

Ridge  Rater  Revolution 

99,95 

Shell  Shock 

89,95 

SUPER  NES 

JAP/US 

DT 

Secret  Of  Evermore 

119,95 

Breoth  Of  Fire  II 

119,95 

Mario  RPG 

189,95 

Versond  per  NN,.  Porto  +  Verpackung  I0r  DM  +  NN-i 


SEGA  SATURN  * 


JAP/US 

DT 

Grundgerät 

699,00 

499,95 

Virtual  Fighter  II 

99,95 

Dark  Stoiker  II 

129,95 

89,95 

Destructions  Derby 

99,95 

Panzer  Dragoon  11 

119,95 

99,95 

Wtpe  Out 

99,95 

Disc  World 

99,95 

Skeleton  Warrior 

89,95 

Guarden  tiero 

99,95 

NINTENDO  64 

Vorbestellungen  erwünscht! 
Erscheinungsda  ium  so  Nintendo  will! 


JAP/US 

DT 

Grundgerät 

21.06.96 

21.09.96 

Mario  64 

21.06.96 

21.09.96 

Pilot  Wings  64 

21.06.96 

21.09.96 

Mario  Cart  64 

21.06.96 

21.09.96 

whr.  Anrahm^^weigerung  berechnen  wir  mir  20,-  DM 


Ladenlokal 

45131 

Essen 

Rüttenscheider  Str.  181 

Tel.  0201  /  777225 

L^.d.enjreise.  können  abweichen 


Ladenlokal 

40211 

Düsseldorf 

Kölner  Str.  25 

Tel.  0211  /  1649409 

Laderi preise  können  obweichsn 


SONY  PLAYSTATION 


Sony  Playstation  dt. 

499,-“ 

Pad 

59,90 

Padverlängerung 

24,90 

Negcon  dt. 

89,90 

Memorycard 

49,90 

Mause 

59,90 

Link-Kabe! 

49,90 

RGS-Kabel 

49,90 

Act  io  n  Replay  dt. 

89,90 

Lenkrad  4-  Pedale 

159,90 

Alien  Triologie  e.PAL 

89,90 

Total  NBA  96  dt. 

99,90 

NBA  Live  96  dt. 

99,90 

Cyberia  dt. 

89,90 

Decent  dt. 

89,90 

Alone  in  the  Dark  dt. 

99,90 

Road  Rash  dt. 

99,90 

Magic  Carpet  dt. 

99,90 

Die  Hard  Trio.  dt. 

vorb. 

Need  for  Speed  dt. 

99,90 

Street  Fighter  Alpha 

99,90 

Resident  Evil  PAL 

99,90 

Krazy  Ivan  dt. 

89,90 

Panzer  General  dt. 

89,90 

R,R,  Revolution  dt. 

99,90 

Discworld  kompl,  dt. 

89,90 

Lone  Soldier  e.PAL 

99,90 

Po  ed  dt. 

99,90 

Loaded  dt. 

99,90 

Mickey  W,  Adv.  dt 

89,90 

Gex  dt, 

99,90 

D  kompt.  dt. 

99,90 

Thunderhawk  2  dt. 

99,90 

Primal  Rage  dt. 

99,90 

X-Men  dt. 

89,90 

Power  Sp.  Soccer  dt. 

99,90 

NHL  Face  Off  dt 

99r90 

Shell  Shock  dt. 

89,90 

True  Pinbol!  dt. 

99,90 

Worms  dt. 

99,90 

Twisted  Metall  dt. 

89,90 

Assaulf  Rigs  dt. 

89,90 

Namca  Museum  1  dt.  89,90 

Myst  dt. 

89,90 

W.  Commander  3  dt. 

99,90 

Tohshinden  2  dt. 

99  90 

Tekken  dt. 

109,90 

NFL  Gameday  dt. 

99,90 

X-COM  dt. 

89,90 

Beyond  the  Beyond  dt.  99,90 

Chr,  of  the  Sword  dt. 

99,90 

Goal  Storm  dt. 

79,90 

FIFA  96  dt. 

89,90 

WarKarnmer  dt. 

vorb. 

NEU  NEU  NEU  NEU  NEU 

Über  90  Seiten  geballte  Infos 

Sofort  lieferbar, 
monatlich  neu 

Die  aktuelle  Ausgabe 
des  Sony  Playstation 
Magazine  inklusive 

DEMO  -  CD  [pal) 

Das  Magazine  ist  in  eng  lisch 

Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

zzgl.  Verscmdk.  9,-  DM 

Unter  anderem  sind  für  die  Playstation  u.  Saturn  folgende  Magazine 
erhältlich:  Playstation  Plus,  PSX  Pro,  Saturn  Magazine,  Gome  Fan, 
EGM,  EGM  2  .(  Alle  engl.)  Weitere  Infos  telefonisch  bitte  erfragen.. 


ACHTUNG  JETZT  AUCH  IM  INTERNET  !!! 

http://members.aol.com/gomestores/index.htm 


Händleranfragen  unter  Fax  0201  /  777236 

Irrtürmer,  Preisänderungen  Vorbehalten  .Versand kosten  10,90  DM 


SN  ES 


Action  Replay  3  dt.  89,90 

Asterix  u.  Obelix  dt.  1 29,90 

Batman  Forever  dt.  79,90 

Breath  of  Fire  us.  1  39,90 
Breath  of  Fire  2  us.  1  39,90 

7th  Saga  2  us.  vorb, 

Chrono  Trigger  us.  139,90 

Crazy  Chase  dt.  99,90 

Donkey  Kong  2  dt.  1  39,90 

Demolition  Man  dt.  1  19,90 

Earthbound  us.  99,90 

Castlevenia  2  dt.  139,90 

Final  Fantasy  3  us.  149,90 

Fifa  Soccer  dt.  119,90 

Secret  of  Ever.  dt  109,90 

Illusion  of  Time  dt.  1  09,90 

Jungle  Strike  dt.  99,90 

ThemePorkdt.  119,90 

Civilization  us.  139,90 

Lutia  2  us.  vorb. 

Yoshi  Island  dt,  109,90 

Bomberman  3  dt.  1 19,90 

NBA  Life  96  dt.  119,90 

NHL  96  dt.  119,90 


0201 / 777235 


SATURN 


Action  Replay  dt, 
Adapter  us,  /  jop, 
Memory  Backup 
RGB  Kabel 
Pod  Verlängerung 
Sega  Ra  Hey  dt, 

V  Cop  4-  Gun  dt, 

V,  Fighter  2  dt. 

Sim  City  2000  dt. 
Mysteria  dt. 
Thunderhawk  2  dt. 
Hang  On  GR  dt 
Wing  Arms  dt, 
X-Men  dt, 

Cyberia  dt. 

Decent  dt. 

Worms  dt. 

Fifa  Soccer  96  dt, 
Parodius  Del,  dt, 
Street  Fighter  Alph 
True  Pinball  dt, 

J,  Bazooka  dt, 

NFL  Quarterback 
R  Dragroon  2 
Theme  Park  dt. 

Lay  er  Section  dt. 
Dark  Stoikers 
Ray  man  dt. 

Fl  Live 
Shinobi  X  dt. 


89r90 

59.90 

89.90 

49.90 

24.90 

99.90 
1 59,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99,90 

99.90 

89.90 
89,90 

89.90 

99.90 

89.90 

89.90 
a  99,90 

99.90 

89.90 

99.90 
vorb. 

89.90 

99.90 
vorb, 

99,90 

99,90 

99,90 


Japans  Straßen; 
Hitachi  nutzt  die  Re 


chen-Pnwer  des  Saturn 


für  em  sateditenge- 
stützles  GPS-Havi- 


gationssyslem 


mm 

WOOWTCO 

wmjm 

Obwohl  seit  den  80er  Jahren 
nicht  mehr  aus  der  Virtual - 
Reality-Industrie  wegzuden¬ 
ken,  haben  3D-Brillen  den  Durchbruch 
im  Spiele-Business  nicht  geschafft,  Head 
Mounted  Displays  (HiMDs)  liefern  Euch 
ein  echtes  stereoskopisches  Bild. 
Teure  Modelle  enthalten  neben 
einem  oder  zwei  Displays  einen 
Sensor,  der  jede  Eurer  Kopfbe¬ 
wegungen  bemerkt  und  die 
3 D  -Optik  d  a  r a  u  f  a  bstii n  m  t , 

Tolle  Sache,  doch  wo  ist  der 
Haken? 


HMDs  sind  unhandlich,  schwer  und 
teuer,  Auch  gesundheitliche  Bedenken 
der  Öffentlichkeit  verhindern  den  Erfolg 
der  1 1 IV 1 D s  au f  dem  M a s sen ma rkt :  Z u m 
eineil  verursachen  längere  3 D-Sit Zungen 
bei  sensiblen  Menschen  Gleichgewichts- 
u  n  d  W  a  h  mehr  n  u  n.  g  s  s  t  ö  r  u  n  g  e  n ,  z  u  m 
anderen  befürchten  viele  Eltern,  daß 
sich  ihre  Sprößlinge  (unter  der  3D-Brille 
vollständig  von  der  Außenwelt  abge¬ 
schnitten)  verletzen.  So  haben  Sega. 
Atari  und  der  US-Spiel zeuggigant  Has¬ 
bro  ihre  HMD-Pläne  begraben,  lediglich 
für  die  Playstation  stehen  die  Zeichen 
für  eine  3D-Brille  noch  gut.  Wie  in  der 
letzten  MAN1AC  berichtet,  arbeitet 
der  US-Hersteller  Virtual  I/O  an 
einer  Brille,  die  mit  zwei  Dis¬ 
plays  arbeitet,  aus  Sicherheits¬ 
gründen  aber  auch  einen  klei¬ 
nen  Ausschnitt  von  der  realen 
Umgebung  sichtbar  läßt. 

»08» 

ln  den  nächsten  Jahren 
wird  sich  das  Modem  zum 
wichtigsten  Konsolen- 
Zubehör  entwickeln,  Mi 
einem  speziellen  Modu 
lato r / De mod u  1  a tor  u  n  d 
B  r  o  w  ser- 
S  oft  wäre 
surft  Ihr 
d  u  r  c  h  s 


sutoofcür  Eirüus 


Internet  oder  die  grafische  Variante 
WWW.  Sega  hat  ein  Modem  für  den 
Saturn  angekündigt,  Sony  möchte  erst 
mit  dem  Play  Station- Nachfolger  über  ein 
solches  Zubehör  nachdenke n.  Für  Phi¬ 
lips  CDi  und  Apples  Pippin-Konsole 
sind  Modems  bereits  ausgeliefert.  Eine 
zusätzliche  Tastatur  erleichtert  Eure 
Internet- Reisen,  alternativ  werden  Kon- 
solen-Surfer  mit  einem  Soft- Keyboard, 
arbeiten. 


die  die  Position  Eures  Autos  meterge¬ 
nau  auf  digitalen  Plänen  darstellen.  Die 
Ortung  durch  Militär-Satelliten  liegt 
jedem  Global  Positiöning  System  (GPS) 
zugrunde.  Im  Falle  der  Sa  turn -Erweite¬ 
rung  von  Hitachi  wird  Eure  Position  auf 
einem  kleinen  Monitor  dargestellt,  der 
in  den  rückwärtigen  Schacht  des  Hi- 
5a turn  gestöpselt  wird. 

Zum  Lieferumfang  des  Geräts  gehört 
außerdem  ein  Adapter  für  den  Zigaret¬ 
tenanzünder,  die  digitalen  Stadt-  und 
Landkarten  von  Na vi soft  müssen  japani¬ 
sche  Autofahrer  zusätzlich  erwerben. 


Alane  i.t.  Dark  1&2 
Cybena  tis 
Poed 
Phoenix  3 
Dragon  Lore 
Captain  Quazar 
Need  for  Speed 
S  hoekwav e  2 


Alien  Odyssey 
Apache  Longbow 
Sattle  Isle  3 
CwiHzation  II 
Extreme  Pin  halt 
Fadeto  Black 
Indy  Car  Pacing  II 
Magic  Carpet  2 
Mechwarrior  2 
Need  for  Speed 
The  1 1th  Hour 


Wing  Commander  3 
Road  Rash 


PHONE:  #  0661  ,77  72 <6 

E-Mail:  10171 5.32@comjpiiserve.com  _ 

bahnliofstr  26,  36037  fulda.  fax  77736 


Versandkosten  pauschal  6 -DM  Versend  v  [ggerware  normalerweise  am  glichen  Tag,  nicht  angenommene 
Lieferungen  werden  pauschal  mit  20  -DM  berechnet,  Versand  auch  nach  Österreich.  Schweiz,  nur  j^n  Vorkasse 


Cyberta  us 


Darm  Calden  39,90  Robolica  A 

F  1  Collen  ge  94,90  §#um  A d&pft* 

Fi  fist  Soccer  96  82,90  Sega  Rally 

Hang  6h(  0^  '9Ä  94,90  Stp**  Figh^r^ero  fp 

Johdd^  ßaatobkÄtofja  94,9p 

Joypwt  Saturn  42,00  \faatpire  Hun4*r  jp 

Mptarb  89,90  Vimta  Fighter  2 

U  i  i  •  ü§l;^t  ßM'  ii’JÖ  V  ßll; 

SÖrlf  $  ub  49  ttijflw  W  3# 

Agile  Wamor  94,90  Memory  Card 

Air  Combat  89.90  Mickey  s  Wild  AdveAi 

ASm  Tdfo^y  pal  97,90  Mfor.S^id.  J 

BadbArensTösh.2  jp  149,90  c  j 

Grfocam  94,90  -Ute» 2:  Ravjraacttort  4 

Dkcvwwlddf  89,90  2|r*-t  Fi**r  Äwo  jp 

Pinball  89,90 

FjfaSoccer  96  89,90  TSSÄKfen  2  jp 

Kfng'$  Field  tis  94,90  Total  NBA  96 

Krazy  Ivan  89,90  Twisted  Metal 

Magic  Carpet  94,90  WinuCommaaderlft 

Bündle  des  Monats:  “^j 

Off i cp  Hotirs:  mo  -  fri  11  -Oö  ü*n-  Ifl.DO  pm , 


159,90 

94.90 

79.90 

94.90 
Rfjqad, 


!!!  ALLE  BISHER  ERSCHIENEN  PAL-'/ERSIONEN  FÜR  SATURN  UND 
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Sega  SATURN 

(Sega  Hatly  dt  .  99. 

Ivirtua  Fkjhler  2  dl.  .  99- 
(VlrtuaCop  1  Gun..  149.  ■ 
I Street  Fehler  Zero ...  ] 29 
Isirn  Clly  2[Bn  kpl.  dl  99.- 

I Ajce  (ho  DueJ  jp  ....129. 
■  FiiaSncCEr  99  dl.  ...  79. 
I  Vampire  Hunter  us  129 
Ix  -  Men  us  129  ■ 

(Panzer  Dragotm  2  ...  119. 
I  Wlng  Arms  us  .  99.- 

(wipetml  dl .  99.- 


Lii  -isTJiii 


Magic  Carpet  dt. 
Skeleten  WarrJers 
Sbellshock  rlt 

CybErla  dt . 

hing  o£  Fight "  SS 
B  Mag  Speicher ... 

Lenkrad  Sega  . 

Mission  Stick  ,  , 
Saturn  5Ö/B0  Hz 


PLAVSTATIOK 

Aseault  Fligs  dl  79. 
Alien  Trilngy  neig  H9.- 
Magic  Carpet  dt  99. 
Deslrud.  Uerby  rtl  94. 


Total  M  B  A  dt .  99.- 

HeadRash  dt .  99.- 

Horned  Uwl- Gun  a.A. 

Hidge  HficEr  2 .  a,A. 

Resident  Evtl  us  129.- 
Tbahinden2  jp.  ...  149,- 
Tekkeii  2  jp.  .......  1S9.- 

Wlng  Cnnrnr  3  dt,  119.- 
Dlscwürid  kpl.  di.  99.- 
Need  E  Speed  dt  99.- 

Shellshuck  .  99,- 

HBA  lam  T.  EdU.  49.- 
Tolal  Eclipse  us  ..  79.- 
Lenkrad  ■  Pedale  159.- 
NEgcon  Joypgd  dl  99.- 


Heofieo  cd 


3  Cd  uni  Bmjl . 

Aero  Fighters  3  , 
Agressors  ul  D.C 
Dunk  Uream 

Fatal  Fury  3  . 

Wmd|ammers  . 


ProbnlEctur  2  29 

Super  Hunchfaack  2S 
Hudson  Hawk  25 
wettere  Spie  te  ab:  19 


BESUCHT  UNSEREN  LADEN 
IN  93080  PENTLING  !! 


Mo,  Mi  ,  Fr  :  14.00-18.30 
Autobahnausfahrt  Pentling 


MEGABOINK  *  Prüfeninger  Weg  9  *  93080  Pentling 


SUPER  «ES 

IShaq  Fu  .  29 

I  Tirna  Slip  .  29 

I  Rnadrunner  .  39 

Ipnp'n  Twinbee  .  39 

I  Run  3 aber  ....  39 

(Cool  Spot  .  49 

1  Rubsy ihn Bnhcflt  49 

(Super  Punch  eilt .  .  49 

]  R  -  Type  3  ...  79 

|  Earl  worin  Jim  2  ...  99 

lRalinan  -  Rubin  S7 


1  Final  Faid.  M.O.  .. 

49- 1 

Indiana  Janee .... 

sa¬ 

1  Magsr  Advnnliire 

29.-  I 

Daugerous  Seed 

sa 

1  Stiper  B.B.  |Fuug]  49  -  1 

Blaster  Master  2 

39  - 

1  Battle  Ears  ,  ... 

39.  I 

Colnmns  3  . 

79. 

1  *  weitere  Titel  ah 

B9.-I 

Stargal e  . 

79  ■ 

1  MEGA  DRIUE  1 

Vector  Man  . 

BüogertJiän  . 

97 
b!  r- 

AtujiUL  Rumier  . 

?R 

Cool  Spot  !■! . 

4!i. 

Ex  Mulanls  . 

Krusty  '  r;  rijnb.  .- 

29  ■ 

Ul  - ! 

Mega  CD 

AI i tr La  Ul  jijlul 

35.- 

Mega  Cü  Spiele 

Hy  pp  rd  unk 

:::l 

LJUI  LLULll  solange 

Mtdcey  Mdtiid  .  .. 

49.- 

Vorral  reicht  ab  : 

19. 

üensand  (Mo- 

FN 

//  Kommst  pwsumti  u 
n  semnueu  Ammm  // 


Versand  Bedingungen  : 

Bestellungen  bis  16. ÖD  Uhr  werden  am  Bestelltag  bearbeitet  !  ! 
Versand  kosten  :  NN  3.-  DM  (+  3,-)  (  Vorauskasse  (Scheck)  6,- 
ßei  Annahmeverweigerung  berechnen  wir  pauschal  :  40  .-  DM  ? 


Manga-Fiime 

Street  rtgblRT .  43, 

Flastic  Llttiß  di. ..  43.- 
Vamptre  Pr.  Miyu  33.- 
Judge  ...  23.. 

300  -  300 

Capl.  Ouazar  .  B7.- 1 

**  ANGEBOT  ** 
us  Gerät  5-VHS 
+  Video  Wandler 
+  Games 


MEGABOINK 
Prüfeninger  Weg  9 
93080  Pentling 
teL  0941  -  99  83  76 
fax.  0941  -  94  93  25 


Der  Spielespezialist  mit  Versandhandel 
und  Ladengeschäft  zu  fairen  Preisen 
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Alle  Importspiele  US/JP  bei  uns  erhältlich 


Jnkom- 

plizierter  Zugriff 
auf  PC-  &  Video¬ 
spielinfos  in  2000 
BateienI 


Blitzschnell: 


_ |  Direkter 

Internetzugang  durch 
Eunet  garantiert  maxima¬ 
le  tfbertragungsraten  - 


Praktisch 


kommt  heute  in  den  Han¬ 
del?  Surft  zu  "out  new* 
und  Ihr  wisst,  was  in 
Deutschland  abgeht* 


Unsere  Testphase  ist  erfolgreich  beendet  (das  deutsche  Internet-Verzeichnis 
f:  web.de”  empfiehlt  uns  als  Tool  Spot",  die  Fachzeitschrift  Chip  als  eine  der  100 
besten  Web-Sites),  jetzt  gehen  wir  mit  eigenem  Server  in  die  Vollen:  M@N!AC 


online  verspricht  Huch  News,  Tests  und  kritische  Reportagen  aus  der 
k  Welt  der  Computer-  und  Videospiele.  Besucht  internationale  Messen 
M  und  Konferenzen,  noch  bevor  TV  &  Fachpresse  das  Thema  behan- 
[  dein,  betrachtet  Bilder  geheimer  CD-Spiele  und  lest  Interviews  mit 
f  internationalen  Programmierern  und  Produzenten.  Wer  auf  der 
Suche  ist  nach  Tests  zu  alleren  Spielen,  Tips  oder  Einkaufsführer,  der 
surft  ins  M®N!AC-Archivt  wo  hunderte  Seiten  auf  neugierige 
http:  //web.  d  e  Spieler  warten.  M@NfAC  online  ist  unkompliziert  in  der  Bedie¬ 
nung  und  vollkommen  kostenlos.  Einfach  einloggen  und  lossurfen  —  damit  Ihr 
früher  Bescheid  wißt  als  der  Rest  der  spielenden  Welt. 


Hardware-Vorstellungen 
und  -Tests,  technischer 
Glossar  und  Hintergrund¬ 
informationen* 


Aktuell 


B Brisante  Nachrichten 
und  exklusive  News  aus  der 
Welt  der  Computer-  und  Video¬ 
spiele,  aus  Technik,  Medien  k 
Unterhaltung* 


IWANSAC  jtini 


Brisant 


Messe-  und  Konferenz¬ 
berichte  ans  Europa,  den 
USA  und  Japan, 


[Baut  nah: 


Interviews  mit 
Programmierern  und 
Spieleproduzenten 


Unser  Archiv 
wächst  wöchentlich  und 
enthält  bereits  Tests  und 
Tips  zu  Hunderten  von 
Spielen  für  PCs  und  alle 
Konsolen, 


r?TT^Ty?Trm 

Updates  erscheinen  je 
nach  Rubrik  täglich, 
wöchentlich  und 
1  zwei wöchentlich. 


MAN'ÄC  juni 


84 
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BITTE  SCHR 
MAN!AC 
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■  ^  V 
%><%. , 


\\ 


£7™  ümc/i  vor 
explod  i  er  enden 
Kosten  zu 
bewahren,  wie¬ 
derholen  wir 
eine  wichtige 
Meldung,  Bitte 
schickt  uns 
kei  it  e  f ra  nk  ier- 
ten  Rückuni 
schlage  und 
keine  Briefmar¬ 
ken.  damit  wir 
Eure  Fragen 
schriftlich 
beantworten* 
Bis  die  Fast  bei 
uns  eintrndetf 
ist  die  nach  sie 
MA\!AC  schon 
im  Druck  -  in 


der  Reget  be¬ 
antwortet  eine 
neue  MANIAC  90 
Prozent  aller 
d  rü  ng  enden 
L  ese  r- Probleme. 
Fs  ist  uns 
jedoch  nicht 
möglich,  mit 
Tausenden  von 
Lesern  in  per¬ 
sönlichen  Brief 
kontakt  zu 
treten ,  Tips 
oder  Modale  zu 
tauschen. 


Objektiv? 


eit  drei  Ausgaben  bin  ich 
Euer  Stammleser  und  habe 
somit  langsam  begriffen, 
worum  es  Euch  geht.  Mir 
scheint,  Ihr  versucht  krampfhaft,  ein 
Spiel  möglichst  kritisch  zu  bewerten, 
um  auf  dem  Markt  als  objektivstes 
Magazin  dazustehen. 

Ihr  müßt  dabei  auch  an  diejenigen  den¬ 
ken,  die  sich  keine  fünf  Spiele  pro 
Monat  leisten  können  und  sich  deshalb 
nur  Spiele  kaufen,  die  über  80  Prozent 
erhalten.  Nun  erscheint  ein  tolles  Spiel 
wie  "Vampire"  für  die  Playstation  und 
erhält  von  Euch  schlappe  79  Prozent. 
Wahrscheinlich  hat  man  mit  dem  Cap- 
com-Prügler  eine  Menge  Spaß,  aber 
weil  Euch  die  Bitmap-Beafemdlps  lang¬ 
sam  auf  den  Keks  gehen,  wird  der  Titel 
halt  herabgesetzt.  An  Spieler,  die  noch 
keinen  2D-Prügler  besitzen,  denkt  Ihr 
dabei  nicht.  Diese  Test-Routine  kann 
Euch  schnell  Leser  kosten.  Denkt  ein¬ 
mal  darüber  nach,,. 

Ansonsten  kann  ich  Euch  nur  gratulie¬ 
ren:  MANIAC  ist  das  einzige  Videospiel¬ 
magazin,  das  sowohl  im  Sprachstil  als 
auch  im  Layout  den  Kinderschuhen  ent¬ 
wachsen  ist,  Sebastian  Schreiber  (J:5chreitoräT-0nline.de) 


Gerade  an  diejenigen  Leser,  die  sich  keine  fönt  Spiele  pro 
Monat  leisten  können,  denken  wir  bei  unserer  Sptelspaß- 
Wertung.  Da  wir  aber  für  Anfänger,  routinierte  Spieler 
und  Konsolen-Profis  nicht  verschiedene  Wertungen  ein¬ 
führen  können,  orientieren  wir  uns  grundsätzlich  an  ähn¬ 
lichen  Produkten  und  vergleichen  z.B  einen  2D-Prügler 
mit  allen  anderen  Spielen  dieses  Genres.  Eine  Wertung 
von  79%  gilt  bei  MANIAC  nicht  als  ''schlapp'’,  sondern 
als  sehr  gut  und  bedeutet,  daß  "Vampire"  zur  Spitze  der 
2D-Prügler  gehört,  aber  nicht  das  absolute  Maximum 
darstellt.  Die  kritische  Wertung  ist  für  MANIAC  keine 
Profi fierungselement  "auf  dem  Markf .  sondern  dient  zu 
Information  und  Schutz  des  Spielers. 


Sega  Rules 


intendo  hat  den  64-Bit- 
Start  erneut  verschoben, 
vor  Weihnachten  rechne 
ich  nicht  mehr  mit  der 
Konsole.  Deswegen  besitze  ich  einen 
Sega  Saturn  und  bin  vollends  zufrieden: 
Betrachte  ich  Nintendos  Ankündigun¬ 


EIBT  AN  CYBERMEDIÄ  VERLAGS  GMBH 
LESERBRIEFE  »  WALLBERGSTR,  10 
86415  MERINO 


gen  für  meine  Lieblingsgenres  (Reim¬ 
und  Prügelspiele),  habe  ich  mich  gegen 
Nintendo  und  für  die  richtige  Konsole 
entschieden.  Schließlich  spiele  ich 
schon  jetzt  "Daytona",  "Sega  Rally11  und 
"Wipeout",  "X-Men",  ’Toshinden”,  "VF 
Remix"  und  "VE  2%  "Street  Fighter 
Alpha"  und  "Vampire  Hunter"  und  kann 
auf  Xruis'n  USA",  "Wave  Ruce11  und 
"Mario  Kart  64"  verzichten, 

Markus  Schmilka.  Kulm  hach 


Die  Verschiebung  der  Nmtendo-64-Verüftentlichung  auf 
den  23.  Juni  (Japan)  hal  viele  Leser  verunsichert  Laut 
Nintendo  soll  das  Gerät  aber  auch  in  Deutschland  noch 
dieses  Jahr  erscheinen. 


Spätes  Lob 


m 

■■ 

-TT  /' 


Ile  Achtung:  Das  Cover 
Eurer  "Collector's  Edition" 
schlug  sogar  den  "Hulk 
von  der  7/94  und  ist  somit 
der  bisher  beste  MAN!AC-Titel.  Ein 
dickes  Lob  an  Eure  Art-Director  in  An¬ 
drea  Danzer]  Auch  Euer  '  CD  Player”- 
Sonderheft  war  einzigartig,  insbesonde¬ 
re  die  Hardware -Vergleiche  von  Michael 
Kim,  Beim  Bewertungsschema  hattet  Ihr 
aber  das  der  MANIAC  beibehalten  sol¬ 
len.  Mit  dem  Punktesystem  konnte  ich 
mich  nicht  anfreunden. 

So  hoffe  ich  auf  weitere  Projekte  wie 
z.B.  ein  Saturn-  oder  ein  Playstation - 
only-Heft  möglichst  mit  Demo-CD. 
Roberts  RPG-Fibe!  war  Klasse,  interes¬ 
sant  auch  das  Online-Special  in  der 
April- Ausgabe.  Apropos  Special:  Woher 
bezog  Winnie  die  Infos  für  das  perfekt 
recherchierte  "Die  Vergangenheit  des 
Videospiels11 -Feature  in  Ausgabe  3/94? 
Gibt's  empfehlenswerte  Lektüre  zu  die¬ 
sem  Thema? 

Enttäuschend  fand  ich  den  8-Bit-Replay 
im  März,  Nur  eine  Seite?  Ich  hätte 
wenigstens  drei  Seiten  mit  den  Fotos 
aller  existierenden  PC-Engine- Varianten 
inkl.  Technikübersicht  erwartet.  Über¬ 
haupt  ist  mir  Euer  Replay  zu  kurz.  Ihr 
solltet  den  Umfang  der  Bedeutung  der 
Hardware  anpassen. 

Zum  Schluß  noch  ein  Lob  an  Olli:  Seine 
"Second  Hand  Zone"  ist  tausendmal 
besser  als  der  unübersichtliche  Kleinan¬ 
zeigenmist  der  Konkurrenz.  Chris  Noiuücben 


Empfehlenswerte  Lektüre  zum  Thema  "Geschichte  des 
Videospiels"?  Abgesehen  von  drei  MANIAC- Jahrgängen 
fällt  uns  da  nur  Chris  Crawfords  "Art  of  Computer  Games 
Design"  (Anfang  der  SOer  Jahre  in  Kleinstauffage 
gedruckt  und  vergriffen),  diverse  Japan -only-Schmöker, 
der  Videospiel-Führer  von  Digital  Press  (handkopiert  und 
-gebunden),  sowie  "Phoenix  -  The  Rise  &  Fall  of  Home 
Video  Games"  ein  Letzteres  erschien  vor  wenigen  Mona¬ 
ten  in  den  USA.  ist  uns  MANIACs  aber  leider  noch  nicht 
in  die  Hände  gefallen  Hat's  jemand  gelesen? 


Teppichtiefflieger  / 


rgendetwas  muß  ich  wohl 
an  der  Rübe  haben! 
Während  alle  Medien  von 
"Magic  Carpet"  schwär¬ 
men,  bekomme  ich  von  diesem  Spiel 
Kopfweh.  Vertrackte  Steuerung,  unge¬ 
naue  Kol  lisionsabf rage,  Zauberspruch- 
anwahl  ohne  Pausier  ung  der  Action... 
Schon  im  Level  8  finde  ich  trotz  20mali- 
gem  Durchspielen  nur  66%  der  Zauber- 
Sprüche  und  ab  Level  9  (51  weitere  sol¬ 
len  folgen)  ist  der  Ofen  ganz  aus.  Von 
allen  Seiten  schwirren  die  Bestien  heran 
und  erledigen  mich  in  Sekundenschnel¬ 
le.  Eure  Altersempfehlung  "ab  6"  kann 
ich  da  nur  sarkastisch  belächeln. 

Da  ich  garantiert  kein  Anfänger  bin  und 
schon  etliche  Strategiespiele  erfolgreich 
gemeistert  habe,  rate  ich:  Hände  weg 
von  dieser  völlig  verkorksten  Scheibe, 
es  gibt  Besseres  -  wenn  auch  leider  nur 
indlZ  ie  rt .  He  rhe  rt  Nowak,  Wien 


Daß  schnelle  30-Spiele  bei  sensiblen  Zeitgenossen 
Schwindelanfälle  und  Kopfschmerzen  verursachen, 
davon  haben  wir  schon  gehört.  Trotzdem  können  wir 
Deine  vernichtende  "Magic  Carpet  ' Kritik  nicht  nachvoll¬ 
ziehen  Vielleicht  ist  der  fliegende  Teppich  als  Strategie¬ 
spiel  nicht  ganz  perfekt  -  als  Act  io  n-K  null  er  mit  Taktik- 
und  Roll  onspiete]  noch  lag  muß  er  aber  kernen  Konkurren¬ 
ten  fürchten 


Kulleraugen! 


ibt  es  denn  in  dieser  von 
japanischen  Schlitz*  und 
Glu  bs  c  h  a  u  ge  n  h  e  h  e  rrs  c  h  - 
ten  Konsolen  weit  auch 
noch  ernsthafte  Rollenspiele  -  sowohl 
in  Hinsicht  auf  die  Story  als  auch  gra¬ 
fisch?  Zekla,  Link,  Landstalker  &  Co 
tummeln  sich  im  Konsolensektor,  doch 
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Manga -Visagen  wirken  auf  meine  Sin¬ 
neszellen  fast  tödlich.  Diese  aufgebläh¬ 
ten  Wasserleichen  verfolgen  mich  und 
verdrängen  die  ernsthaften  Rollenspiel¬ 
helden.  Gibt  es  denn  auf  Konsolen  wie 
der  Playstation  keine  Spiele  mehr  wie 
"Eye  of  the  Beholder",  "Ambermoon11 
oder  "DSA'fr  Titel,  mit  denen  sich  auch 
jemand  mit  einem  IQ  über  80  anfreun- 
den  kann?  Helft  mir  durch  den  Dschun¬ 
gel  der  Pseudöhelden! 

Ich  habe  noch  ein  zweites  Anliegen:  ln 
MANIAC  4/96  verlangte  Euer  Leser 
Matthias  Rübe  keil  eine  Seite  mit 
Brettrollenspielen  und  Trading  Cards, 
Dem  kann  ich  nur  zustimmen.  Diese 
Seite  würde  Eurer  Zeitschrift  den 
letzten  Schliff  geben,  Abschleifen 
könntet  Ihr  bei  den  Mangazeich- 
nutigen, 


Hartes  Urteil  Das  Kunstempfinden  einer  asiati¬ 
schen  Kultur  darfst  Du  nicht  mit  Kinderhelden  verwech¬ 
seln1  Titel  wie  "Final  Fantasy"  entsprechen  vielleicht 
nicht  unserem  Schönheitsideal,  bieten  aber  gegenüber 
stupiden  PC-Metzeieien  eine  romangerechte  Fantasy- 
Story.  Eine  westliche  Alternative  ist  dre  "Wizardry”- 
Reihe.  die  für  alle  32 -Bit- Systeme  erscheinen  soll. 
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BRAVE HE ART 


Braveheart 


Als  direkter  Nachfahre  des  schottischen  Volks¬ 
helden  William  Wallace  schrieb  Randall  Walla- 
ce  mit  seinem  Roman  Braveheart "  ein  Stück  zur  eigenen  Familiengeschichte,  ”Mad  Max” 
Mel  Gibson  liefert  mit  dem  mittelalterlichen  Heldenepos  sein  eindrucksvolles  Regie-Debüt 
und  schlüpft  außerdem  in  die  Rolle  des  Hauptcharakters;  Mitte  des  12.  Jahrhunderts  werden 
die  Schotten  von  englischen  Kolonialherren  unterdrückt,  Bemühungen  um  eine  friedliche 
Einigung  scheitern  an  den  Intrigen  des  hinterhältigen  Monarchen  Longshanks.  Als  sein  Vater 
in  einer  Schlacht  fallt,  verschlägt  es  William  Wallace  an  den  Hof  seines  Onkels,  der  den  ver¬ 
wahrlosten  Neffen  in  Kriegskunst  und  Sprachen  unterweist.  Jahre  später  -  der  junge  Wallace 
ist  mittlerweile  in  seinen  Geburtsort  zurückgekehrt  -  wird  seine  Frau  von  einem  britischen 
Lord  hinge  richtet:  Der  verzweifelte  William  zettelt  eine  Rebellion  an  und  bringt  den  engli¬ 
schen  König  mit  einer  wütenden  Schottenarmee  ins  Schwitzen. 

Als  bislang  beste  Verfilmung  des  schottischen  Freiheitskampfes  glänzt  Gibsons  Meisterwerk 
mit  traumhaften  Landschaftsaufnahmen  und  opulenter  Ausstattung:  Selten  wurde  das  engli¬ 
sche  Mittelalter  authentischer  und  gefühlvoller  in  Szene  gesetzt.  Die  Charaktere  werden  sen¬ 
sibel  und  detailliert  präsentiert,  die  Schlachten  sind  trotz  massivem  Statisten - 
aufgebot  übersichtlich  und  dramatisch.  Mit  brachialen  Surround -Effekten  und 
brillantem  Bild  ist  ,r  Braveheart1’  für  jeden  Sammler  ein  Pflicht  kauf, 

Braveheart.  NTSG,  vier  Seiten  CLV,  Wklescreen  (2.35  zu  1>,  Ml  Minuten.  Dolby  Surround. 

AC-3.  60  US-Dollar.  Erhältlich  bet  Line  Edition  (Tel.:  07033/80237) 
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Serie  der  Gegenwart 
wird  digital  recycelt: 
Jede  Laserdise  ent¬ 
hält  zwei  Folgen  der 
brillant  inszenierten 
X- Akten  -  inklusiv 
Grußwort  des  „X- 
Files" -Erfinders  Chris 
Carter.  Wer  nach 
Genuß  des  VHS- 
Videos  .  Akte  X:  Die 
ungeöffnete  Akte" 
(drei  phänomenale 
Folgen  am  Stück)  auf  den  Geschmack 
gekommen  ist.  läßt  den  Beginn  der  Kult- 
Reihe  Revue  passieren.  Die  Episoden  sind 
dabei  nicht  der  Reihe  nach  auf  Laserdisc 
verewigt:  Nach  welcher  Logik  die  einzel¬ 
nen  Dis  cs  zusammengestdlt  wurden,  ist 
nicht  zu  erkennen.  Gestartet  wird  mit  dem 
Piloten,  Folge  Ix  10  C.Eve  )  beendet  die 
dritte  Dise.  Bild-  und  Tonqualität  sind 
ordentlich,  auf  Surround-Sound  müssen 
wir  bei  der  ersten  Staffel  verzichten.  Fans 
der  para normalen  Mulder  X  Seully- Aben¬ 
teuer  stört  dies  wenig,  Hochspannung  ist 
in  jeder  Folge  garantiert. 


X-Fj|es  (2  Folgen  pro  Disc), 
MTSC,  1  CLV  Laserdisc. 
Stereo,  Cd.  90  Minuten, 
ca.  30  US  Dollar 


VlRTUOSITY 


VIDfBBSKT 


Im  Kino  ging  der 
Cyberspace-Thriller 
frühzeitig  vom  Netz 
“Zu  Unrecht.  Die 
spannende  VR- 
Action  vom  11  Law n- 


mo wer  Man" -Regis¬ 
seur  hält  einige  visuelle  und  akustische 


Leckerbissen  bereit,  hat  mit  Denzel  Wa¬ 
shington  einen  überzeugenden  Hauptak¬ 
teur  und  bietet  eine  relativ  solide  Story. 
Die  fiese  VR -Identität  "Sid  6.7"  wird  zum 
Leben  erweckt  und  treibt  in  Echtzeit  seine 
tödlichen  Späße,  ein  ehemaliger  Cop  muß 
ihn  stoppen. 

Villüüsity,  NT5C. 
eine  Laserdisc  CLV,  105  Minuten. 

Dolby  Surround.  AC-3, 

Wide  Serben  (1,85  zu  1). 
ca  40  US-Dollar 


Body  Bags 


Kult -Regisseur  John 
Carp  enter  führt 
Euch  als  auferstan¬ 
dene  Leiche  durch 
ein  Sammelsurium 
gruseliger  Kurzge¬ 
schichten,  die  er  in 


Co-Regie  mit  Horror-Meister  Tobe  Hoöper 
schuf.  Statt  verdrehten  Psyeho-Schockern 
erwarten  Ruch  jedoch  billig  realisierte 
Massenmörder-Gähner,  die  im  Gegensatz 
zur  Video- Fassung  auch  noch  auf  das 
jugendliche  Puplikum  zugeschnitten  wur¬ 
den  und  einige  pixlige  MPEG  -Störungen 
aufweisen. 


I 


8ody  Bags.  PAL, 
zwei  Video-CDs,  Sleteo, 
65  Minuten.  Vollbild, 
3b  16  Jahren,  ca.  50  DM 


VHS**VJ  Q£Q 

Star  Trek 

Voyager 

Bevor  das  neue  "Star 
Trek  "-Raumschiff  im 
TV- Spät sommer  zu  fer¬ 
nen  Galaxien  ab  hebt, 
beschert  uns  England 
e  ui  p  Fehlens  werte  Ka  uf- 
videos  mit  je  zwei  US-FoIgen.  Die  Episo¬ 
den  sind  zeitlich  korrekt  eingespielt  -  das 
letzte  Video  C’2.3*)  entspricht  Mitte  der 
zweiten  US-Staffel.  "Voyager"  wandelt  the¬ 
matisch  auf  den  Spuren  des  ehrwürdigen 
Enterprise-OriginaLs,  ist  spannend,  überra¬ 
schend  und  ideenreich 

Stär  Trek  Voyager ,  PAL  (englisch},  -  ■F  v 
je  eins  VHS- Videokassette 
mit  zwei  Folgen.  Dolby  Surround,  A  £ 

ja  ca.  90  Minuten.  Vollbild, 
re  30  bis  40  Mark  (u.a.  bet  WOM)  ~ 
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Web-Ästhetik:  Fashion-, 
Model-  und  Mode-Seiten 

in  Großteil  der  kreativen  Energie 
der  westlichen  Weit  fließt  in  die 
Erschaffung  neuer  Formen  der 
weiblichen  Textilbekleidung,  kurz  Mode  oder 
"Fashion"  genannt.  Die  gewaltige  Mode  Indu¬ 
strie  beschäftigt  Arbeitskräfte  vom  Baumwall¬ 
pflücker  bis  zum  Berichterstatter  internationa¬ 
ler  Frauenmagazine  und  entwickelte  eine 
eigene,  ganz  spezielle  Ästhetik.  Während  am 
Anfang  des  20.  Jahrhunderts  noch  nüchtern 
die  sachlichen  Vorteile  einer  standesgemäßen 
Bekleidung  hervorgehoben  w  urden,  ent¬ 
wickelte  sich  später  das  Ideal  der  zweckfreien 
Schönheit.  Eine  makellose  Erscheinung 
mußte  durch  nonchalante  Mühelosigkeit  glän¬ 
zen.  Entsprechend  veränderte  sich  das  Bild 
der  Mode  in  der  Öffentlichkeit.  Stall  Kleidung 
wurden  Lebensstile  propagiert,  vertreten 
durch  Frauen,  denen  man  dieses  "Savoir 
vivre"  anhand  einer  bloßen  Großaufnahme 
des  linken  Auge  abnahm. 

In  keiner  anderen  Branche  wird  der  Kreative 
derart  zelebriert*  wie  in  der  Mode,  Die  Desi¬ 
gner  unterstreichen  den  Personenkult,  indem 
sie  ihre  Namen  in  pompösen  Lettern  über 
komplette  Anzeigen-Doppelseiten  ziehen. 
Derart  prominent  genießen  die  Großen  der 
Branche  eine  unglaubliche  kreative  Freiheit. 
Modeschöpfer  wie  Versace,  Armani  und  Paco 
Rabanne  können  sich  sicher  sein,  daß  ihr 
weibliches  Publikum  selbst  unsäglichen  Ein¬ 
fällen  mit  erotisiertem  Kreischen  huldigt. 
Neben  den  großen  Modeschauen  sind  es 
Fach-  und  Frauenzeitschriften,  die  dem  aktu¬ 
ellen  Kult  Genüge  tun  und  mit  ihrem  Layout 
den  ästhetischen  Ausdruck  der  Branche  auf- 
greifen  und  ins  Volk  tragen.  Manierierte 
Modefotos  werden  in  ein  offenes  Layout  ein¬ 
gebunden  und  von  Texten  begleitet,  die  die 
Einfälle  der  Designer  in  blumigen  Worten 
oder  sogar  Kurzgeschichten  beschreiben. 
Seriöse  Kritik  an  der  Mode  gibt  es  kaum, 
denn  das  einzige  Beurteilungsmaß  ist  der 
Geschmack,  und  objektive  Kri- 
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tisch  beim  Laufen"  greifen  nicht.  Das  wichtig¬ 
ste  Abgrenzungskriterium  der  Modepublikati¬ 
on  ist  daher  das  äußere  Erscheinungsbild, 
Große  Anstrengungen  gehen  in  das  Layout 
und  die  Gestaltung  ein.  Für  einen  Magazin- 
Art- Director  ist  die  Frauen-  und  Modezeitung 
die  größte  I  le rau sforderung. 

Mit  dem  gleichen  Anspruch  drängt  die  Mode¬ 
branche*  Designer  und  Agenturen.  Fotografen 
und  Fachzeitschriften  ins  World  Wide  Web, 
Gemeinsam  ist  den  Fashion- Pages  ihr  beson¬ 
deres  Erscheinungsbild,  das  sich  angenehm 
von  den  vielen  anderen  nüchternen  oder 
ü b  er t  ec  h n  is l e  rt e n  We b-Se i te n  abhebt.  I  m 
"Fashion  Net11  Uvww.fashion.net)  finden  sich 
Links  zu  zahlreichen  Magazinen,  Firmen, 
Designern  und  Agenturen.  Ein  hervorragen¬ 
des  Webzine  ist  'Turniere"  (www.lumiere. 
com),  das  seit  zwei  Jahren 
Anregungen  für  die  html- 
Gemeinde  durch  wechseln¬ 
de,  aber  immer  souveräne 
und  coole  Optik  bietet.  Dafür 
lassen  die  Texte  meist  kein 
licht  aufgehen. 

Seriöse  Berichterstattung  fin¬ 
den  Mode-Kenner  im  Style- 
Bereich  des  CNN-Servers 
( w  vv  w ,  c  n n .  com/  STYLE ) .  D  as 


Das  Fashion-Net  (links  die  übersichtliche  Startseite)  ist 
der  Artlaufpunkt  für  Mode-Insider  im  Internet,  Von  dort  surft 
Ihr  zu  den  Sites  der  wichtigsten  Modeschöpfer  oder  in 
die  durchgestylte  'Turniere 'r-Domain,  dem  grafisch 
besten  Önline-Mode-Magazin. 

Pa  permag- Webxi  ne  ( w  w  w .  pa  permag .  com ) 
füllt  durch  seinen  grellen  Neon-Look  und  die 
kuriose  Auffassung  von  urbanem  Life  style 
("Fashion  Sehma- 
shioti")  auf,  Java- 
kompatible  Fashi¬ 
on-Fans  fühlen  sich 
beim  bunt  animier¬ 
ten  H  y  per  mode- 
Server  wohl  (www. 
hy permöde.  com). 

Enttäuschend  dagegen  die  deutsche  Version 
von  Elle  (www.elle.de).  Biedere  Hausfrauen¬ 
opi  ik  und  dünner  Content.  Angehende 
Models  informieren  sich  beim  Supermodel- 
Server  (www. supermodel,  com)  oder  bewer¬ 
ben  sich  bei  Boss-  oder  LA- Mod  eis  (www. 
bossmodeLs.com ,  www .  lamtxiels.com) .  mk 


Seriöse  Berichterstattung  für  eine 
turbulente  Branche:  Unter  "Style" 
berichtet  die  Machrichtenagentur 
CNM  über  das  internationale 
Modegeschehen. 


litt  gcL'  r./aa  l-y.-r  7  ii 


iaMi 


"£^rii  will]  a  youngcr  Jovb 


5‘,,etr*ri  itd  ■  nu+ut-l  T  r.  •  r  :  *!4 

fyjf  ,vn»  lind  JiiOrt  .,i  u#  1 nah  ■  «etfty J_  VBdje 


'z'z  >•.  uil.  c  ■  ipiur :  Sif na 


ONLINE 

in 


Hausfrauenkost:  Weder  optisch  noch  inhalt¬ 
lich  kann  die  deutsche  "Elle”  mit  ausländi¬ 
schen  Fashion -Pag  es  konkurrieren. 
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AN  I  MG- 
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Nachschub  für  Acfloiv  und  Klamauk- 
Fans:  Das  rabiate  Cop-Duo  Steepy 
und  Diazaburo  muß  nicht  nur  korrupte 
Beamte  in  den  eigenen  Reihen  aus¬ 
spähen,  sondern  auch  die  Straßen  von 
New  York  von  einem  mächtigen  Drogen- 
deoler  befreien.  Der  an  den  Rollstuhl 


ull  34, 


I  L  2 


gefesselte  eetäubungsmittet-Bösewicht  wiü  sich  mit  Bombenanschlägen  und 
bezahlten  Killern  an  seinem  ehemaligen  Widersacher  Mad  Bull  rächen.  Um  die 
umfangreiche  Balter-Actton  etwas  aufzulockem,  ziehen  Sleepy  und  Diazaburo 
eine  vollbusige  Kollegin  hinzu.  Die  zweite  Episode  der  vierteiligen  '  Mad  Bull  34“- 
Serie  führt  die  kompromißlose  Sex  &  Crime-Schiene  des  Vorgängers  fort  und 
beschert  Euch  weitere  47  Minuten  blutiger  Schießereien,  obgedrehte  Slapstick- 
Dialoge  und  schamloser  Bläßen.  Wer  darauf  steht,  wird  bestens  bedient?  oe 


The  Cockpit 


Wer  hinter  dem  historischen  Amme  "The 
Cockpit"  eine  ballerbetonte  Kriegsstory  ver¬ 
mutet  t  liegt  falsch:  Leiji  Matsumoto's  Mariga- 
Umsetzung  ist  in  drei  Kurzgeschichten  unter¬ 
teilt.  die  eher  als  grafische  Ehrung  aufopfe¬ 
rungsvoller  Kriegshelden  zu  verstehen  sind. 

In  der  erste  Episode  "Slipstream"  begleitet  Ihr 
einen  Nazi-Kampfflieger,  der  im  August  1944 
den  Abwurf  der  ersten  Atombombe  über  Eng¬ 
land  begleiten  soll.  Doch  dem  auf  Fairneß 
bedachten  Ritter  der  Lüfte  kommen  Zweifel: 
Ist  der  Sieg  Deutschlands  wichtiger  als  das 
Leben  tausender  unschuldiger  Zivilisten? 
ln  "Sonic  Boom  Sqimdrorr  begleitet  Ihr  den 
japanischen  Kamikaze  Nogami  auf  seinem 
letzten  Einsatz  im  August  1945:  Als  lebende 
Rakete  soll  Nogami  einen  amerikanischen 
Flugzeugträger  versenken  -  wenige  Minuten, 
bevor  der  Abwurf  der  ersten  Atombombe  die 
Niederlage  des  Kaiserreiches  einläutet. 

Der  letzte  Teil  "Knights  of  the  Iran  Dragon" 
erzählt  Euch  die  Geschichte  eines  jungen 


Motorrad  boten,  der 
im  Oktober  1944  auf¬ 
bricht,  um  die  letzte 
Alliiertenstellung  bei 
der  Invasion  auf  den 
Philippinen  zu  finden. 

Vor  seiner  Abfahrt 
verspricht  er  seinen 
Kameraden,  lebend 
zu  rü ck z  u kehren .  u m 
ihnen  im  Kampf  bei¬ 
zustehen. 

"The  Cockpit”  doku¬ 
mentiert  auf  beein¬ 
druckende  und  an¬ 
spruchsvoll  e  We i se 
die  Sinnlosigkeit  krie¬ 
gerischer  Auseinandersetzungen  mit  drei 
atmosphärisch  dichten,  jedoch  stimmungs¬ 
mäßig  völlig  unterschiedlichen  Einzelschick¬ 
salen,  Dabei  w  urde  nicht  nur  auf  sorgfältiges 
Charakterdesign  geachtet,  sondern  auch  auf 
authentische  Wiedergabe  der  technischen 
und  sozialen  Umgebung  der  Hauptdarsteller. 

Kombiniert  mit  ausge¬ 
feilten  Luftkampfsze- 
nen,  (Galgen-)  Hu¬ 
moreinlagen,  rasen¬ 
den  Kamera  fa  hrten 
und  leuchtenden 
Special-FX  steht 
Euch  ein  fesselnder 


Wenigstens  tut's  nicht  weh:  Kamikaze- 
Pilot  Nogami  besteigt  In  der  Episode 
"Sonic  Boom  Squadron"  eine  Einmannra- 
kete,  um  sich  samt  einem  amerikanischen 
Flugzeugträger  in  die  Luft  zu  jagen. 


Amme-Epos  bevor:  Nach  dem  Abspann 
beschleicht  Euch  das  Gefühl,  nicht  nur  ein 
aufregendes  Anime-Spektakel,  sondern  auch 
ein  tiefgründiges  Stück  Zeitgeschichte  zu 
besitzen,  "The  Cockpit"  ist  keine  Japano- 
Massenware,  sondern  ein  animiertes  Kunst¬ 
werk,  oe 


Klsekl/ACOG, 

70  Minuten, 
japanisch  mit  engli¬ 
schen  Untertiteln, 
ab  15  Jahren. 


Knatternde  Gefechte  ln  der  Luft: 

|  4  Wahre  Helden  des  Himmels  steigen  i 

Jwenn  die  Maschine  abschmiert. 


erst  aus, 
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Oer  zwölfjährige  Daisaku  (oben) 
Ist  der  einzige,  auf  den  Grant 
Röbo  (links)  hört. 


AlU  ri&SÜÜtä 

Giamt  Roeo '  ' 
Teil  1  & 

Seit  der  Krflndung'ider unerschöpfli¬ 
chen  und  sauberen  Energiequelle 
"Shizwma  Drive”,  benannt  nach  dem 
E^Wpder  Dr.  Shizuma,  gehören 
tJmweliprqbleqic  der  Vergangenheit 
~axi:  Atom kraHwerke  iyi d  alternative 
Energiequelien  habe ri  ansgedi ent.  Doch 
der  neuerlangte  Friede  ist  ein  Doffi  Im 
Auge  der  Weltuntergangs-Organisation 
"Big  Firc”,  Genua,  Sohn  des  MitentwfcTP 
iers  Dr.  Franken  von  Folger  und  Anfüh- 


MAM>AC  lunf 


In  "Knights  of  Ihe  Iron  Dragon' 
opfert  sich  ein  Motorradbote, 
um  die  letzte  Artillerie¬ 
stellung  der  Feinde 
zu  vernichten. 


rer  von  "Big  Fi re”,  will  den  Racheplan  sei¬ 
nes  Vaters  fortsetzen  und  die  Menschheit 
für  die  Mißachtung  seines  Vaters  und  die 
entgangene  Ehre  unterwerfen:  Drei  modi¬ 
fizierte  Shizuma  Drives  sollen  mit  einer 
gewaltigen  Strahle nwelie  alle  Energie¬ 
quellen  der  Erde  vernichten,  um  an¬ 
schließend  Getiya  die  alleinige  Macht 
über  die  Erde  zu  geben.  Ihm  gegenüber 
stehen  die  Experts  of  Justice,  fünf  furcht¬ 
lose  Krieger,  die  im  Auftrag  der  interna¬ 
tionalen  Polizei  dem  Verbrecherfürsteil 
nachstellen.  Ihre  gewaltigste  Waffe  ist  der 
Mech  "Giant  Robo”,  der  unter  der  alleini¬ 
gen  Befehlsgewalt  des  zwölfährigen  Dai- 
saku  steht,  dem  Sohn  des  Konstrukteurs 
von  Giant  Robo. 

Füttert  Ihr  Eüretv  Videprekorder  zum 
ersten  mal  mit  "Glärit  Robon,  fällt  Euch 
sofort  das  gewöhnungsbedürftige  Mech- 
Design  ins  Auge:  Die  Action-betonte  Serie 
glänzt  zwar  mit  fantastisch  schwungvol¬ 
len  Animationen,  einem  logischen  wie 
flotten  Thmdhmgsstrang  und  glitzernden 
I  k  lu Spielereien,  das  abstrakte  Sphinx 
Design  und  die  schier  unerschöpflichen 
Magie-Kräfte  aller  Beteiligten  wahren  je¬ 


doch  eine  gewisse  Distanz  zum  Betrach¬ 
ter;  Ihr  habt  nie  das  Gefühl,  Daisakii’s 
Abenteuer  mit/iier leben,  sondern  seht 
den  Anime  eher  mit  Skepsis,  "Giant 
Koho"  ist  zwar  ordentlich, 
jedoch  keti 
Pflicht-Kauf 


MftiuiB/ACÖU, 

jfj  31t  [tflmigim, 
imulin'Urh  ohnti 

Altnr  kIjhäi;Ih' ü  nkunfl 


Genya  (oben),  Sohn  des  fanatischen  Dr.  Franken  von 
Folger,  rächt  das  Genie  seines  Vaters  an  der 
mißgünstigen  Menschheit. 
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SECOND  HAND 


Sternzeit  4-37*2  -  Cybermedia  Log - 
bucheint  ragung,  Commander  Ehrte. 
Nach  unserem  Vorstoß  in  die  Second 
Hand-Galaxie  bleibt  der  Nachschub 
an  Oldie-Konsolen  iv  eil  er  hin  spärlich. 
Besteht  auch  in  Zukunft  kaum  Interes¬ 
se,  fahren  wir  fort  mit  Plan  B;  Die 
Zusammenfassung  der  Rubriken  Exo¬ 
ten  und  Oldies.  Wer  im  Zuge  der  Next-Generation-Invasion 
seine  1 6-Bit-Sammiung  vervollständigen  möchte ,  spart  schon 
mal  für  die  Sommermonate:  Die  Preise  für  Mega  Drive  und 
Super  NES  sinken  langsam ,  aber  sicher  in  den  Keller,  oe 


NINTENDO 

Sony  Playstation  mit  Spielen  &  Modul¬ 

Turnier  Turnier  Turnier 

Jimmy  Connors  &  Super  Mario  Kart  (beide 
60  Hz).  Wer  sich  mit  uns  messen  will...  You 
will  never  win!  Tel,  061 1/520782 
(Raum  Frankfurt,  Main) 

sammlungen  für  alle  Systeme  von  Nintendo 
&  Sega.  Tel.  0641/970436  (Monika) 

Neuheiten,  kompl.  Sammlungen  &  Konsolen  1 
für  PSX,  SNES,  MD,  Saturn  usw.  Evtl,  auch 
Tausch.  Tel.  0641/970424  (Kirsten) 

Secret  of  Mana,  Illusion  of  Time,  Int.S.  Soc¬ 
cer  Deluxe,  M.  Machines  1-2  und  mehr.  Tau¬ 
sche  dagegen  Lemmings,  S.M.  World,  Turt- 
ies  4,  Streetracer  &  mehr.  K.  Stanley,  Goe- 
thesfr.  21, 71720  Oberstenfeld. 

Tausche  Spiele  für  PSX.  Suche  Phllosoma, 
Twlsted  Metai,  Goalstorm,  Raiden  Projekt  & 
Primal  Rage.  Habe  Discworld,  Air  Combat, 
Ridge  Racer,  Theme  Park,  Rapid  Reload  & 
Parodius  (jp).  Michael  Brause,  Bogsenstr. 

Zelda  3,  Donkey  Kong  Country,  Megaman  7, 
Megaman  X,  Megaman  X2,  Megaman  X3  & 
Secret  of  Mana.  Tel.  0228/322775 

21,  25950  Westerland. 

Playstatianspiele  aller  AM  6  Negcom-Pad. 
Tel.  0221/9547063  (11-19  Uhr), 

Final  Fantasy  5.  Romancing  Saga  2,  Dragon 
Quest  5  SY's  4.  Tel.  02374/14612 

Tel.  0211/500346  (abends,  Mehmet) 

Komplettlösunfl  für  Discworld  für  20  DM. 

Post  oder  Fax:  Helmut  Bachmayr,  Kohi- 
stattstr.  3,  85235  Odelzhausen,  Fax 

SEGA 

Kaufe  &  tausche  Spiele  für  Saturn,  Playsta¬ 
tion  &  SNES.  Habe  Alien.  Sega  Rai  ly,  Sim 
City  2000,  u.a.  Suche  Neuheiten  und  Samm¬ 
lungen  mit  Konsole.  Suche  günstig  T,  Duo  & 

Playstation  (Pal)  +  2  Pads.  Biete  dafür 
meine  ganze  Sammlung  (SNES  t  6  Spiele  4 
Topsecret  Spieleber.  4  SGB  4  GB  4  3  GB- 
Spiele).  Tel.  02291/4095  (Andreas) 

3D0  mit  Spielen.  Tel.  04774/1789  (Rainer) 

(Ver)kaufe  &  tausche  Spiele  für  Saturn  i 
(auch  ältere  Titel  suche  ich  noch!). 

Andre  Messerschmidt,  Maibergring  29c, 
31840  H.  Oldendorf.  Tel,  05152/3754 

Kaufe  fast  alle  gebrauchten  Playstation- Spie¬ 
le.  Zahle  40-50  %  vom  momentanen  Neu¬ 
preis,  Mischa  Hildebrand,  Emil-Nolde  Str. 
13,  59192  Bergkamen.  Tel.  02307/61532 
oder  per  E-Mail:  mischamh@aol.com 

Günstigen  Saturn  +  2  Pads  und  Spiel 

Suche  auch  Soundtracks  zu  Rollenspielen. 

Tel.  0221/593317  (Charlene.  Raum  Köln) 

Kaufe  &  tausche  PSX-Games  (nur  Impor¬ 
te!).  Zahle  faire  Preise. 

Tel.  04153/4735  (ab  19  Uhr) 

Turnier  Turnier  Turnier 

Virtua  Fighter  2,  Sega  Rally,  RRR  u.a.  (alles 
60  Hz).  Wo?  Raum  Frankfurt!  Wann?  BaEd, 
Wer?  Vielleicht  Du,  wenn  Du  anrufst: 

Tel.  0611/520782 . Outstanding! 

(Ver)kaufe  ä  tausche  PS-  &  PC-Games 

Suche  Spielerkontakte  zwecks  gern.  Spielen,  | 
etc.  (auch  Sega-Freaks).  Donald  Appel, 
Brünnlesweg  1 6h  77654  Offenburg. 

Tel.  0761/475250  (Mo-Do  20-21  Uhr) 

PLAYSTATION 


Billige  Playstation-Spiele  (Pal),  z. B, 
Discworfd  (dt  Sprache),  Destruction  Derby. 
Ridge  Racer2  uvm!  Zahle  gut!  Möglichst 
Umgebung  Essen:  Tel.  0201/737465  (Tim) 


Kaule  &  tausche  Spiele  für  Saturn,  Playsta¬ 
tion  &  SNES.  Habe  Alien,  Sega  RaJIy,  Sim 
City  2000,  u.a.  Suche  Neuheiten  und  Samm¬ 
lungen  mit  Konsole,  Suche  günstig  T.  Duo  & 
3D0  mit  Spielen.  Tel.  04774/1789  (Rainer) 


EXOTEN 


Module  für  Philips  G7000.  Suche  günstige 
PC-Eng i ne  GT.  Suche  Multi-Saturn,  Game 
Boy  Wars  1  und  2.  Suche  Mailorder  Monster 
für  C-64  und  Master  of  Monsters  für  Mega 
Drive.  Tel.  06834/697326 


Turbo  Duo  +  CD-ROM  für  Turbo  Grafx. 

TeE.  07351/21242  (18-19  Uhr) 


SONSTIGES 


(Vfir)kaufe  &  tausche  Spiele  für  SNES,  MD 
Neo  Geo-CD,  Lynx,  Saturn,  Playstation,  PC- 
Engine.  Mega  CD,  Game  Boy,  Suche  auch 
ganze  Sammlungen.  Tel.  089/1403732 


Werdet  Mitglied  im  Next  Generalion  Club 

Bereits  über  300  Mitglieder!  Infos  gegen  1 
DM  Rückporto  anfordern  bei:  Mischa  Hilde¬ 
brand,  EmiE-Nolde-Str.  13.  59192  Bergka¬ 
men.  Tel.  02307/61532  (ab  18  Uhr) 


Kaufe  &  tausche  alle  möglichen  Systeme  & 

Spiele  ab  16  Bit,  zahle  sehr  gut.  Postweg 
per  NN,  alle  Tauschkombinationen  möglich  - 
bin  ehrlich  und  zuverlässig, 

Tel.  0711/546362  (ab  18  Uhr)  Ruft  jetzt  an! 


Saturn  &  Playstation  möglichst  ohne  Spiele 
Suche  Bomberman  94  für  PC-Engine,  Suche 
Lords  of  Thunder,  Heavenly  Symphony, 
Lunar  the  Silverstar  (MCD).  Illusion  of  Time 
&  Parodius  2-3.  Tel.  07351/21242 


Hallo!  K.  &  t  PSX-Sprele  und  Anlmesll! 

Habe  einiges,  auch  Splatter  etc.  (call).  PSX 
hauptsächlich  Importe!  Tel.  0221/738979 
(Mo-Fr  ab  21  Uhr,  Gabriel) 


(Ver)kaufe  &  tausche  PSX  &  Saturn,  Spiele 
&  Konsolen.  Suche  Nomad.  evtl,  auch  SNES 
&  MD.  Mark  Grote,  Marktplatz  5a.  45527 
Hattingen.  Tel,  02324/33262  (ab  13  Uhr) 


Neuheiten  für  Playstation  &  Saturn,  egal  ob 
dt,  jp  oder  us,  Suche  Virtua  Cop  für  Saturn. 
Tel.  02173/30120 


(Ver)kaufe  &  lausche  ganze  Sammlungen 
oder  Konsolen/Spiele  ab  16  Bit.  Brauchst  Du 
Geld?  Kaufe  per  NNf  100%  seriös. 

Tel.  0172/8588721  (ab  16:30  Uhr)  Tu  es! 


VERKAUF 


NINTENDO 


Super  Nintendo  +  2  Paös  +  Super  GB  4 
ARP2  +  12  Spiele  (DKC2,  ISS  Deluxe,  NBA 
Jam  TE  usw.)  NP  1540  DM  für  790  DM. 
Game  Boy  mit  8  Spielen  (Donkey  Kong 
Land,  Zelda  4,  Wario  Blast)  NP  610  DM  für 
270  DM.  Tel.  02604/8194  (Daniel) 


70  SNES-Spiele:  Rollenspiele,  Sport-  und 
Kampfspiele. 

Tel.  04529/624  (Sönke) 


SNES  4  Illusion  of  Time  4  Secret  of  Evermo- 
re  Yoshi's  Island  4  Plok  für  300  DM. 

Tel.  08869/5320  (ab  16  Uhr,  Fax  5159) 


SNES  4  2  Pads  +  4  SpleJeberater  4  ARP2  4 
16  Topspiele  (Secret  of  Mana,  Super  Street 
Fighter  2,  Yoshi"  $  Island  usw.)  VB  999  DM 
(NP  über  2500  DM),  Tel.  05833/1279 


SNES  4  3  Pads  4  4-Spieler-Adapter  4  10 
Spiele  (z.B,  SSF2,  IS  Soccer,  Stunt  R.  FXf 
Street  R.,  Shaq  Fu,  Mickey  Mania,  Magical 
Quest  usw.)  alles  dt  &  100%  ok  für  ca.  400 
DM.  Tel.  02152/80159 


Super  NES  4  2  Pads  4  Adapter  4  Spiele  (Val- 
ken,  Macross,  Earthworm  Jim  und  Axelay) 
für  250  DM  4  Porto.  Tausche  auch  gegen 
Anime-Videos.  Tel.  08231/6442 


Romancing  Saga  2  (+2  Bücher)  40  DM, 
Romancing  Saga  3  70  DM,  Dragon  Guest  6 
70  DM  &  YoshPs  Island  39  DM,  Alle  jap. 
Orginale  in  Top-Zustand,  Gesamtwert  760 
DM!  Tel.  03834/311747  (18-20  Uhrr  Ronny) 


SNES:  WWF  Raw  60  DM,  König  der  Löwen 
55  DM,  Mechwarrior  45  DM.  Cybernator  35 
DM,  NFL  Quaterback  0.  40  DM  oder  Tausch 
gegen  PS-Games  (Tekken,  PGA  T.  96.  War- 
hawk,  Krazy  Ivan).  Tel.  05509/2013  (Tobias) 


SNES-Spiele:  z.B.  DCK,  ind.  Jones  Imperi¬ 
um.  Desert  Fighter  usw,  ab  25  DM  oder 
Tausch  gegen  Super  SF2,  F,Fantasy3,  Chro- 
notrigger.  ARP3,  prog.  Adapter,  Breath  of 
Fire  1+2.  Biete  pro  Stück  1-2  Spiele.  Außer¬ 
dem  MAK  4  Stick  4  Block  4  N.  ZeaJandstory 
für  350-400  DM.  Andre  Dittrich,  Im  Quid  11, 
96526  Theulen, 


SNES-Games:  Flashback,  Cool  Spot.  Star 
Wing,  Zombies,  Ataddin.  Goof  Troop,  WWF 
Raw,  SMAS,  Fl  Polepos..  Donkey  K.  Coun- 
try,  Earthworm  Jim  usw,  18  Stück  für  280 
DM.  Tel.  02429/2319  (ab  17  Uhr) 


SNES  4  10  Spiele  +  Pad  für  95G  DM. 

Alexander  Bösenberg.  Welserstr.  17-19, 
10777  Berlin. 


SNES  4  Game  4  Pad  +  Ascli-Pad  4  Super 
Game  Boy  4  Adapter  4  32  SNES-Spiele  + 
viele  Zeitschriften  für  1500  DM. 

Tel.  09072/1343 


SNES  +  8  Spiele  (DKG.  Lemmings?,  Flash¬ 
back,  Zool  usw.)  4  2  Pads  4  AV-Kabel  für 
350  DM.  Marc  Ludwig.  Alberichstr,  39. 
53179  Bonn.  Tel,  0228/348349  (ab  18  Uhr) 


-Sensation-  SNES  4  mehr  als  80  Spiele  4  2 
Pads  4  weiteres  wertvolles  Zubehör.  Preis 
VS.  Info  Tel.  0172/8602352  (z.Zt.  in  Berlin) 


SNES-Spiele:  Mario  Kart.  F  Zero,  Mario  All 
Stars,  NBA  Jam,  Road  Runner,  Aero  the 
Acrobat.  Flashback,  Dragon  8  ARP2.  Preise 
sind  Verhandlungssache.  Tel.  0641/74600 
(ab  19  Uhr,  Rene) 


70  SNES-Spiele:  Secret  of  Evermore,  Sha- 
dowrun,  Breath  of  Eire.  Star  Trek,  Donkey 
Kong  Country  1+2  usw. 

Tel.  04529/624  (Senke) 


SNES-Games:  Secret  of  Ev.,  Secret  of  M., 
Mystic  Quest,  Illusion  of  Time,  Zelda,  $. 
Ghouls'n'Ghosts,  Batman,  Vortex.  Theme 
P,.  Lemmings?,  Zombies,  Dr.  Franken  & 
Legend  zu  guten  Preisen. 

Tel.  039069/2535  (Fr-So,  Ronny) 


Turnier  Turnier  Turnier 

Virtua  Fighter  2.  Sega  RaJ!yr  RR R  u,a.  (alles 
60  Hz).  Wo?  Raum  Frankfurt!  Wann?  Bald. 
Wer?  Vielleicht  Du,  wenn  Du  anrufst: 

Tel.  0611/520782... . Outstanding! 


Parodius,  Discworld  dt..  Tekken2,  RRR5  SF, 
Total  NBA  &  Panzer  Gen.  Biete  WWFr  X- 
Com,  Fifa  96.  Krazy  Jvan,  Lone  Soldier,  Tek¬ 
ken.  Discworld,  Thunderhawk2,  Warhawk, 
Worms,  NBA  Jam.  Tel,  039408/5370 


Leinter,  Betrüger  und  Abzocker  nisten  stich  in  den  schönsten  Kleinanzei¬ 
genseiten  ein .  Obwohl  uns  bis  jetzt  noch  keine  Klagen  zu  Ohren  gekom¬ 
men  sind,  wollen  wir  Euch  vorbeugend  warnen :  Kauß  Ihr  per  Post  ein. 
ist  für  Anbieter  und  Käufer  der  Versand  per  Sach  nähme  die  sicherste 
Methode,  im  Zeitalter  vott  Kopier  Stationen  und  illegal  gepreßten  CDs 
laufen  Videospiel-Freaks  Gefahr*  Abzockern  in  die  Hände  zu  geraten. 

Auf  den  bekanntesten  Trick  sind  schon  unzählige  Conipnterfans  hereingef alten: 
Auf  eine  Verkaufs-  oder  Tau  sc  hu  n  zeige  antwortete  ein  etwas  schüchternes 
Mädchen  per  Brief  (  in  kl  Bild  und  Rechtschreibfehler)  und  bat  wegen  Tuschen¬ 
geldmangel  um  ein  oder  zwei  "kleine  Kopien n.  Wer  sich  der  Weiblichkeit  zuliebe 
hin  reißen  ließ,  erhielt  als  Dankeschön  gesalzene  Rechnungen,  Zahlt  Ihr  nicht, 
wandert  der  Fall  zum  Staatsanwalt.  Solltet  Ihr  auch  auf  Abzocker  hereingef 'al¬ 
ten  seil1-  meldet  sie  uns ,  damit  wir  die  Fieslinge  aus  der  MANIA C  streichen! 


Game  Boy-Spiele:  Mario  1+2,  Shadow  War- 
riors  usw.  Ab  15  DM,  teils  mit  Anleitung. 
Nur  an  Selbstabholer  (CH-Thurgau). 

Tel.  054/511913  (Mo,  Mi  &  Fr  ab  15  Uhr,  Di 
&  Do  ab  18  Uhr,  Christian) 


Super  Metroid  dt  für  60  DM,  Verkaufe  Man- 
gas:  Judge,  Gunhead  &  Vampire  Hunter  D 
(alle  ab  15)  für  je  20-30  DM. 

Tel.  08202/8267,  Fax  08202/2167 


SNES  4  Adapter  4  13  Spiele:  Starwtng,  SF2 
Turbo.  M-Kart,  N.  Mansell  M-AJIstars,  S. 
Probotector,  Goof  Tr.,  Fifa  Soccer,  Axelay, 
Jur.  Park,  Magical  Quest,  DKC1  us  und  ein 
Überraschungsspiel  für  580  DM. 

Tel.  08179/1403 


MANfAC  jufli 
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SECOND  HA 


SEGA 


Gut  erhaltenes  Saturn  +  Sega  Raily,  Virtua 
Fighter,  Victor y  Goal  und  Daytona  USA  + 
Pad  +  Org. -Verpackung  MP1 200  DM  für  520 
DM.  Tel-  Q2 6 04/8 194  (Daniel) 


Sega  Multimega  (Mega  Drive,  MCD  &  Disc- 
man  in  einem)  +■  2  Pads  +  2  MD  &  8  MCD- 
Spiele  +  ARP  für  360  DM  VB.  Lars  Pampe], 
StakendorferTor  2,  24217  Schönberg. 


Saturn-Games  (Pal):  Virtua  Fighter2  & 
Mystaria  für  je  50  DM. 

Tel.  0331/201082  (Gerhard) 


MQ2  +  MCD2  +  6-B-Pad  +  div.  Zubehör  +  15 
Spiele  (Sonic  CD,  Fl,  Sonic  &  Knuckles, 
SF2)  VHB650  DM. 

Mirko  Schneider,  Untere  Dorfstr.  73,  79618 
Rheinfelden.  Tel.  07623/2934 


Saturn-Spiele:  Bug,  Theme  Park.  Int,  Vic- 
tory  Goal,  Virtua  Fighter  &  Shinobi  X  für  je 
50  DM  zu  verkaufen.  Auch  Tausch  gg.  ande¬ 
re  Spiele.  Tel.  02241/71231 

Sega  Saturn  dt  +  Pad  +  RGB-Umwandler  + 
Sega  Raily  dt  (6  Monate  alt)  komplett  für 
600  DM.  Tausche  auch  PS-Games! 

Tel.  09331/7630  (Christian) 


60  MD-,  MCD-  &  32X-Spiele:  Phantasy  Star 
4,  Desert  Strike,  Lunar  1+2,  Rebe!  Assau'lt, 
Vectorman...  Tel.  04529/624  (Sönke) 


32X  +  3  Spiele  (Star  Wars,  Metal  Head  und 
Labyrinthspiel),  alles  dl  für  200  DM. 

Tel.  05201/665999  (Anrufbeantworter) 


Bug  (us)  70  DM,  Clockwork  Knight  (jp)  60 
DM',  VF  Rem  ix  (jp)  40  DM,  Gran  Chaser  (jp) 

60  DM  Baue  Euer  Saturn  auch  auf  Mutti- 

Norm  um!  Tel  0911/318341 


Mega  Drive  2  +  6  Spiele  +  2  Pads  +  Adapter 
für  VB  200  OM  Master  System2  +  10 
Games  +  2  Pads  +  Adapter  VB  135  DM. 
NES-Zubeltör  z.B  10  Spiele,  4  Pads  &  Stick 
für  80  DM.  Tel.  08586/91597 


Virtua  Fighter  30  DM,  Myst  &  Daytona  USA 
für  je  40  DM,  Battle  Monsters  (jp)  50  DM. 
Warms  70  DM.  Ghen  War  (us)  70  DM. 

Tel.  033393/65200  (14-17  Uhr,  Maik  Rüffer) 


MulUmega  +  9  Spiele  +  ARP2  +  Codes  +  5 
MCD-Spiele  (Tomcat,  Fl,  Thunderhawk 
usw.),  Preis  VHS.  Tel./Fax  0761/493911 


World  Series  Basebali  &  VF  Rernix  für  je  30 
DM.  Tekken  50  DM,  Tausche  auch  gg.  P$- 
Spiele,  Tel.  05692/2909 


Saturn  Spiele:  Digital  Pinball,  Panzer  Gene¬ 
ral,  Parodiüs,  Pebble  Beach  Golf,  Robotica  & 
Myst  je  65  DM.  Virtua  Fighter  45  DM.  Für 
Sony:  Loaded  &  Fifa  96  je  65  DM.  MD:  Sonic 
1-3ZÜS.  150  DM.  Tel.  030/6258637 


MD  +  MCD  +  5  Pads  +  19  IVfod ule  +  6  CDs. 
(u.a.  Earthworm  Jim.  Micro  Machänes2,  True 
Lies,  Snatcher  CD,  Formula  1  CD)  VB  600 
DM.  Sega  Saturn  Lenkrad  VB  SO  DM. 

TeL  021 33/470477  (ab  20  Uhr) 


Mega  Drive  +  Mega  CD  +  1 1  CD’s  +  32X  mit 
drei  Spielen  +  6-B-Pad  für  950  DM. 

TeL  02195/4938  (ab  18  Uhr) 


Jede  Menge  MD  &  MCD-Spiele  (z.B.  Flug- 
sim,,  RPGs  Ä  Prügelspiele)  &  einige  Saturn- 
Spiele.  Teilweise  orginalversiegelt!  Suche 
Saturn  bis  290  DM.  Multimega  bis  160  DM. 
Tel./Fax  02421/770061  (bis  22  Uhr) 


MCD  2  +  Games  (Lunar  U2,  Popful  Mart. 
Monkey  Island.  CD  Plus  Adapter.  Snatcher, 
Shining  Force.  Rebel  Assault,  Road  Aveng.) 
für  600  DM.  Suche  EVO  &  Final  Fantasy  3 
für  SNE5.  Tel.  04621/29396  (ab  19  Uhr) 


MD  +  32X  +  Games  (MBA  Jam  TE,  Dune2, 
Aladdin,  Landslalker,  Syndicate,  Theme 
Park,  Shining  Force2  u.a.)  für  259  DM. 
Schreibt  an:  Robert  Heidemann,  Bahnhofs- 
str.142  B,  16818  Waisleben. 


Game  Gear  mit  TV-Tuner  &  11  Spielen 

(z.B.  Shinobi  1+2,  Sonic,  Columns,  Streets 
of  Rage,..)  für  400  DM.  Alles  auch  einzeln, 
schreibt  oder  kommt  zu:  Fabian  Kühn,  Str. 
der  Einheit  13, 14913  Oehna. 


Halt!  Genau  hier!  Saturn-Games  zu  Schleu¬ 
derpreisen:  Panzer  Dragoon,  Virtua  Fighter. 
Deadalus,  Shirt  Shinobi  Den,  Victory  Goal, 
Daytona  USA.  Romanos  4!  u.a.  je  45-70  DM. 
Einfach  anrufen:  Tel.  0212/72131  (19  Uhr) 


Für  Saturn:  VF  Rernix  mit  CD+ß  und  Dayto¬ 
na  USA  zusammen  f.  140  DM.  Preis  incl, 
Porto  &  Nachname. 

Tel.  04931/15648  (ab  14  Uhr.  Holger) 


Saturn-Games,  z.B  Bug,  Clockwork  Knight, 
Digital  PinbalL  Worldwide  Soccer,  Sega 
Raily.  Virtua  Cop,  Daytona  USA,  Thunder- 
hawk  usw,  Tel.  0221/775843 


Für  Saturn:  Thunderhawk2.  65  DM.  Myst  35 
DM,  Fifa  96  45  DM,  Alles  100%  in  Ordnung, 
Pal  sowie  orginalverpackt  mit  Anleitung. 
Auch  Tausch!  TeL  05152/3754  (Andre) 


Mega  Drive  (50/60  Hz- Umschalter)  +  2  Pads 
+  10  Spiele  für  VB  380  DM. 

Tel.  0228/327732  (ab  18  Uhr) 


Aleste  &  Musha  für  MD  gegen  Gebot  zu  ver¬ 
kaufen,  Tel,  02303/238128 


Saturn-Spiele:  Tausche  Sega  Raffy  us  gg. 
dr.  Version,  Shinobi  X  gg.  Panzer  Dragoon 
dt  oder  Parodiüs,  Suche  VF  Rernix  incl. 
CD+G.  Tel.  05244/3173  (Martin) 


MDI  jp  [incl.  Pad,  RGB-Kabei, 
Netzadapter  &  50/60  Hz-Umschal- 
ter)  90  DM!  Über  20  Spiele  (dt,  us 
&  jp)  ab  5  DM!  Div.  Zubehör!  Liste 
kostenlos  bei  Holger  Huhne,  Einern 
47. 42279  Wuppertal.  Tel.  0202/523428 


MD  +  MCD2  +  4  CDs  +  7  Moduls  +  CDX  +  4 

Pads  NP  2500  DM  für  VB  1 000  DM. 

Tel.  09281/66230  (Mo-So  15-20  Uhr) 


MD-Spiele,  neuere  wie  Earthworm  Jim  und 
Sonic  &  Knuckles  50  DM,  altere  wie  Alien  3 
30  DM.  Tel-  07941/62800 


Saturn  +  6  Spiele  +  Action  Replay  für  1000 
DM  oder  Tausch  gegen  PSX  +  8  Spiele. 

Tel.  0611/466937 


Saturn:  Clockwork  Knight  &  Virtua  Fighter  je 
50  DM.  Theme  Park,  Thunderhawk2  &  Cyber 
Speedway  je  70  DM.  OW  Interceptor  60  DM 
+  VSK.  Tel.  03573/662499 


MD  +  MCD  +  3  Pads  +  28  Spiele  (u.a.  Shi¬ 
ning  Force  CD.  Story  of  Thor.  Beavis  &  Butt- 
head,  Sonic  3,  Aladdin,  Cool  Spot,  Eternal 
Champions  usw.)  für  nur  1700  DM. 

Tel.  02324/32743  (ab  17  Uhrr  Robert  Klose) 


Saturn  dt,  +  2  Pads  +  ARP  +  Gun  +  Lenkrad 
+  12  Spiele  (z.B.  Sega  Raily,  Virtua  Cop,  VF 
Rernix,  Bug,  Darius  Gaiden,  Panzer  Drago¬ 
on...)  1600  DM.  Tel.  08723/686  (ab  17  Uhr) 


Saturn-Spiele:  Panzer  Dragoon,  Mystery 
Mansion,  Daytona  USA  &  Clockwork  Knight 
(alle  Pal)  für  je  50  DM  per  NN. 

TeL  07935/6253 


Stall  Dauerfeuer  ein  Eia  m  men  in f emo: 

Frühen  japanischen  Mega-Drive-Geräten  lag  häufig  ein  minderwertiges 
Netzteil  hei ,  das  sich  nach  halbstündiger  Zocker-Session  gnadenlos  über 
hitzte*  Aach  Olli  besitzt  einen  dieser  H itzekandi daten,  selbst  bei  intensi¬ 
ver  Luftkühlung  gebt  das  Netzteil  nach  spätestens  einer  Stunde  in  Flam¬ 
men  au  fr  Um  Euch  vor  einer  bösen  Überraschung  oder  gar  einem  Brand  zu 
schützen,  solltet  Ihr  Euch  hei  Import- Mega- Drives  immer  nach  der  Ampere-Zahl 
des  Netzt  eis  erkundigen.  Ab  1,2  Ampere  gibt's  in  der  Reget  keine  Probleme. 


ZONE 


PLAYSTATION 


(Ver)kaufe  &  tausche  PSX-Spiele  Pal:  T- 
Park,  Lemmings,  Wipeout,  Discworid,  NBA 
Jam  u.a.  Verkaufe/tausche  Mangas:  Habe 
SF2,  Fatal  Fury  1-3.  u.a.  Günstig! 

TeL  06322/981833  (ab  19  Uhr,  Johann) 


Komplettlösung  zu  Discworid  11  DM. 
Discworid  50  DM.  Loaded  (us)  60  DM,  Alien 
Trilogy  80  DM.  Ruft  an: 

Tel.  0611/503457  (tagl .16-18  Uhr)  Ciau! 


Sony-Games:  Alien  Trilogy,  Cyberfa,  Resi¬ 
dent  Evii,  Shell  Shock  USA,  alls  VS.  Worms. 
Cybersied,  Ridge  Racer,  Thunderhawk2, 
Novastorm  Prügelspiele,  Wipeout,  Twisted 
Metal  usw.  Pal.  50-72  DM.  Tel.  09261/93104 


Playstation  +  2  Pads  +  Memory  Card  +  Link- 
&  RGB-Kabel  +  Wipeout  +  Loaded  +  Kileak  + 
Toshinden  +  Ait  Combat  u.a.  für  900  DM. 
Automat  +  Tetris  +  Pang  an  Meistbietenden 
div.  3DO-Spißfe.  TeL  0177/2623356  (Ulli) 


Playstation  (3  Mon,)  +  Memory  Card  + 
Cybersp.  +  Rayman  +  Str.  Fighter  M.  +  Kile¬ 
ak  the  Blood  780  DM  oder  tausche  auch. 
Josefa  Budai,  Bahnhofstr.  11.  Schliersee. 


Ridge  Racer.  Discworid  &  Starblade  für  je  60 
DM.  Tel,  08869/5320  (ab  18  Uhr,  Fax  51 59) 


Sony  PS  +  tl  Spiele  +  2  Demos  +  2  Pads  + 
ASCII  Pad  +  2  Memory  Cards  VHB  1500  DM. 
Alles  noch  recht  neu!  Tel.  06372/61043 


Playstation  (dt,  Pal)  +  2  Pads  +  RGB-Kabel 
+  Memory  C.  +  3  Demo-CDs  +  Ridge  Racer  + 
Raiden  Projekt  +  Extreme  Games  +  Wipeout 
[alle  lA-Zustand,  orginalverpackt,  3  Mon. 
alt)  800  DM.  Tel.  089/6924527 


PS-Spiefe:  z.B.  Fifa  96,  Thunderhawk  2  usw 
ab  50  DM,  Tel.  08821/2309 


(Ver)kaufe  &  tausche  PS-Spiele.  Habe  Ridge 
Racer  Rev..  Alien  Trilogy  u.a.  Suche  alles 
mögliche!  Tel,  04962/5655  (Frank  Höfs) 


Billig,  billig,  billig  !!!!!!!  Tekken,  Loaded, 
Destruction  Derby,  NBA  Jam,  Ridge  Racer  + 
Saturn  Games:  VF,  fnt.  Victory  Goal  zu  ver¬ 
kaufen  gegen  Gebot. 

Tel.  04963/918761  (19-20  Uhr,  Ralf) 


Tausche  Ridge  Racer  Rev.  gegen  Alien  Tri¬ 
logie  und  überhaupt  noch  ein  paar  andere 
nette  Spielchen.  Denn:  Wer  gerne  tauscht 
lebt  einfach  ökonomischer,  nicht  wahr? 
Deshalb  wähle:  Tel.  06403/69216  (Uwe) 


Discworid  60  DM,  Novastorm  50  DM  & 
Power  Serves  60  DM.  Tel.  04531/82483 
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SECOND  HA 


■  PLAYSTATION 


Super  Umbausatz  für  PSX  dt/jp/us  ohne 
Tonprobleme  zwischen  den  Formaten!  Für 
25  DM  (incl.  Material  &  Anleitung).  Baue  ihn 
auch  ein!  Jorg  Brendle,  Starenweg  1,  70736 
Fellbach.  Tel.  0711/516805  (19-29  Uhr) 


PSX  ( Pad ,  Demo  CD,  Ridge  Racer,  Twisted 
MetaL  Destruclion  Derby,  Flfa  96.  Battle- 
arena  Toshinden)  700  DM. 

Tel.  03586/702073  (Michael) 


Sony  PS  +  MultLPad  +  3  Pads  +  Card  +  10 
Spiele  (Total  NBA.  Road  Rash,  Striker  96, 
Wipeout,  Thunderhawk..,)  NP  1700  DM.  VB 
1200  DM.  Herbert  Huther.  Wernfelderstr.  20. 
97737  Gemünden.  Tel.  09351/2097  (19  Uhr) 


PSX  (Pal):  Kileak  the  Blood,  Ridge  Racer, 
Raiden  Projekt  |e  60  DM  oder  Tausch.  Kaufe 
auch  Atari  VCS-Module,  CBS  Colecovision 
incl.  7  Moriule  gegen  Gebot. 

Tel.  07543/2356 


Resident  Evil  jp.  für  100  DM  Brandneu! 
Tel.  06101/64991 


Playstation  (jp  +  Umbau  +  RGB)  +  2  Pads  + 
Tekken  +  Raiden  jp  +  Destruction  Derby  dt. 
für  500  DM.  Tel.  09621/88713 


Winning  11  (jp)  50  DM.  Streetfighter  Movie 
(dt)  30  DM.  Kileak  (jp)  40  DM,  Guntiam  (jp) 
30  DM,  Rapid  Refoad  (dt)  60  DM,  Spieletips- 
Liste  (6  Seiten)  3  DM.  Evtl,  auch  Tausch. 

Tel.  05246/2183  (Daniel) 


Zuverlässiger  Käufer  für  Sony  PS! 

Verkaufe:  Fifa’96  65  DM,  Toshinden  55  DM, 
Wipeout  60  DM.  Warhawk  60  DM.  Alles  Pal, 
zus.  220  DM!  Tel.  03141/41693  (Sebastian) 


Destru ction  Derby,  Thunderhawk2,  Krazy 
Ivan,  Alien  Trilogy  (u$)  für  60-75  DM. 

Philip  Ganitis,  Hauptstraße  82.  53340 
Meckenheim 


PSX  +  5  Spiele  (Tekken,  Wipeout.  Ridge 
Racer.  Toshinden,  NBA  in  the  Zone)  + 
Memory  Card  +  2  Pads  für  950  DM. 

Tel.  090/5346340  (Timo) 


Playstation  +  5  Spiele  (Wipeout,  Ridge 
Racer,  Warhawk...)  +  2  Demo-CDs  für  750 
DM!  (Der  Wechseltrick  funtioniert!) 

Tel.  06623/43383  (Phillip) 


Tausche  meine  gebrauchten  Playstation- 
Spiele  gegen  SNES-Spiele  1:3,  ca.  30  ver¬ 
schiedene  auf  Lager. 

Tel.  0651/48827  (15-18  Uhr) 


Shockwave  Assauit  &  Streetfighter  Movie  je 
65  DM,  Raiden  Projekt  60  DM.  Jörg  Jäckel, 
Schwarzenbergstr.  5a.  58840  Plettenberg. 
Tel.  02391/44Q8  (ab  16  Uhr,  evtl.  Anrufb.) 


Tausche  PSX-Spfele,  hahe  z.B.  Wipeout, 
Fifa  96,  Warhawk,  3D  Lemmings,  Thunder- 
hawk2,  Krazy  Ivan  &  Loaded  gegen  NHL 
Face  Off.  RRR,  Total  NBA.  Descent  &  Shell¬ 
sbock  (nur  Pal).  Manfred  Schack,  Brandvor- 
werkstr.  50,  04275  Leipzig. 


Cool:  Sony  Playstation  (jp,  SVHS-Anschl.. 
Umbau  für  us/dt  Spiele)  +  2  Pads  +  Memory 
Card  +  Raiden  Projekt  +  Toshinden2  +  NBA 
Jam  TE  +  Tekken  +  Gunner  Heaven  +  Street 
Fighter.  PSX  3  Monate  alt.  orginalverpackt 
für  1100  DM.  Tel.  089/3138334  (Dieter) 


Playstation  mit  fünf  Topspieten  &  Memory 
Card.  Fast  neu  für  nur  800  DM  -  handle 
auch!  Verkaufe  ebenfalls  Super  Nintendo 
mit  diverser  Spielen. 

Florian  Geier,  Wrestling-Network,  Unterzau- 
bach  37,  95346  Stadtstein  bach . 


Weltneuheit:  Programmable  Kontra!  pad  100 
DM.  Toshinden  50  DM,  Discworld  (dt!)  70 
DM.  Auch  Tausch!  Tel.  0911/808971 


3DO 

3D0  FZ1  us/RGB-Umbau  +  2  Pads  + 
|Jj  SNES-Padadapter  +  12  Topspiele, 
alles  org.  verpackt  &  wie  neu!  Preis 
£1  VB!  Tel.  0871/79877 

3DG  FZ1  Pal  +  9  Spiele  (Gex,  Fifa  Soccer. 
Wing  CommanderS,  Need  far  Speed,  Slam  & 
Jam,  Starblade.  Rebel  Assauit.  Pebble  Beach 
Golf,  Jurassic  Park)  für  500  DM. 

Tel.  05231/65295  (Michael) 

3D0  FZ1  Panasonic  +  Wing  CommanderS, 
Panzer  General,  Space  Hulk,  Return  Fire.  Off 
World  Interc'epter  &  Guardian  Wars  VB  650 
DM.  (Ver)kaufe  ä  tausche  auch  Philips 
G7000,  Atari  2600/5200  &  Vectrex. 

Tel.  06834/697326 

3DÖ  +  Wing  Commander3.  Killing  Time, 
Poed,  Shockwave  u.a.  für  VB  550  DM  oder 
tausche  dasselbe  gegen  eine  Playstation. 
Weitere  3DO-Spiele  und  deren  Preise  auf 
Anfrage.  Tel  07961/52933 

Goldstar  3D0  Frontlader  +  2  Pads,  US-Ver- 
sion  mit  NTSC/Pal-Converter  VHB  500  DM. 
Jürgen  Berger,  Belchenstr.  10,  71131  Jettin- 
gen.  Tel.  07452/78633 

Verkaufe  oder  tausche  Panasonic  3D0  RGB 
+  Pad  +  6  Spiele  (z.B,  WCS,  Road  Rash, 
Theme  Park,  Fifa  Soccer,  Starblade  &  2 
Sampler  CDs)  gegen  Sega  Saturn  VB  800 
DM.  Tel.  02151/756383  (Jochen) 

Panasonic  3D0  FZ1  und  2  Joypads  für  350 
DM.  Nehme  günstige  Super  Nintendo-Spiefe 
in  Zahlung.  Tel.  0651/65139 

Panasonic  3DQ.  Road  Rash,  Need  for 
Speed,  Killing  Time,  Starblade..  Incredibfe 
Machine,  Fifa,  Seramble  Cobra,  Space  Ace  & 
Rebel  Assauit  VB  950  DM,  Tel.  0911/318341 

3D0  FZ1  RGB  +  33  Games  +-  Gun  +  Flight- 
stick  u.a.  1300  DM.  Tel.  0211/775843 

EXOTEN 

Baseballstars  2  auf  Modul  für  Neo  Geo,  70 
DM,  Interesse?  Tel.  089/3107432 

Neo  Geo  +  2  Boards  +  4  Spiele  (Samurai 
ShodownZ  Fatal  Fury  Special,  Art  of 
Fighting2,  Windjammers)  für  VB  600  DM. 
Verkaufe  auch  MD  mit  div.  Spielen. 

Tel.  07622/63932 

Atari  Jaguar  mit  6  Spielen  (AvP,  Tempest 
2000,  Syndicate,  etc.).  Alles  in  Top-Zustand 
mit  Verpackung  für  nur  350  SFR. 

Jonas  Hänggi,  Rohrholzweg  11,  4226  Brei¬ 
tenbach,  Schweiz.  Tel.  061/7813356 

Neo  Geo  CD  Frontlader  RGB  +  Nam 75  + 

Samurai  Showdownl-2  +  King  of  Fight- 
ers"94  +  Super  Sidekicks2  +  Art  of  Figh1ing2 
VHB  650  DM,  Auch  einzeln  od.  Tausch  gg. 
PS-  &  Saturn-Spiele.  Tel,  03341/67792 

Die  Memory  Ca rd  fü  rs  \eo 
Geo  ist  eine  2  KByte  PCMCIA 
Karte,  die  im  PC- Bereich 
g i nt 1  Ob nlicb  eine  Sp eiche t  ka 
pazität  von  2  MByte  faßt. 
Amerikanische  and  japanische  Meo- 
Geo-Fans  marschieren  mit  ihrem 
Spielstand  in  die  Sp ie Ib a Ile  and 
zocken  dort  weiter.  Deutschen  Besit¬ 
zern  bleibt  diese  Möglichkeit  leider 
verwehrt:  Unsere  SS K -Automaten 
verfügen  über  keinen  Mematy-Slat. 


Mit  dem  SN  ES- Pad -Adapter  stöpselt  eines  der  schmucken  SNES-Pads  an 
Eure  3DO-Konsole.  Da  von  diesen  Adapter  mehrere  (Fig enbau  )  Vt?  io ■ 
neu  existieren,  solltet  Ihr  Euch  nach  dem  Port  für  das  2.  Pad  erkundi- 
gen:  Da  Ihr  beim  J/X J  das  zweite  Pad  direkt  am  Pad  des  ersten  Spielers 
an  st  eckt,  maß  der  Adapter  für  M  u  Iti-Play  er-Spiele  einen  zweiten 
Anschluß  für  ein  3  DO  oder  SNES -Pad  bereif  st  eilen. 


Jaguar  RGB  +  2  Pads  4  3  Spiele  (Crescent 
G..  Tempest  &  Raiden)  für  199  DM. 

Tel.  06721/42736  (ab  20  Uhr)  


Atari  Jaguar  mit  Cybermorph,  Iran  Saldier, 
Tempest  2000,  Pinball  Fantasies.  Raiden  & 
Crescent  Gafaxy  für  350  DM.  Spiele  auch 
einzeln  oder  Tausch! 

Tel.  08633/67881  (Fax  2947) 


Nea  Geo  CD  (us)  4  2  Pads  4  2  Boards  4  6 
Games  (King  of  Fighters’ 95,  Samurai  S. 
1+2,  Viewpoint,  Fatal  Fury3,  Alpha  M.3)  700 
DM.  Spiele  auch  einzeln  oder  Tausch  gegen 
PSX-Spiele.  Tel.  06031/3246 


Neo  Geo  CD-Games:  King  of  Fighters2  49 
DM,  Robo  Army  75  DM.  Schnell  anrufen 
Tel.  02772/61750 


Jaguar  im  besten  Zustand  inet.  Scart-Kabel, 
50/60  Hz-Umbau  &  4  Spiele  (Cybermorph, 
Kasumi  Ninja,  Raiden  &  ein  weiteres  Super¬ 
spiel)  zum  Superpreis  von  280  DM. 

Tel.  0621/331321 


Neo  Geo  CD  +  2  Pads  +  4  Spiele  (Samurai 
Showdown,  King  of  Fighters  94,  Last  Resort, 
Mutant  Nation)  für  450  DM  FP! 

Tel.  06274/95111 


Neo  Geo  CD:  World  Heroes  Perfect  70  DM, 
King  of  Fighters'95  80  DM,  Nam  1975  60 
DM,  Fatal  Fury  Special  (jp)  70  DM,  Erstaus¬ 
gaben  von  Video  Games  &  MANIAC  20  DM. 
Ruft  an:  Tel.  0711/879373 


Lynx  1  +  5  Spiele  (Warbirds,  Ninja  Gaiden, 
Toki,  Call.  Games  &  Blue  Light.)  +  org.  Netz¬ 
teil  +  Linkkabel  +  org.  Tragetasche  für  250 
DMM  Manuel  Wierzbicki,  Lausannerstr.  83. 
28325  Bremen.  Tel.  0421/405743 


Super  Angebot:  Neo  Geo  Pal  +  2 
Joyboards  +  Memory  Card  +  Samu¬ 
rai  Showdown  +  Blue’s  Journey  für 
VB  300  DM,  NP  über  850  DM! 1 1 
Suche  auch  günstige  PS-Spiele! 

Ruft  an  unter  Tel.  07141/707040 


Turbo  Duo  +  Pad  +  2  Games  für  250  DM. 
Verkaufe  auch  3D0  +  Pad  +  Spiele  + 
Zubehör.  Mega  Drive  50/60  Hz.  us/dt/jp  +  2 
Pads  +  5  Spiele  für  180  DM  +  Porto.  Suche 
MAK-PJatinen,  PC-Engine-  &  Saturn- Spiele. 
Tel.  07161/37511  [Mo-Sa  17-21  Uhr) 


Neo  Geo  CD  +  4  Spiele  +  2  Pads  (7  Mon 
alt)  für  VB  550  DM.  Patrick  Bader.  Erfurtweg 
22,  42489  Wülfrath.  Tel,  0202/720595 


Neo  Geo  CD.  Fatal  Fury3;  RGB.  2  Pads  300 
DM.  Auch  einzeln!  Tel.  05161/910610 


Nee  Geo  CD  +  2  Pads  +  5  Spiele  (King  of 
Fighters  95,  Savage  Reign,  Windjammers, 
Last  Resort,  Baseballstars  2)  VB  600  DM. 
Auch  einzeln!  Tel.  06431/23661  (ab  18  Uhr) 


Neo  Geo  +  5  Spiele  +  Joyboard  +  Pad  für 
750DM.  Tel.  02921/15817 


SONSTIGES 


Ein  MANIAC  lichtet  seine  Sammlung]  Ver¬ 
kaufe  Spiele  für  MD,  SNES.  Saturn,  Playsta¬ 
tion,  PC-Engine  sowie  Ani irres,  Animations¬ 
streifen  und  Realfilme.  Liste  anfordern: 

Tel.  08233/740113  (Robert) 


Losungen,  Tips  &  Cheats  für  SNES,  Mega 
Drive,  Game  Boy  &  Game  Gear.  Liste  gegen 
3  DM  in  Briefmarken,  P.  Müller,  Bezirksstr. 
137.66663  Merzig. 


Mangas  wegen  Hobbyaufgabe  zu  verkaufen! 
U.a.  Akira,  Gunhead,  Wings  og  Honneamise 
für  je  30  DM.  Cyberpunkcollection  Boxed  Set 
für  1 15  DM.  Super  Metroid  für  SNES  70  DM. 
Tel.  08202/8267  (Alex) 


Billige  Video  Games  Nr.:1,  7/92,  9/92r  11/92, 
12/92,  2/93,  4/93,  11/93,  12/93,  1/94,  2/94, 
3/94,  5/94.  6/94.  7/94.  3/96,  Sonderheft 
Nr. 4.  Alle  sehr  gut  erhalten,  pro  Stück  2,50 
OM.  Ruft  an  unter:  Tel.  0171/3651568 


Löse  meine  Mega  Drive-Sammlung  auf: 
Viele  Topspiele  für  30  DM.  Habe  auch  MCD, 
Playstation,  Saturn.  3DO  &  Game  Gear-Spie- 
le.  Verkaufe  3DO  FZ1  +  3  Spiele  für  500  DM. 
Verkaufe  Super  Scope  us  +  Spiele  für  70 
DM.  Tel.  0511/414899  (Thomas) 


Neo  Geo  RGB  +  Memory  Card  +  2  Pads  +  4 
Spiele  (Samurai  Shodown,  Super  Side- 
kick$2,  Nam  75,  Baseba!lstar$2).  Preis  VHS. 
Master  System  +  Lichtpistole  +  2  Pads  +  7 
Spiele  220  DM.  Tausche  PSX-Spiele! 

Tel.  06284/1786 


Wer  hat  Bock  mit  mir  einen  Next  Generation- 
Club  zu  gründen?  Im  Raum  Laichingen  bis 
Ulm  bzw.  Ebingen  oder  Geislingen  sind  alle 
angesprochen,  die  sich  gerne  austauschen. 
Just  call:  Tel.  0172/9359526 


Tausche  PSX-  &  Saturn-Spiele!  Verk.  Multi- 
SNES  (us,  RGB,  50/60  Hz)  +  Spiele  +  Zub. 
(auch  einzeln)  für  500  DM.  Jaguar  RGB  +  1 
Spiel  +  2  Pads  200  DM  ad.  Tausch  gg.  ande¬ 
re  Konsolen  oder  PSX-  &  Saturn-Spiele. 

Tel.  07354/2873  (ab  18  Uhr) 


Super  Nintendo  mit  sehr  vielen  Spielen 
(Verhandlungspreise),  Videaspielzeitschrif- 
tensam ml ungen:  25  MAN! ACs  für 40  DM,  20 
Video  Games  für  35  DM,  15  Mega  Funs  30 
DM.  Tel.  06253/4039  (Dominik) 


Spiele  &  Konsolen  (MD;  MCD,  32X,  SNES, 
Neo  gea  usw.). 

Tel.  04529/624 


Gesamtlösungeu  für  SNES  (Donkey  Kong 
CountryZ  ä  Breafh  of  Fire2),  Saturn  (Myst), 
Mega  Drive  &  Master  System  für  je  5  DM, 
Tel.  06081/942163 


ITT  Cinevision  3-RÖhren-FrDjektor.  Perfekt 
für  Videospiele,  Präsentationen.  Lichtspiele. 
Fernsehen  &  Laserdisc.  RGB-Eingang  &  60 
Hz.  An  Abholer  VB  2000  DM. 

Tel.  08233/7401 12  (Andreas  Knauf) 


( Verkaufe  &  tausche  alles  mögliche,  was  16 
Bit  oder  mehr  hat.  Einfach  alles,  tausche  vor 
allem  ganze  Sammlungen,  Oder  brauchst  Du 
Geld?  Kaufe  per  Nachnahme!  10Q%ig 
seriösJel.  0172/8588721  (ab  16:30  Uhr) 
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it  dem  MANIAC-Abo  liegt  Ihr 
immer  richtig:  Ihr  bekommt  das 
neueste  Heft  schon  Tage  vor  dem 
offiziellen  Kiosk-Start  &  spart  Geld  im 
Vergleich  zum  Einzel  Verkaufspreis! 
Euer  MANJAOAbo  läuft  ein  Jahr  (12 
Ausgaben)  und  verlängert  sich  dann 
um  ein  weiteres  Jahr.  Natürlich  könnt 
zum  Ablauf  eines  Jahres  kündigen, 
indem  Ihr  uns  rechtzeitig  (vier 
Wochen  vor  Ablauf)  Bescheid  gebt, 
Euer  Abo  bestellt  Ihr  bei: 

Cybermedia  GmbH  *  Aboservice  * 
Wallbergstrc  10  •  86415  Mering 


MfiNIfif  finn  CEillfirC  '  ii  v.iM  MAN!AC  hl-  ■■  om 

nflmtIV  f1DyBjCI\VI\C  Jahr  (zwölf  Ausgaben)  abonnieren. 
Der  Abopreis  betragt  59,90  Mark  (europäisches  Ausland  79.90  Mark). 


Als  erstes  Heft  meines  Abos  möchte  ich  Ausgabe  M/96  erhalten! 

Ich  will  folgenderweise  bezahlen:  ^  Bequem  per  Bankeinzug 

Konto-Nr:  IHIIIIIII  Kreditinstitut: 


gegen  Rechnung 


Bankleitzahl: 


Meine  Adresse; 


‘Achtung:  Nur  die  abgebildeten  Ausgaben  sind  lieferbar! 


Name,  Vorname 


NACHBESTELL-SERVICE 

Für  jede  nachbestelite  Ausgabe  lege  ich  5,90 
Mark  zzgl.  insgesamt  2  Mark  VersantJk  osten 
in  Briefmarken,  har  oder  als  Scheck  bei. 


WidErrufsrecht:  Die  nebenstehende  Bestellung  kann  inner¬ 
halb  von  14  Tagen  schriftlich  hei  der  Cyhermedia  Verlags 
GmbH,  Aboservice*  Wallbergstraße  ID,  86415  Gering 
widerrufen  werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die 
rechtzeitige  Absendung  des  Widerrufs. 

Das  Abonnement  beginnt  mit  Zahlung  der  Rechnung. 


Straße,  Hausnummer 


PLZ,  Wnhnort 


3/95  4/95  6/95  8/95  9/95  10/95  11/95  Z/96 


Datum/1.  Unterschrift 


2.  Unterschrift 


(bei  Mi nderjä fingen  der  Erziehungsberechtigte} 

■‘(damit  bestätige  ich  die  Kenntnisnahme  meines  Widerrufsrechts) 


3/95  4/96  5/96 
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fiMSTRfiD  GX  4000 
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Hersteller:  Arnstrad,  GB 
Erscheinungsjahr:  1990 
Erstes  Spiel:  Burnin’  Rubber 
SpieleetU Wicklung  bis:  1991 
Anzahl  der  Spiele:  um  die  10 


Videospiel-Variante  der  Amstrad  CPC 
Compulerserie  Kaum  Spiele,  wenige 
Monate  nach  Erscheinen  schon  tot. 


as  Videospiel,  das  keiner 
kennt:  Im  Jahr  1990 
brachte  der  englische 
H  a  rd  w  a  re  -  A  n  b  i  e  t  e  r  A  m  - 


strad  die  Konsolen- Version  seiner  erfol¬ 
greichen  CPC-Heimcomputer-Reihe  auf 
den  Markt,  Wurden  die  Amstrad-CPC- 
Rechner  in  Deutschland  noch  als 
Sc  h  n e  i  d  e r-  C  P  C-  Sy  s  tc  ine  a n ge  1  x jt e  n .  fa nd 
die  Mod  ul -Variante  nie  offiziell  den 
Weg  aufs  europäische  Festland,  Ledig¬ 
lich  als  Import  in  diversen  Praktiker- 
Baumärkten  (.ehrlich)  konnte  man  das 
GX  4000  finden,  Doch  auch  auf  der 


Insel  war  das  Amstr-ad- Gastspiel  im 
Konsolen- Universum  nur  von  kurzer 


Dauer.  Kein  Jahr  nach  der  unspekta- 
k  u  1  ä  re  n  V  e  rö  f f e  n  1 1  i  ch  u  n  g  v  e  rs  c  1 1 w a  n  d 
das  GX  4000  in  der  Versenkung, 
Angesichts  der  halbherzigen  Marketing- 
Strategie  von  Amstrad  keine  Überra¬ 
schung:  Ähnlich  wie  Commodore  mit 
seiner  C-64- Konsole  wollte  Amstrad  mit 
primitiver  Zweitvermarktung  am  Modul- 
Boom  partizipieren.  Das  schnelle  Geld 
lockte  und  verführte  zu  den  bekannten 
Fehlern:  Einerseits  verhinderte  die 
bescheidene  CPC-Teehnik  mit  ihrer  64- 
Farben-Grafik,  zwanghaftem  Ruckel- 
scrolling  und  blechernem  Drei -Kanal- 
Sound  den  Erfolg.  Sowohl  der  C-64  als 
auch  das  NES  hatten  optisch  und  aku¬ 
stisch  weit  mehr  auf  dem  Kasten.  Eine 
Aufwertung  der  fünf  Jahre  alten  Tech¬ 
nologie  war  Amstrad  zu  aufwendig  und 
zu  teuer,  Außerdem  gab  s  zum  Start 


ütaiüz  a.#iüi  fiiiz  Liir*  y ,s=i.  j 


Das  Rennspiel  "Bumin1  Rubber'1  tag 
der  Am  strad -GX- 4000 -Konsole  bei 


kaum  Software  -  OceaiVs  Rennspiel 
„Burnin  Rubber  war  die  einzige  Exklu- 
siventwicklung,  bis  auf  ein  paar  identi¬ 
sche  Umsetzungen  von  englischer  CPC- 
Kassetten-Software  sah  man  weit  und 
breit  keine  Spiele,  Von  allen  veröffent¬ 
lichten  Konsolen  hat  das  GX  4000  defi¬ 
nitiv  die  wenigsten  Titel. 

Immerhin  wurde  die  CPC-Technik  in 
ein  schickes  kleines  Gehäuse  mit 
unglau  bl  ich  vielen  Anschlußmöglichkei¬ 
ten  gepackt.  Das  GX  4000  bot  einen 
TV-  und  RGB- Ausgang,  einen  Stereo- 
Anschluß,  Buchsen  für  zwei  normale 
Joypads  (lagen  dem  Grundgerät  bei) 
sowie  einen  analogen  Controller  und 
eine  spezielle  Schnittstelle  für  zusätz¬ 
liche  Peripherie  wie  z,B.  eine  Lichtpisto¬ 
le.  Das  GX-4QÖ0  ist  schon  ein  uriges 
Sammlerstück,  mg 


MO  1 
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Gremlin's  hSwitchbladeM:  Prima 
Mischung  aus  Action  und  Knobelei. 


SfiBfl  FflIRCHILD 


Hersteller:  Fairchild,  USA 
Erscheinungsjahr:  1976 
Erstes  Spiel:  Tennis/Huckey 
SpicieentwiGklung  bis:  1979 
Anzahl  der  Spiele:  um  die  25 


Erste  programmierbare  Konsole  mit 
Modul -Sy stem.  Technisch  deutlich 
schwächer  als  das  VCS  2600 . 


DER  VORSPIELER 

sflBfi  FflIRCHILD 


rotz  überschaubarem  Er¬ 
folg  hat  das  Fairchild- 
System  seinen  Platz  in  der 
Videos  pielge  schichte 
sicher:  Als  erste  Konsole  konnte  man 
den  direkten  Nachfolger  nicht  erweiter¬ 
barer  ”Pong”~Geräte  mit  Modulen  füt¬ 
tern,  An  die  25  verschiedene  Cartridges, 
alle  im  schicken  Signal -Gelb  bemalt, 


wurden  im  Lauf  der  nächsten  Jahre  pro- 
duziert.  Doch  das  Kunden-Interesse 
hielt  sich  in  Grenzen  -  die  verwaschene 
Farbgrafik  war  gegenüber  den  bislang 
üblichen  "Pöng11 -Varianten  zwar  deut¬ 
lich  besser,  doch  dramatisch  schlechter 
als  selbst  die  primitivsten  Philips- G- 
7000-  oder  VCS-2600-Optiken. 

Auch  in  Deutschland  blieb  der  Erfolg 
aus.  Sab  Ts  früher  Einstieg  in  die  Welt 
interaktiver  Unterhaltung  dauerte  nur 
ein  p  a  a  r  J  a  h  re .  d  a  n  n  v  erseh  w  a  n  d  d  i  e 
F a ir ch  i I d  -  Ko  n  so  1  e  ( Ct x ie n a me  "Chan n e  1 
F"  in  den  USA)  vom  Markt  -  gegen 
Interton,  Philips  und  Atari  hatte  Saba 
keine  Chance.  Die  US- Firma  Fairchild 
kam  übrigens  aus  dem  Foto-Business 
und  stellte  damals  mäßig  erfolgreich 
Kameras  her.  In  den  USA  trat  Fairchild 
die  Vertriebsrechte  schon  bald  an  die 
Firma  Zircon  ab,  die  jedoch  ebenfalls 
scheiterte. 

Spielerisch  leistete  kein  einziges  Modul 
Bemerkenswertes,  Die  meist  recht  ähnli¬ 
chen  Fast-Food -Entwicklungen  für  Fair¬ 
child  erwiesen  sich  der  miesen  Grafik 
würdig  “  dementsprechend  verzichten 


wir  auf  den  Kasten  "Die  besten  Spiele” 
und  sehen  auch  vom  Druck  eines  Bild- 
sehirmfotos  ab,  Fremdanbieter  gab 's 
damals  noch  nicht,  sodaß  alle  Mod  ule 
von  Fairchild  stammten. 

"Für  Sammler  ist  die  Fairchild-Konsole 
dennoch  interessant,  denn  nur  wenige 
Einheiten  dürften  bis  heute  überlebt 
haben.  Wenn  Ihr  also  in  Kleinanzeigen 
oder  auf  dem  Flohmarkt  noch  eine 
Konsole  findet,  dann  schlagt  zu.  Erstens 
ist  sie  super-selten  und  zweitens  (wahr¬ 
scheinlich)  super-günstig.  Achtet  aber 
darauf,  daß  die  beiden  Joysticks  nicht 
fehlen.  Ähnlich  wie  das  Atari  520Ü 
(siehe  letzte  MAN!AC)  bietet  das  Fair¬ 
child-Grundgerät  einen  staubsicheren 
Verwahningsort  unter  der  links  befind¬ 
lichen  Abdeckhaube, 

Als  letztes  Spiel  wurde  übrigens  ” Alien 
Invasion"  ausgeliefert  (Cartridge  #26), 
das  selbst  in  den  USA  nur  über  Ver¬ 
sandhandel  zu  bekommen  war.  Die 
Veröffentlichung  von  dem  Dame"- 
Modul  "Checkcrs"  019),  in  verschiede¬ 
nen  Fairchild-Prospekten  angekündigt, 
ist  dagegen  nicht  bestätigt,  mg 


MAN!AC  juni 


CCWT  I  VUf'S 


MITMACHEN  !  WENN  SICH  JEDEN 

MORGEN  ZWEI  WASCHKÖRBE  TIPS-POST  ÜBER 
MEINEN  SCHREIBTISCH  HERMACHEN.  BEDEUTET 
DAS  MEIST  EIN  PAAR  ÜBERSTUNDEN.  WER  MIR  NOCH 
MEHR  ARBEIT  BESCHEREN  WILL,  SCHICKT  SEINE  TRICKS 
(BITTE  NICHT  WOANDERS  ABSCHREIBER]  AN  DIE  UNTENSTEHENDE 
ADRESSE.  BITTE  BEACHTET.  DASS  UNS  KNACKIGE  KURZTIPS  & 
PASSGODES  LIEBER  SIND  ALS  ROMANSTARKE  KOMPLETTLÖSUNGEN! 
UNSERE  ADRESSE  LAUTET: 

CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH  *  MANIAC  -  „TIPS  &  TRICKS 
WALLBERGSTR.  10  •  8641S  MERING 


TOY  STORY 


Die  Megä-Dri ve- Version  von 
1PToy  Story"  wird  leider  nicht 
offiziell  in  Deutschland  erscheinen 
und  ist  nur  als  g$LL- Import  aus 
anderen  europäischen  Ländern  erhält¬ 
lich.  Für  Deutschland  schlossen  Disney 
und  Nintendo  einen  Exklusiv-Deal,  der 
Sega  hindert,  selbst  eine  deutsche  Ver¬ 
sion  anzubieten.  So  verfügt  die  Super- 
Nintendo-Fassung  über  deutschen  Bild¬ 
schirmtext,  der  Euch  die  Geschichte  des 
Kinofilms  erzählt.  Dem  Mega-Drive- 
P  AL- Modul  liegt  lediglich  eine  mehr¬ 
sprachige  Anleitung  bei. 

Wenn  Ihr  Eure  Spielzeugfigur  unver¬ 
wundbar  machen  wollt,  sammelt  Ihr  zu 
Beginn  des  zweiten  Leveis  sieben  Ster¬ 
ne  auf  und  kehrt  zur  Spielzeugkiste  am 
Anfang  der  Stufe  zurück.  Springt  hinein 
und  duckt  Euch  solange,  bis  sich  der 
Stern  oben  links  dreht,  Um  einen  Level 
zu  überspringen  drückt  Ihr  A,  B.  | .  A, 
C,  An  A,  B,  | ,  A.  Fangt  an  zu  spie¬ 
len  und  drückt  Pause  -  durch  Druck  auf 
den  A-Knopf  könnt  Ihr  den  Level  jetzt 
überspringen. 

AB|  A  C  A  ^  AB|  A 


Im  Titelbild  von  "Toy  Story"  gebt  Ihr 
diese  Tastenkombination  ein: 

A8|  ACA#  A  B  |  A 


LEVEL  COtAPLETE 


Danach  startet  das  Spiel  auto¬ 
matisch.  Um  einen  Level  zu  über¬ 
springen,  drückt  Ihr  START  und  A. 


Am  Anfang  des  zweiten  tevels 
sammelt  Ihr  sieben  Sterne  ein 
(drei  über  der  Spielzeugkiste,  vier 
ein  paar  Schritte  weiter)... 


...  danach  kehrt  Ihr  zur  Spielzeug¬ 
truhe  zurück  und  duckt  Euch 
solange,  bis  der  Stern  oben  (Eure 
Lebensanzeige)  rotiert! 
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NEED  FOR  SPEED 

w 


jj 

C?7 


Paßcodes  auch  einen  heißen 
y  Tip  mitgeschickt:  Wer  nach 


er  nennt  sich 

"Oasis  Springs". 

. 

h  Wettbewerb-Serie 

Strecke  1 

WRDRTY 

Strecke  2 

Z  D  P  B  WH 

Strecke  3 

MTQRZP 

Strecke  4 

JVPZLL 

Strecke  5 

SYMNLH 

Strecke  6 

WMRPGZ 

r<  Lost  Veqa: 

S11  Y  X  G  S  J  J 

2.  Wettbewerb“  Serie 

Strecke  8 

KJPQND 

Strecke  9 

S  D  Q  W  C  G 

Strecke  10 

SLZXDH 

Strecke  1 1 

S  L  Z  X  D  H 

Strecke  12 

ZVGRGX 

Strecke  13 

XJHVCK 

RAYMAN 


Sobald  Rayman  im  Jntro- Bild¬ 
schirm  beginnt,  seine  Körper¬ 
teile  zusammenzukiauben, 
drückt  Ihr  die  Buttons  1.  3,  6  und 
4  auf  dem  Controller.  Macht  Ihr  das  zur 
richtigen  Zeit,  muß  sich  Euer  putziger 
Hauptdarsteller  in  einem  Breakout- 
Clone  beweisen! 


RAYMAN 


Michael  "Paul"  Schüren  aus 
Dortmund  hat  uns  neben  den 


dem  Durchspielen  im  Fahrzeugaus- 
wahl-Screen  beide  L-  und  R-Tasten 
gedrückt  hält,  bekommt  den  Wagen 
"Warrior  PTO  E/2"  (funktioniert  nicht 
im  Wettkampf-Modus).  Wählt  Ihr  die 
Kurse  mit  gedrückten  L-  und  R-Tasten, 
verwandeln  sie  sich  in  Rallye- Strecken, 
Den  zweiten  Geheimkurs  findet  Ihr 
dann  übrigens  unter  "Rusty  Springs"  - 


TEKKEN  2 

V  '  ■;  j  Gerne 
\  p  ,  erschk 


Ü7 


Gerade  erst  im  Importhandel 
erschienen,  schon  hat  uns  Mar¬ 
cus  Neitsch  aus  Frankfurt  einen 
V  tollen  Tip  zugesandt.  Während 
der  Spiel eran wähl  haltet  Ihr  die  Tasten 
SELECT,  LI,  L2,  Kl  und  R2  gedrückt, 
sucht  Euch  einen  Charakter  aus  und 
bestätigt  mit.  der  A -Taste.  Resultat  der 
Aktion:  Der  Kopf  Eurer  Spielfigur  ist 
plötzlich  doppelt  so  groß! 

SELECT  +  U  +  L2  +  RI  +  R2  ,  A 
Internet-Crack  Fritz  Schober  aus  Ber- 
gisch  Gladbach  hat  uns  ge-eMailt,  wie 
Ihr  Eure  Spielfigur  von  hinten  als  Gitter¬ 
modell  seht.  Dazu  haltet  Ihr  die  Buttons 
LI  und  L2  gedrückt,  wenn  Ihr  einen 
Kämpfer  an  wählt  Aus  dieser  Perspekti¬ 
ve  könnt  Ihr  leider  nicht  ordentlich 
spielen.  Wichtig  ist,  daß  Ihr  Tekken  2" 
vorher  komplett  durchgespielt  habt 
müßt  -  sonst  klappt 's  nicht, 

LI  +  L2 


STAR  TREK 


Wer  nur  noch  drei  Continues 


übrig  hat.  drückt  im  Game 
Over-Screen  ^  ^  ,  }  .  ♦ 

Schon  stehen  zehn  Continues 
auf  der  Uhr.  Unendlich  viele  Leben 
bekommt  Ihr,  wenn  Ihr  im  Pause- 
Modus  A  gedrückt  haltet,  B  und  } 
gleichzeitig  betätigt,  R  und  0  zusammen 
drückt  und  dann  C,  Y  und  Z  wiederum 
gleichzeitig  drückt.  Schließlich  laßt  Ihr 
Button  A  wieder  los  und  drückt  START, 

♦  ♦  M 

START  A+B  +  |  R  +  0  C  +  Y  +  Z 


^  /  Andreas  Fischer  aus  Essen 
spielt  in  seiner  Freizeit  gerne 
y/  Captain  Kirk  und  übernimmt  das 
V  Kommando  über  die  USS  Enter¬ 
prise.  Er  hat  uns  die  Paßcodes  zu  neun 
Levels  geschickt. 


naj 

Level  2 

B 

G 

T 

T 

B 

T 

B 

V 

Level  3 

C 

G 

T 

T 

B 

T 

B 

B 

Level  4 

D 

K 

T 

T 

B 

T 

B 

B 

Level  5 

D 

J 

T 

T 

B 

T 

B 

B 

Level  6 

J 

F 

T 

T 

B 

T 

B 

V 

Level  7 

J 

D 

T 

T 

B 

T 

B 

V 

Level  8 

K 

D 

T 

T 

B 

T 

B 

B 

Level  9 

K 

F 

T 

T 

B 

T 

B 

B 

Level  10 

L 

R 

T 

T 

B 

T 

B 

V 

ADIDAS 

POWER  SOCCER 


w. 


0.7 


Von  unserem  geheimen  Psyg- 
nosis-Spion  haben  wir  erfah¬ 
ren,  w  ie  Ihr  bei  Tow  er  Soccer1’ 
y  eine  Frauenstimme  zu  schaltet 
und  das  irDream  Team'1  an  wählt.  Im 
Arcade-Modus  plaziert  Ihr  Euren  Cursor 
auf  dem  Kommentar-Feld  und  drückt 
gleichzeitig  die  Buttons  •  und  ■ .  Das 
,rDream  Team"  erhält,  wer  im  Control¬ 
ler- Selection-Schirm  die  Knöpfe  L2,  R2, 
■  und  X  drückt. 


L2  +  R2  +  ■  +  X 


UECTORMAN 


W; 


Einen  erweiterten  Option- 
Screen,  mit  dem  Ihr  Euch  mehr 
Energie  oder  Leben,  bessere 
Waffen  oder  eine  nützliche 
Level  an  wähl  beschaffen  könnt,  versteckt 
sich  im  normalen  Optionsmenü.  Drückt 
dort  die  Buttons  Ar  B,  B,  A,  ♦  ,  A,  B,  B, 
A.  Jetzt  erscheint  der  Menüpunkt  "Refus 
Q.  Orbot's  Prive  Options  Screen". 

ABBA#  ABBA 
Um  Vectorman  während  des  Spiels  in 
einen  unverwundbaren  Pfeil  zu  verwan¬ 
deln,  der  jeden  Gegner  durch  eine  ein¬ 
fache  Berührung  erledigt,  gebt  Ihr  im 
Pause-Modus  C.  A,  | ,  4 ,  A,  C,  A,  B  ein. 
So  könnt  Ihr  beispielsweise  zum  Ende 
der  Spiel  stufe  marschieren  und  Euch 
durch  erneutes  Eingeben  der  Kombina¬ 
tion  z  u  rü  c  k  v erwand  ein, 

CAH  acab 


MECHWARRIOR 

3050 


^  J  Wählt  im  Titelscreen  "Option" 
an  und  klickt  auf  den  Paßwort- 
Bildschirm,  Hier  gebt  Ihr  jetzt 
einen  der  Paßcodes  ein. 


Ki 

Mission  1 

BMBRMN 

Mission  2 

6  5  C  8  1  6 

Mission  3 

BIGBND 

Mission  4 

F  5  P  R  N  G 

Mission  5 

YHWXII 

Mech  Select 

XTRM3 K 

vorher  während  des  Tribon-Loaos 

,A,X 

MANiAC  jum 
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fDie  gegnerischen  Flottenver- 
>ände  haben  Euch  schon  wieder 
:rblasen?  Die  Endgegner  tanzen 
:h  immer  noch  auf  der  Nase 
herum?  Verschafft  Euch  einfach  neun 
Credits,  indem  Ihr  zuerst  X,  A,  L,  R.  4 
drückt,  dann  Button  L  gedrückt  haltet 
und  währenddessen  X,  C,  Z,  A,  }  ,  * 
eingebt.  Hat’s  geklappt,  hört  Ihr  einen 
Soundeffekt. 

X  A  L  R  |  ,  L  +  X  C  Z  A  |  * 


"7  Die  amerikanische  "Triple 
f  Threaf -Edition  von  "Shanghai11 
ist  in  drei  Modi  unterteilt.  Hier 
die  Codes... 


f  Genau  wie  den  ersten  Teil 
stopften  die  Designer  auch 
m  Nachfolger  mit  praktischen 
eats  voll.  Die  Kombinationen 
werden  jeweils  im  Titelbild  eingege¬ 
ben  und  funktionieren  wie  folgt: 
Lcvelanwahl 


m]  J  Euch  nervt  die  Wartezeit  nach 
/  einem  Continue,  bis  das  Spiel  in 
HBr/  den  Charakter-Select  zurückkehrt? 

V "  Abhilfe  schafft,  wer  L  und  R 
gedrückt  hält  -  dann  geht 's  gleich 
weiten  Um  das  Sega-Logo  in  ein  kleines 
Polygon-Männchen  zu  verwandeln, 
drückt  Ihr  im  "Easy  Game"  Option-Scre- 
en  ^  .  X,  *  >  Y,  ^ ,  Z,  * ,  Y,  *  ,  X.  Im 
selben  Screen  könnt  Ihr  auch  *  ,  +■  , 
♦ .  ■*,  4 , 1 , *  i 

* ,  4  ,  |  eingeben,  wenn  Ihr  den 
Abspann  sehen  wollt. 

♦  X|Y^Z|Y^X 
******** 
******** 


Unendlich  viele  Leben 

*  *1  *  M 
****** 

Abspann 


—  ■-  -j  Wenn  Ihr  Euch  nur  die  Full- 
Motion-Video-Seq  uenzen  anse- 
WSr7  hen  wollt,  drückt  Ihr  im  Titelbild 
\r  START  und  gebt  Z,  A,  Z,  A,  R,  A, 
B,  Y,  C,  A,  C  und  A  ein.  Ebenfalls  im 
Titelbild  könnt  Ihr  START,  L,  A,  Z,  Yt  A, 
♦  eingeben.  Jedesmal  wenn  Ihr 
danach  während  des  Spiels  START 
drückt,  erhaltet  Ihr  neuen  Treibstoff  und 
frische  Munition.  Wollt  Ihr  einen  Level 
überspringen,  haltet  im  Titelbild  C 
gedrückt,  haltet  B  gedrückt,  dann  A, 
dann  ^  und  schließlich  L.  Jetzt  laßt  Ihr 
die  Tasten  Af  C,  L  und  ^  nacheinander 
wieder  los.  Während  des  Spiels  haltet 
Ihr  A,  B,  C,  ^  und  *  gleichzeitig  ge¬ 
drückt,  um  weiterzukommen. 


J  Die  Codes  zu  Nintendos  FX- 
Chip-Spektake!  hat  uns  Fatih 
Tosunlu  aus  Offenbach  über¬ 
reicht. 


7  Um  bei  Bandais  Anime-Prüg- 
/  ler  27  Figuren  an  wählen  zu 
7"  können  und  einen  speziellen 
•■vj.  Vorspann  zu  sehen,  drückt  Ihr  im 
Titelbild  ** ,  A .  ^ ,  X .  *  ,  LI,  * ,  RI. 
Danach  ladt  die  Playstation  kurz  nach 
und  präsentiert  ein  neues  Titelbild  samt 
neuem  Vorspann!  Diesen  Tip  erhielten 
wir  von  Gabriel  Morgenstern  aus  Köln. 

A  A  ♦  X  *  U  Ml 


Radicd 

Nightmare 

Doom 

Forbidden 

500cc-5moki 


4  ^7  Noch  ein  Cheat  von  Fatih 
■  Tosunlu  aus  Offenbach:  Wer 
777  doppelt  soviele  Leben  kassieren 
Y  möchte,  pausiert  im  Zwei-Spie¬ 
le  r-Modus  gleich  zu  Anfang.  Jetzt  haltet 
Ihr  solange  den  R-Knopf  des  ersten 
oder  zweiten  Joypads  gedrückt,  bis  die 
Leben  des  Mitspielers  zu  Euch  rüber¬ 
wandern. 


/  Wählt  "Time  Trial"  und  haltet 
\  :  direkt,  nachdem  Ihr  START 

,7^  gedrückt  habt,  Gas  und  Bremse 
"S/  bis  kurz  vor  dem  Start  fest.  Jetzt 
bekommt  Ihr  nach  drei  Kurven  der 
Strecke  Punkte  für  die  Umrundung,  die 
Euch  ein  kleines  Auto  in  der  Mitte  der 
Fahrbahn  anzeigt.  Diesen  Tip  erhielten 
wir  von  Patrick  Simons  aus  Oberhausen. 


7- Das  "Dramatic  Sattle"  (Ryu 
|  -  s  oder  Ken  gegen  M.  Bison)  steht 

^  zur  Auswahl,  wenn  Ihr  mit  min- 
V  destens  fünf  Sternen  durchspielt 
und  beim  Capcom-Logo  die  folgende 
Kombination  eingebt: 


Classic 

Walls 

Beijing 

D33 

E  4  4 

F  5  5 

G  6  6 

H77 

ISS 

_  J  9  9 

KOA 

L1B 

'  M2C 

N30 

0  4  E 

P  5  F 

Q6G 

R7H 

SSI 

T9  J 

UQK 

V 1 L 

W2M 

X3N 

Y  4  0 

Z  5  P 

ÄGQ 

B  7  R 

CSS 

D  9  T 

E  0  U 

F  1 V 

G2W 

H3X 

14  Y 

J  5  2 

K  6  ! 

L  7  ? 

MS  . 

N  9  0 

OO  1 

P 1  2 

Q23 

R  3  4 

S  4  5 

T  5  6 

U  6  7 

V78 

W  8  9 

X  9  A 

YOB 

Z1C 

A2  D 

B3E 

C4F 

D  5  G 

E  6  H 

F  7  1 

G  8  J 

H  9  K 

IOC 

JIM 

K2N 

L  3  0 

M4P 

N5Q 

0  6  R 

P  7  S 

Q  8  T 

R  9  IJ 

SOV 

TI  W 

U2X 

V3Y 

W  4  Z 

X  5  1 

Y  6  ? 

Z  7  . 

Ä  8  0 

B  9  ! 

C  0  2 

Dl  3 

E2  4 

F  3  5 

G  4  6 

H27 

168 

J  7  9 

K  8  A 

L  9  B 

i  ^,-gi  ^  j  ‘1  tii 

Sicher  ruf  Frankreichs  Strassen? 


ine  rabiate  "Daytona'-Hommage  aus  Frankreich,  mit  "Sega 
Rally"-Elementen  und  einer  Handvoll  neuer  Ideen  getunt, 
droht  "Ridge  Racer"  von  der  Überholspur  zu  schieben.  Wir 
sprachen  mit  den  französischen  Programmierern  von  "Burning  Road” 
und  präsentieren  Euch  das  Playstation-Rennspiel  der  Extraklasse. 


Leben  und  Spielen  in  L.A. 


Im  Schatten  des  Imperiums 


Frauen-Power 
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omb  Raider”,  das  Baller- 
I  spiel  mit  dem  abenteuer- 

f  lustigen  Polygon-Modell 

(Bild:  Saturn-Version)  hat  es  uns 
angetan.  Wir  begleiten  das  Mädel 
und  wagen  uns  auf  eine  Expedi¬ 
tion  in  schaurige  Verließe. 


n  der  nächsten  MANIAC  erwarten 
Euch  Nintendo-64-News  in  Hülle 
und  Fülle.  Über  den  wichtigsten 
Titel  aus  den  USA  werden  wir  ausführlich 
berichten:  LucasArts'  "Shadow  of  the  Em¬ 
pire”  wird  in  wenigen  Wochen  ausgeliefert! 
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er  Höhepunkt  im  entbeh¬ 
rungsreichen  Jahr  eines 
Spieleredakteurs  ist  der  Trip 
nach  Los  Angeles.  Auf  der  Electronic 
Entertainment  Expo  (e3)  trifft  sich  die 
Branche  zur  wichtigsten  Spielefach¬ 
messe  der  Welt. 


BIG 

MOUTH 


Rollenspielspezialist  Square  schließt  seine 
amerikanische  Zweigstelle  und  entläßt  das 
30-Mann-starke  "Secret  of  Emmare1’- 
Tesm  Gleichzeitig  kündigt  Square  Japan 
drei  neue  Spiele  an:  Neben  dem  3D-Prüg- 
ler  Tobal  No.1”  (exklusiv  für  die  Playstati¬ 
on)  erscheint  "Secret  ot  Euermore  2 ”  (vom 
Vorgänger  wurden  knapp  drei  Millionen 
Einheiten  verkauft)  und  "Final  Fantasy  Tac- 
tics’\  eine  Kooperation  mit  dem  Edel-Ent- 
wickler  Quest  (’Tactics  Ogre,s).  übersetzt 
wird  voraussichtlich  keines  der  Spiele  --- 
Die  PC-Entwickler  haben  Blut  geleckt  und 
beziehen  die  Playstation  in  ihre  Pläne  mit 
ein:  Auch  "Duke  Nukem  3D1  wird  bis  Weih¬ 
nachten  für  die  Playstation  erscheinen. 


las#1 M 


fi  i if 


Playstation 


PSYGNOSIS 


and  ‘  Playstation’'  are  trademarks  of  Sony 
adidas  is  a  registered  Trademark  of  adidas  AG 


